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EDITO 
Annoncée pour la semaine der-
nière. voilà enfin le hit parade 
des meilleurs logiciels vendus 
en France. Ce ne sont pas les lo-
giciels qui se vendent le mieux, 
mais ceux que nous avons rete-
nus après les avoir testés. La tâ-
che a été rude, nous nous som-
mes promenés sur des dizaines 
de planètes étrangères, nous 
avons combattu des monstres 
divers, réfléchi à des casses-tê-
tes diaboliques, fait des parties 
de foot, de tennis et de basket, 
conduit des voitures de courses 
et piloté des jets supersoniques. 
Nos critères de sélection sont 
très simples nous éliminons sys-
tématiquement les logiciels 
dont le rapport qualité/prix est 
abérrant, c'est le cas par exem-
oie de tous les FROGG, FROG-
GER et autres PRINCESS et 
FROGG dont les prix se situent 
entre 250 et 500 francs et qui ont 
un intérêt très relatif. Trop 
chers : éliminés, et nous en 
avons éliminé beaucoup ! D'au-
tres logiciels par contre, sont 
très bon marché. voire donnés, 
mais n'ont strictement aucun in-
t~rèt. Nuls : éliminés. Enfin, la 
troisième catégorie que nous 
avons rejeté, ce sont les logi-
ciels qui sont des imitations mal 
faites de logiciels existants. Un 
peu moins chers, ils ont de gros-
ses lacunes et la différence de 
prix (quand elle est trop grande) 
ne justifie pas l'achat de la copie 
par rapport à l'original. Certains 
logiciels sont également élimi-
nés pour publicité mensongère. 
par exemple de superbes écrans 
graphiques sur la disquette de 

démonstration, que l'on retrou-
ve pas dans le jeu en question. 
Certains logiciels ont même des 
bugs et ils ne sont évidemment 
pas là ! Nous voulions seulement 
éditer un hit parade mais, vu les 
prix très fantaisistes pratiqués 
par beaucoup de revendeurs, 
(pas tous heureusement) nous 
avons décidé de vous donner la 
possibilité de les acheter direc-
tement par l'Hebdo et ce évi-
demment au plus juste prix ! Et 
en plus, pour nos fidèles abon-
nés ou ceux qui le deviendront 
nous les faisons bénéficier 
d'une remise de 10 %. Encore 
une nouvelle étape franchie par 
votre hebdomadaire préféré : 
nous vous conseillons des logi-
ciels que vous pouvez acheter 
en confiance - au lieu d'essuyer 
les plâtres de nouveaux produits 
dont la réputation est surfaite - 
et en plus, vous les payer moins 
chers ! 

Nous avons essayé plusieurs 
centaines de logiciels mais il est 
certain que tous ne sont pas 
passés sur la sellette : si vous 
avez unJogiciel préféré qu'il soit 
français ou étranger, écrivez-
nous pour nous en parler, il ren-
trera peut-être dans le hit. Ce 
mess.. -ie ,'adresse aussi à vous, 
messieurs les fabricants, impor-
tateurs et distributeurs de logi-
ciels, envoyez-nous vos créa-
tions, et les bonnes ! 

Quelques nouveautés intéres-
santes pour les semaines à ve-
nir : interface vidéo pour Canon 
X07, vous allez pouvoir faire pas-
ser votre X07 de votre poche sur 
la table de votre salon. Et l'Apple 
lic, la dernière pomme - pomme 
- pomme 

G. CECCALDI 

Logo est mort ? On pourrait le 
supposer en compulsant le 
courrier abondant que nous 
avons reçu : pas de logo, malgré 
l'appel (pressant) du dernier nu-
méro. 
Basic, par contre, se porte bien, 
merci ! 
P.O.E.: une opération sans rete-
nue... 
Destinée à favoriser la réalisa-
tion d'expérimentations infor-
matiques dans le cadre scolaire 
et pour les plus défavorisés. 
l'opération P.O.E. (Prêt d'Or-
dinateurs aux Enseignants) 
semble prendre une direction 
prometteuse: 

Un nouvel adhérent, parmi les 
constructeurs, en ce qui concer-
ne le prêt de matériel aux ensei-
gnants (opération P.O.E.). CA--
SIO s'associe a Hebdogiciel et 
propose le prêt d'ordinateur 
PB700, un ordinateur portable 
aux qualités insoupçonnées. 
La liste s'allonge, Commodore, 

PAGE EDUCATION: 
EN RESUME 
• UNE RUBRIQUE CREE E 
PAR ET POUR DES ENSEI-
GNANTS 

• REMUNERATION DES AR- 
TICLES (DROITS D'AUTEUR) 

• PRET DE MATERIEL AUX 
ENSEIGNANTS DESIRANT 
REALISER UNE EXPERI-
MENTATION (OPERATION 
POE.). 

Oric, Thomson, Sinclair, et main-
tenant Casio. 
On peut espérer, pourquoi pas ? 
que d'autres suivront. 

Enseignants. prenez votre trai-
tement de texte le plus puissant, 
ou, à défaut votre plus belle 
plume, et adressez-nous votre 
demande de prêt ! 
Cette demande doit être pré-
sentée sous la forme d'un dos-
sier récapitulatif précisant les 
objectifs généraux de l'expéri-
mentation que vous désirez réa-
liser ainsi que le matériel (type, 
quantité. périphériques. etc...) 
nécessaire. 

UNE IDEE 
INTERESSANTE... 

Vous êtes un groupe d'ensei-
gnants (une vingtaine peut-
être), dans une région détermi-
née et vous aimeriez bénéficier 
d'un stage de formation ? (gra-
tuit, cela va de soit !) Hebdogi-
ciel peut vous aider... Faites 
nous part de vos besoins... 

P. GLAJEAN 

APPLE II Courbes 
Guy Munerol Page 16 
CANON X-07 Star War 
Yves Burgalières Page 18 
CASIO FX 702 P Croisade 
Xavier Antoye Page 	2 
COMMODORE 64 Ballons Fous 
José Péreira Page 	7 
VIC 20 Indiens 
P-H Bersani Page 12 
HP 41 Sortilèges 
Bruno Cartigny Page 	4 
MPF II Memo 
G. de Jacquelot Page 6 
ORIC 1 Poursuite 
Serge Duerme Page 	3 
MZ 80 	• Transcodage 
M. Peignier Page 	3 
PC 1211 TV SAT 
M. Portelli Page 6 
PC 1500 Scrabble 
w Von Lunen Page 5 
ZX 81 Mines 
Lionel Becker Page 9 
SPECTRUM Caractères 
Luc Martinelli Page 13 
TRS 80 Emprunt 
Edmond Carcelles Page 12 
Ti 994/A (b.$) Bases 
Enc Geszka Page 19 
Ti 994/A (b.e.) Raid 
Remy Potier Page 18 
THOMSON T07 Annuaire 
M. Humblot Page 17 
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MENU 

LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

'SES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET IIE 
CANON X-07 . CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET VIC 20. 
HEWLETT PACKARD HP 41 MULTITECH MP - F II . ORIC 1. 
SHARP MZ, PC 1211, PC 1500 . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
TANDY TRS 80. TEXAS TI-99/4A . THOMSON T07 
HIPPOREBUS trouvez l'expression quise cache dans la B.D. de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases. le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
(solution en page intérieure). 
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LOGICIELS DE JEUX 
POUR APPLE II ET lie 
• Da(dalus 	 395,00 O 
• IFP. 'imulateur de vol 	 495,00 ❑ 

LOGICIELS 
POUR LA VIE PROFESSIONNELLE 
POUR APPLE II ET lie 
• Calculatrice 	 585,00 ❑ 

commodore 

pp COMMODORE Prix TTC. 
Commodore 64 Pal 2 990,00 I ❑ 

Lecteur de disques Vic 1541 3.380,00 ❑ 

Traceur de courbes Vic 1520 1.950.00 I ❑ 

Câble perrtel 64 150,00 D 
Câble vidéo 64 I 	150.00 I ❑ 

zx spectrum 
INTERFACES Prix TTC. 
Spectrum 48 KPAL I ,965.00 ❑ 

Carte 8 entries /sorties 395,00 ❑ 

Carte 8 entrées analogiques 395.00 ❑ 

Interface manette dejeux 245,00 L7 
Manette de jeux 120,00 ❑ 

Modulateur UHF noir et blanc 190.00 ❑ 

Imprimante Alphacom 32 1.190.00 1.1 
Amplificateur sonore 160,00 Cl 
Extension 32 K 560,00 ❑ 

interface Centronics/RS232 650.00 ❑ 

CGble pour Centronics 150.00 ❑ 

Boite 5 rouleaux de papier Alphacom 32 150.00 ❑ 

Boite 5 rouleaux de papier 
pour rmpnrnante SINCLAIR 
Cordon PCntel/Monteur 
Ad hptateur P(•ritel 
Interface manettes dejeux programmables 

JEUX 
Panique 
Mined out 
Space intruder 
Androide 
3D Tank. 
M(téorids 
J<nr+r. 
Fruit machine 
Gold mine 
Spavin of evil 
Road toad • 
Jumping jack 
Zoom 
Arcadia 
Ah didum 
Molar maul 
Zip zap 
Alchimist 

JEUX DE RÉFLEXION 
sirnua.itctrr de vol 
Othello 
Avwari 
Fences 
Manacjer 

Histoire 

175,00 
95.00 

360.00 ❑ 
395.00 ❑ 

75.00 
86,00 
86,00 
75.00 
75.00 
75.00 
75.00 
75.00 
75,00 
75.00 
/5.00 
95.00 
95.00 
95,00 
95,00 
95.00 
95,00 
95.00 

95.00 L7 
75.00 ❑ 
54.00 CJ 

115.00 O 
140,00 ❑ 

54,00 ❑ 
54,00 0 

CONFIGURATION UNO: 
- APPLE lie 
- MONITEUR Il 
- DISK tt AVEC CONTRÔLEUR 

CONFIGURATION DUO: 
- APPLE lie 
- MONITEUR Il 
- DUODISY, 
- MONITEUR. 
- CARTE APPLE TELL (VIDÉOTEXTE) 
- SOURIS APPLE + MOUSE PAINT 
- PP,O-DO APPLE Ire 

LOGICIELS SUR DISQUETTES 
POUR APPLE lie ET APPLE Il 48 K 
EDIGELS 
MATHS L 
le formes indéterminées, limites. 
logarithmes et exponentielles 
MATHS 2 : 
• suite et intégrales 
MATHS 3 
e trigonométrie 
• nombres complexes 
PHYSIQUE 1 : 
• induction et condensateurs 
• produit vectoriel 
PHYSIOUF 2 
• circuits oscillants 
EDI-LOGO 
Le fameux I.-ingage LOGO, cri français 
dans la version originale 
CARTE PO (IE-PAROLE 
Une voix claire et articulée vous parte 
en français 

PORTE PAROLE 
Voue rmvo-ordinateur peut parler 1 

Écoutez I Une voix claire et articulée 
vous parle en français. 

VI-FI NATHAN 
LOGICIELS ÉDUCATIFS 
POUR APPLE II ET IIe 
• PamHiore moil français 
• Jexpkxe faSpave en cakijlmt 
• La bNk au 1)015 dormant (lecture) 
0 Hanse[ et Grate ileauref 

Prix T.T.C. 

12.500.00 ❑ 

17.500,00 D 

5.790.00  O 
1209,00 ❑ 

557.00 O 

295,00 ❑ 

295,00 0 

295.00 ❑ 
295.00 0 

295,00 O 
295.00 0 

295,00 ❑ 

1.490,00 O 

1395.00 ❑ 

1395.00 0 

395,00 O 
395.00 O 
395,00 ❑ 
395,00 O 

3450.00 1 ❑ 

Prix TTC- 
2.480.00 rl 

800.00 1.1 
750.00 C1 
850.00 Cl 
600.00 L1 
480.00 Cl 

450,00 ❑ 
480,00 C1 
490.00 f ) 
525.00 n 

195.00 fJ 
175.00 Cl 
145,00 [] 

425.00 1111 
325.00 [7 
65.00 E1 
65.00 ❑ 
65,00 [1 

175.00 0 
95.00 0 

125,00 [] 

ZX81 
nix TTC 

580.00 ❑ 
140.00 ❑ 
815.00 ❑ 
437.00 LI 
437.00 [] 
395.00 U 
395,00 CI 
245.00 0 
120,00 0 

990.00 ❑ 
2 500.00 ❑ 

190.00 O 
150,00 ❑ 

175.00 O 
360.00 ❑ 

450.00 I Cl 
•55.00 O 

65.00 0 
65.00 O 
75.00 n 
75.00 ❑ 
75.00 ❑ 
75,00 ❑ 
75.00 O 
75.00 L) 

95.00 D 
95.00 ❑ 
95.00 ❑ 
85.00 n 
85.00 Cl I 

85.00 I ❑ 
85.00 Ll 

95.00 It 
110.00 (7 
110.00 ri 
t !'0.00 

75,00 
75.00; 
75,00 t 
75.00 1 11 
75.00  [ 
75,00 H 

CROISADE 
Jérusalem. Godefroi de Bouillon y est arrivé - non sans 
mal - le 22 juillet 1099. Pourquoi pas vous ? 
Chevaliers, plongez dans "CROISADE" et sortez vain-
queur! 

Xavier ANTOYE 

NDLR : NE TRICHEZ PAS ! IL N'YA PLUS D'OCTETS LIBRES 
POUR INCLURE DES TESTS DE VALIDITES. 

1:1(702 P 
Mode d'emploi: 
a) Faire DEFM 0 
b) Lancez le programme par F2 RUN ou Ft PO 
c) Vous disposez de 250 écus. 
Vous devez composer votre armée en sachant que: 
- un serf vous coûtera 0,5 écus. 
- un soldat, 2 écus. 
- un cavalier, 3 écus, 
- une caisse de vivres, 4 écus. 
Remarque : l'autonomie de déplacement dépend du nombre de cava- 
liers. 
Si ces derniers représentent plus de 50% de vos effectifs, vous pouvez 
jouer 4 coups sans vous nourrir, contre 2 dans le cas contraire. 
d) Pour vous déplacer: 
à l'affichage de "SENS ?", précisez le sens de votre déplacement: 
NW (Nord-Ouest) 	N(ord) 	NE(Nord-Est) 
W(Ouest) 	 E(st) 
SW(Sud-Ouest) 	S(ud) 	SE(Sud-Est) 
Attention, si la machine vous renvoie alors le message "VOUS VOUS 
PERDEZ !", c'est qu'avec le sens précédent vous sortiez du terrain. 
Celui-ci est représenté dans la pratique par un damier de 20 sur 20. 
Vous serez alors sur un des 4 bords du terrain. 
e) Une indication précieuse apparaît : la distance approximative qui 
vous sépare de Jérusalem, indiquée en lieues. 
Le FX peut alors vous renvoyer le message ON A FAIM !" puis "QUE 
FAITES-VOUS ?". 
Vous pouvez alors nourrir votre armée avec (N)ourriture, ce qui dimi-
nuera vos réserves vivrières, ou non en tapant n'importe quoi d'autre. 
Mais dans ce dernier cas, au bout d'un certain moment, votre armée 
diminuera à cause du "régime" que vous lui imposez. 
f) A la suite de quoi s'affichera un des messages suivants: 
- R.A.S. (rien à signaler) 
- UN HAMEAU ! Votre armée se trouve alors dans un village. Vous 
pouvez le piller avec (P)illage et vous récupérerez alors un butin varia- 
ble. Mais quelques uns de vos serfs mourront au cours de la mise à sac. 
- UN BOURG ! Vous pourrez acheter des hommes et du matériel, 
suivant votre bourse bien sûr. 

L.,__I1 	 .~_!• rr.r_.. 	 < r 
i~ 

PJR,EM tt;t: E 

!?9 '?'8 IE 	 188 PPT r-rHriISiSSE 

191  
g) Ce jeu serait morne sans autres difficultés. Rassurez-vous ! Vous 	 I 	 =r~ ~; Ir F 
pouvez guerroyer. Le FX vous indique un certain nombre d'assaillants. 	,, , u I t 
Deux possibilités s'offrent à vous. (A)ttaquer ou vous défendre (en 	-'L IF P.HFt . t'E T 	 E4 `~! 
entrant n'importe quoi d'autre) ; mais avant de faire votre choix, sachez 	 "ft 'J11 C±!ETFiPE 	 1 °' °=pip FSB 119 
que : 	 TIS #0i0 Co 	 183 IH? 'S! iiRT ",R 
- un serf à pour potentiel d'attaque 1, de défense 5 	 53 6 i; 1381F $%"P 	 :F=o#2:IF F)R T 
- un soldat 	 6 	 3 	 n THEIN 68 	 HE !3 
-.un  cavalier 	 8 	 2 	 54 r=R+IHT (RHP? 	 184 CC+P 6S8 118 
Si l'adversaire a un potentiel total plus élevé que vous, vous êtes battu 	 l ; `= E, *,l ; ~ . 	 185 INP "CPV 1IEPS" et vice versa. 	

IT 	 t~ 
Votre potentiel total est diminué si vos hommes sont affamés. 	 # 6-' -. 	B-~ 	 E= ;3' ̀ •E FR 
Maintenant, partez en CROISADE et bonne chance ! 	 RTh1 ) 	 IHEFI 18 

55 GRI ,$$ BUTIN $ 	 1U6 U=t;+r.': QSE 11c, 

	

:SB 148: âU I 0 	 187 INP rCRISSES DE 
18 	 VIPES"r:p# 

68 IF ISH; IF I%01 I 	 4: IF F)R THEN 1 
F IP; IF IzQ TH 	 87 
EH ; 8 	 188 E=E+P: 6SB 118:F 

	

21 IF IHT I=21; I=2 	 61 Y=INT (PRH**50+  

	

1 '=RC ;UIT 40;R= 	 2+FRRC 1:8 B 16 	 25):H=IHT (RANI 	 118 R=R-F:PRT »!,US 
25:P ✓T '***t* 	 9 	 #75+3?).X(INT 	 R'?EZ";R,n ECUS 

	

C i iSï E * *# " 	 22 IF FRRC I=.21;1 	 (P..Rf±I*25+12) 	 ":RET 
:SSB 188 	 =INT 1+,2:6SB 1 	 62 PRT 113E YOIS";R 	 128 K=3.14:L=4.16:N 

	

2 I=INT (PRH9*9)+ 	 68 	 NG('r+El;Xrl);" E 	 =8.N=7,16:0=2.1 

	

(INT ( R1H4*3)/1 	 23 .I=FHD(S9R ((18- 	 HSE.4 ":6 ° 178 	 5:P-9.14;=18.1 
28)+1.81 	 IRT I)t2+{(1 -F 	 :IF $='R" THEH 	 8:RET 

	

18 II;P "SEES "H$: 	 PRC I*138)t2))# 	 68 	 138 TNP "QUE FAITES 
3=;+1 	 5O) 	 63 U=4'+Il#6+X 8: Z=( 	 -VOUS r, $:RET 

	

11 IF H$='N";I=I-, 	 24 PPT 11:IFF!J5RCEN: 	 6*5+C*3+4#2)*(1 	 148 IF B(8;B=2 
81 	 ";•J;" LIEUES" 	 -5/180) 	 141 IF C(8;C=8 

	

12 IF Ht="S'; I=I+, 	 38 IF D/(+C+D)E.5 	 64 IF flu THEN 67 	 142 IF û(9;J=8 
81 	 ; Y=2: EOTO 32 	 65 PRT "VOUS FIES 	 143 PRT B; " SERFS": 

	

13 IF H$=nE";1=I+1 	 71 Y=4 	 69TIU":T=.7 	 PRT C;" SOLDRTS 

	

14 IF Ht='Hr; i=I-1 	 32 IF St'1 THEN 48 	 66 6SB 158:656 148 	 "PRT D," CAVAL 

	

15 IF H$="HE"; I=I+ 	 33 IF E=Ei THEN 37 	 :60T0 18 	 IERS" 
,99 	 34 FRT "-OH R FAIN 	 67 PRI "VICTOIRE!" 	 144 656 118 

	

16 IF H$="HH";1=1- 	 !':656 138:IF 	 :T=.9:SOTO 66 	 145 IF 8+C+D:8;PRT 
1.81 	 "N THEA 37 	 68 U=y#5+Ut3+X*2: Z 	 n-RRRNHH ,.,":P 

	

1? IF H$="SE"3i=i+ 	 35 E=IHT (E-(B+C+h 	 =(8+C*6+D*2)4(1 	 RI "VOUS N ETES 
1.81 	 )/25):IF E(8;E= 	 -S/188),60TC 64 	 PLUS !":END 

	

18 IF H$=rSH"; I=I- 	 0 	 78 IF Ix5.13 THEH 	 146 PRT E;" CAISSES 
99 	 36 ESB 146: S=9: 60 T 	 88 	 ":RET 

	

19 IF IHT I8; I1+ 	 0 58 	 71 PRT n-UH BOURG 	 158 B=INT (B*T) ,C=I 
FRRC I:FSB 168 	 37 T=1-.91*(S-Y):6 	 !»:6SB 188 	 HT (C*T):D=IHT 

	

28 IF FRRC I=9;I=I 	 SB 158:658 148 	 28 IF Iz18.1E;PP.T 	 (D#T):RET 

	

NT 1+.81:6SB 16 	 48 IF D18;K,=14.84 	 nP..R.S.n:60T0 1 	 168 PRT "VOUS FOUS 
e 	 :L=14.1,(4=18.BZ 	 8 	 PERDEZ !":RET ■ 

GESTION 
Directeur financier 125,00  O 
Gestion de fichiers 115,00 ❑ 

UTILMAIRES 
Pascal 4 T 260,00 n 
Devpac Assembteur/D6sasembleur 160.00 ❑ 

ZX Trans 95.00 n 
NOUVEAUX LOGICIELS -HAUTE RÉSOLUTION" 

- ANT ATTACK 120,00 ❑ 

- FRED 120,00 Cl 
- FIGHTER PILOT 120.00 D 
- NIGHT GUNNER 120,00 ❑ 

- BLUE THUNDER 120.00 ❑ 

- BLADE ALLEY I20.00 ❑ 

- HUNCHBACK I20,00 ❑ 

VI-FI NATHAN 
LOGICIELS POUR SINCLAIR SPECTRUM 
• Croque nombres 125.00 Cl 
• Li course au robot 125,00 ❑ 
• Combien font ? 125,00 Cl 
• Dés en chute libre 125.00 f] 

THOMSON TO/7 
PROMOTION TO/ 7 	 I PRIX TTC 
Un ti crntr,ili' lecteur Fnreqr.tirur 

MATÉRIELS THOMSON TO 
Unité centrale 
Lecteur enregistreur 
Extension mémoire 16 K 
Contrôleur com. 
Son et jeux 
Mt mo Basic 
LOGICIELS ANSWARE 
Budget familial 
Carnet d'adresses 
Gérez votre bibliothèque 
GCrez vos fiches 
NOUVEAUX LOGICIELS 
ÉDUCATIFS 
THOMSON TO/7 
Initiation au Ba siC (vol 4) 
Li clé des chants 
La ronde des formes 

LOGICIELS DE JEUX THOMSON TO/7 
Mélrmémot 
Ouest (module de base) 
Ouest {K7 t-iistoire-GCo.) 
Ouest (K7 Sport) 
Ouest (K 7 Sciences et DKouvertes 
Yams, poker, solitaire 
Cocktail 3 
Le Loto 

Sinclair 
CARTES - INTERFACES 
BIBLIOGRAPHIE 
ZX 81 
Clavier mécanique ABS 
Carte extension 64 K 
Carte qi* attkc de caractères 
Carte Sonore (5 0Ct.lvaTI 
Carte cntrPes/sorties (8 E/S) 
Carte 8 ernries aniogkaues 
Carte interface manette de jeux 
Manette de jeux 

interface Centronics 
Imprimante graphique Serkoscha 100 A 
Imprimante alphacom 32 
Boite S rouleaux de papier Alphacom 32 
Boite 5 rouleaux de papier 
pour imprimante SINCLAIR 
Extension 16 K 

NOUVEAU PRODUIT: 
CMOS mémoire constante (2 KRAM) 
Module 2 K supplémcneairelusqu, 16 K 
JEUX 
Invaders 
Patrouille de l'espace 
Scramble 
Rex Tyrannosaure 
Gulp 
Stock car . 
Panique 
Casse briques et pendu 

JEUX DE RÉFLEXICNV 
Othelro 
Échecs 
Simulation de vol 
Trie-Trac (Backgammon) 
Alvan 
VOUS 
Biorythmes 
Chiromancie 
GESTION 
Compte bancaire 
Vu-cale 
Vu-file 
ZX t1ultitihcrs 
UTILITAIRES 
Ac•.ernbtcur Artic 
Moniteur-désasscmbtrur 
Fist load monitor I6 K 
Fast load monitor 64 K 
Toot kit Attic 
ZX Tri 

BON DE COMMANDE 	I 
1 	TARIFS AU 4/5/84 
u 	Nom- ----- 	- 	-- -- 	 1 
1 Prénom 	 - 	-- - 	1 

_ - 	 _ - Adresse  ' 

I Code Postal 

Vale 	- 	
1 
1 

Ces paix sont Indicatifs et peuvent être modl- 
fiés sans préavis. 
Produits disponibles dans la limite de nos 
stocks en magasin. 
Participation aux frais de port et d'expédition 

I en recommandé pour les logiciels : + 30 F. 

LA Rf=GLE A CALCUL: 
65/67, bd Saint-Germain, 75005 PARtS 

' TN.:325.68.88 
' Télex: ETRAV 220064 F/1303 RAC 
u____-rarer•-rra --- 

2 



TRANSCODAGE   
Ce programme prend toutes les conversions utiles à l'in-
formaticien pour les nombres exprimés en binaire, déci-
mal,hexadécimal et même BCD : Bref, l'A. B.C. du métier... 

M. PEIGNIER 

d  
Ty 

iJc'..0 Oaf.,=C' SE-•,r Y~79:S~TX,~:N X 

H'•JRF EN: .o 
ri'AL = 1'' • =•p IV- 
9 PRiniiAB(27'1;"MEXAOECf7AL-2":PRINTTAB 

(22,;'BCD=3":PRINT 
10 PRINiiAB(!5);"OECIr-AL EN:";" BINAIRE 

-4":PRINT 
1 2 PRIM"'r13:2J:;"r_yAOECInAL-5':PRfNTTA 

t3122);'9GI.6":PR1NT 
14 PBINT*P0VK REVENIR A 	BCD EN: BIN 

AiRE=?":PRINT 
15 PRINT"CE TABLEAU 	 HEXA 

OECir1 L=8'' •PRT`+' 
; 6 ?R i.`• i ' A??U rcP SUR -Q- 	 oc 

:rAL=9•' :PRIT:- 
7 ?Rig?iA3:14i;*HEAg0EC:i,AL EN:";" BIN 

AiRErA":PRINi 
18 PRiNiTAB(27);"9C0'B":PRINT:PRINTTAB( 

27)  
19 FORX=IT032:SET>a,21:SETX,37:NEYTX 
20 FORM=24TO32:S_T32,Y:r.EXT7 

25 GETGt:IFGs='••TrENG0i025 
26 IFGt=i `TNENGOT01ee 
27 f~GS='2''THENG0T032e 
28 IFGs=•'3'THENGaT0620 
30 iFGs=''4 ••THE`+GO70l222 
32 IFG$=5''"4EGOTp!402 
34 JFGs="6"iHENGOSOl000 
36 If G=7iHENSOTO2022 
38 1Flit=8'iENGTO2220 
4e IFGt=THErGOTOl702 
42 1FGt ATNENGOT232 
44 iFGt=''B•'THENGOT02720 
46 iFGC•'T1ENGOT0252O 
98 GOT025 
I00 REn C8C8C8BINRIRE--O__;7ALC8C8C8:PR 

INT"aa":CLR 
105 PR1i*'C)crmez votre ncmb^e en b;r ;r 

e":1N?UTNat 
110 GOSUB5220 
180 PRINTrN9t;'•'";iNT(K) 
190 K 
99 GEiGt:;FGS= "'TH~N199 

202 IFG=O*'THEt4i 
201 GOTOI2S 
306 REM C8CSC86INAIRE--HEXHDECInALCBCBC 

p•PR1NT•0":CLR 
310 PRINTOonnaz votre nombre en bina;r 

e••:NPUTN9s:4 
320 GOSUBSIe2 
350 PRjTt:Bt;. ;s 
360 GEJGS:1FGt-••'T-EN360 
37e iFGt0'TiEr:! 
380 CLR:GOT03!0 
620 REn CBCSCB 8fNARE--CD'8CSC8C8PR 

INT• ••:CLR 
605 PR i 	 noT'c,re en brlQr' 

612 GOSUd5e22 
672 .tt(;NT(;:.GOSU95620 

630  

640 PRIN3t;•• • ;at 
650 GETGt•fGs= "1HEN650 

663 ;Gt= 0 
6e CLR:GOT•J65 
lee 	C8C8CBC80ECI7AL--BCOC8C8C8C8:P 

R1 T 'i5' :CLR 
010 ?RINi•On-'ez votre .'cabre en dec;m 

U,:1N•'uTNs 
1222 GOSU56Oe 
, 100 ?R:NTt; 	Bt 

; l •c. 	:ct_ 3 TrEN. 
i72J NBS=S?Rs(IN1[K)):GOSU35620 
2725 4t(t 
2;30  
2735 GETGt . IFGte" l'iE^+773s 
2742 iFGtp'ir+~r:l 
2250 CLGOTO2705 
4002 REr1C8C8C8C8SOUS-PROGRAr1£tt:HEYOc 

CIMAL--8I NA1RECSCSC8C8•Y=LEN(NBs) 
4e05 UalO(IBS,r,I) 
4010 fFVt="O"' HENAts'6000'':GOi34090 

4015 IFUt='I TriE>At='ec:01":GOTJ4090 
4e2e 1FUt=•'2"THENAt>••e012':GOT04050 
4e25 IFVa~' 3'Tr+£r:AS= e0l 1"`GOT04090 
4e3e IFus= a THEas= C:00':G0T0405e 
4035 IFUS="5"THENAS="2f01":~0T04290 
4040 IFUt=''6••THE-NAS="0110":GO-104090 

4045 IFUt=•7'THEr+At="OIII":GOTO4090 

450 IFVS='8"TrEî<At="!0e2'':GOT04090 
4x5 IFJsS'T1ENa!021"GOT04e 
4060 IFUS=''A'THENAS~"t0,0':GOT04090 

4065 1f Ut="B"Tr+ENAS= ' IQl 1 ":GOT0409O 

4070 IFut=•'C"IHENAS-••1l20"'GOT04092 
4075 IFVS="D'ir+ENAS='1101":GOTOt090 
4082 IFUt=•E*'S1EyAS=''I,10'':GOTO4090 

4085 IFUt=•'F•'THENAc-"11}1":GOT04290 

4090 Bt=At*3t 
4095 Y=Y-I:IFY=2THEN4110 
4I00 GOT04005 

4110 RETURN 
5000 P,Ef1C8C8C8C8C8SOUS-PROGRiqnnExx;tBlt4A 

IRE---0F_ClnALC8C8C8C8C8:X=O :Y=LEN(NB$) 
5010 Unfps(NS,r,I) 
see V=UAL(Ut) 

5030 S=Ul21X 
5240 Y.=K,S 
5050 X=X* I: Y='f- I: I F'r 2THEN5070 
5260 GOTO501e 
5070 RETURN 
5120 REIlC8CBC8CeC8S0uS-FRO3RRMNExz*BINA 

IRE---HEXADECItlALCBC8CSCBC8:Y=LEN(NB$)-3 

:2=4 

5105 IFY>OTHENS125 

5110 r-Y,I:FY>THENS125 
5115 7=Ytl-IFY>OTHENS125 
5120 Y=Y,I-"IFY>OTHEN5I25 

-LR:&[ J'E,c• 	 5125 ut•nlDt(NBt,1.1J 	v•~.(u!) 
'202 u.nC8C8C8C8DE=: SAL 	di`•=+:RrC8C8C3 	 7130 iFVsOir+ENAt= Fi" G _ 	 OiJ57t0 

C8 PRI'i 9' .q 	 5135 1fU=1 Tr+E'+At_• - 1":GOi05"L 10 
:i(1 ;Ri .- Je^rez 	n%o^o an oet « 	 540 IFV~IDTt+£r+Ata' 7':c>d,Taszle 

.j.' , vUi?.3/ Si45 :FU-11 i t1 I 	-+At- 	r 3":~t7T75"118 
:20 G05u35900 	 5150 IFU=;00r+£:• t -4. .60TJ71é 

1225 r0?,.} J8:1:+t: C,• 	 5155 IfU-101 r£:•~s. GOSJSl10 
1230 PRI;+,r•34 	- ;5t 	 5160 ;FV=' !0?r_r:as= r• :G0T052i0 
235 GEiGS.IFGt=" 'r1="+12",5 	 5165 IfVil T£4At+''7•GOTO528 
1240 fiGt='0'TH_v, 	 5120 iiU=;02e;rî.NAt.'8 •GOT0511g 
1245 CLR:GO?01212 	 5175 IFU=i00i':+£^+at~'9'•GJ"52!0 
1400 Rû CBC8CBC80ECIMIL---HEXAJ_CfnALCB 	 51ae JfV=let0'rE+At='A":6JT05210 

C8C8C8:PRjr+i "a" •CLR 	• 	 5185 JFV=10, 1 THEr+A t. B" :e;OT05110 
1425 

 

	

PRiN?Jôrn.z votre nombre er' cec;.+ 	 5i90 ;FtJ I t2 	̂+AS dTr+  E. 	c :Gaios?le 
595 lrU= l'0,'~tip:nt= '0' :a7TG5i10 

a~":INPUitiBt:KS=N8t.8t=•'• 	 52ea lFU-11'0ir=hAS=' :GOT75?10 
1 41e GOSUdSS20 	 52e5 1FV=1111irEnps= a'.GOTOSi10 
1415 Ks=^+3s :N9s=ds:Bt="' :GOSUB51e 	 5210  Ir 	 .,Jitl~"1.+5 
1420 NB=?<s 	 5215 'r'-. 	f%Y>OTHEN :G0 i OS't!5 
1425 PRiNTrl t; 	;ds 220 Y_Y,I:;F7)CiHENi=2:GJT05235 
1530 G£iGS:1FGt=' TH_h;4?2 	 5225 Y=Y,I:IFY>0?HEN?=i:GOT05[35 
1435 IFGt=•'O"THENI 
1440 C'_R:GOiOI<05 	 5230 ffT<eTr£+Si~O 
1700 REn C8C8CBBCD---OECinALC8C8C8'PRIN 	 52-s5 atcHt-64 

T"C":CLR 	 =L40 :fTøfvS25G 
1710 PRiNTOonnoz votre nombre en bce"- 	 5245 GOi3S125 

INPUT4Bt«2.e 	 5250 RE'LR+ 
1715 GOSLH502e 	 5600 F,E CeC8C8CBSOu; PR03Rn t: unC:7AI_ 
1720 PRINTN $ ;'-';Bt 	 --BCDC8CSC8C6:Y=LEN(NBt'•:vt=` 
1725 GETGt:iFGS="•'THEMI225 	 5610 US=,7;JtL\3t,Y, 
1230 IFGs=•'0•'THENI 	 5622 	 .()`.t5 
)735 GOT01210 	 5630 jr') = ' • 'r.+£.~as= OGe. =GJ JSGE, 
2022 P,En C8C8C89CD---BINAIREC8CBC8:PRIN 	 5640 :%US='2 T-IE^at- 1;6 0'' •1,TV7v+' 

T'•D":CLR 	 5650 ;eut=• 3 •T.,£gql=• 2U 	-G0-05625 
2010 FR!N 'Donr e z votre Womb^e en bcd" : 	 5G55 1: t,t= •4 ' T : t£ +pt='(? 20 .GUT? ï,35 

INPUTNH$:Z=4 	 5660 :r''+t='_ 	1. N,t='0 b 	.3 ::?5 
2015 GOSUB5200 	 :G6.°. ;rUS= 6 -•+:vAS-'C  
2020 Ks=NBt:Ngt=Bt:BS-•'':GOSUBS900 	 360 	ut-' :•+£vats G . -GOTIDG3D 
2025 N9t=yt 	 5675 IFUS=•'8•'TNE`+AS= t000•':GQS0s6B5 
2030 PRINiNBC;;Bs 	 5650 iFUt="9';r+ENAt- 1LOl•':GJi05685 
2035 GETGt:I%GS=•"•THE`+2035 	 5595 B$=AS,Bt 
2040 CLR-GOT025e5 	 5690 ~-Y-1:IFr e:HEti572o 
2245 CLR:GOTO2BiO 	 5695 GOT05GI0 
2200 REn C8C8C8BCD---HEXAOFC:T1ALC8C8C8' 	 5700 R_-URN 

PRINT'•ZJ":CLR 	 SS00 RE1C8C8C8C8SOUS-PROGR1r1EtsOECInA 
2205 PRINTDonr z votre nombre en bcd": 	L____BINpfR=C8C8C8C8:N6'UAL(N3t7 

INPUTNBt:2=4 	 5905 FOR>'=1082:At' 

2210 GOSUB602e 	 5910 IF(NHi2 1^T(NBi1))<>OTt+FNAs='1" 
2215 KL=NBt:NBt=Bs:Bt='"''G0SV8590O 	 5215 Bt=At+Bt 

2222 NBt=Bt:6i=:r,OSU35100 	 592e ~s'Ir+TCVB7?):If N8-2:rEN5932 

2225 NB$=Kt 	 5925 NEXT) 

2232 PRINTN9t;'';eS 	 5930 RETURN 
2235 GETGs:IFGS=••°TmEN2235 	 6002 u, Et1CSCBC8C8S0ttS-PROGKArMFsX*BCD- - 

2240 IFGS-•'0"THEM 	 OF.C1tiALC8C8C8CSC8:Y=LENNt)_3 
2245 CLR.GDTO222-1 	 6005 IFY>OTHEN622S 

2300 REn C8C8C8HEXADEC1r1AL--H1NAIREC8C8 	 60,0 Y'Y•1:IFY>OTHEN6025 

C8C8:PRINi••9*':CLR 	 6015 Y-Y-l:IFY>OTr+E'GO25 

2325 PR1NT'•Oonsoz votre nombre en heXao 	 6020 Y-Y,1:IfT>2Tr+ENGO2S 

ec;mai ":INPUTNHS 	 6025 VS=nlDs(NBS,Y,2):yrVAl(Vt) 

2310 GOSU34000 	 6030 IfV=OTNENFlt="0":GOi0685 

2315 PRINTN9t;;t3t 	 6035 3FVIT 4ENAt1:GOTJ6235 

2322 GETGt:IFGS='•"T1EN2i20 	 6040 :FW 10iHENAt-•'2•'.GO106885 

2325 ;EG*oTHEN: 	 6045 IlL =IITHENAS3GOT06e85 

2330 CLR;GOTO235 	 6050 	GOT635 

2500 REM C8C8CBr4E>ADECIrfL--OECfr1A1.C8C8 	 6060 ltI,TMENpes' :G0T06085 

C8CS-PRINi`1Y:CLR 	 6065 IFU=110THENAt> G':GOT06e35 

2505 PRINTDoon z votre nomOrc en her.ad 	 6020 fFU111THEN4> 	:G0T06085 

ecimal ":INPUSN3l.KtrN9t 	 6075 IFV'I000THE`+At="8''-60T06085 

2510 liO5UegP.20 	 6030 j U=100;THE`XG+t>"9'':GOT0085 

2515 Plat=et-r>osuB5002 	 6035 YY-:IfYTHEi14:GOTO6110 

2520 NHt=hs 	 6050 Y=Y,I:IFY>OiHEN2'3:GOT06110 

2525 PRINTNBS;"=;INT(Kl 	 6.00 Y-Y,1:iFY>eTHENE-2.'C0SO6t1FJ 

2530 GEiGS:I`Gt= 'THËN2530 	 605 YY,l:j(T)OTHEr+P1:GOT06.10 

2535 iFG5P0•T1Ey1 	 66 IFT(eTHEN6135 

2540 CLR•GJTO250_, 	 6120 et=AS•8s 

2700 R_r1 C8CeC8HEX~OECI1 L--BrOC8C8C8C8 	 61?5 1F1 r1ENb35 

:PRINTCLR 	 6.32 GOT0e25 

2205 PRIM Ocn.cz 	trc •.r'c't rn 'c,'od 	 6135 RETURN 

ec:gl :i~PUTN9t.ks=N3s 
2, ; iJ G0Ij4602 
271. :̂?t=rat . v5U5000.3t - ' 

• 

POURSUITE 
Voici un logiciel pour deux joueurs. L'un pilote une voiture 
et doit échapper à l'avion piloté par l'autre. L'aviateur dis-
pose de deux types de bombes pour stopper la course de 
la voiture. Chaque fois que l'écran est parcouru, l'avion 
passe plus près du sol. Jusqu'à l'écrasement si l'automo-
bile est habile ! 
La voiture s'arrête avec CTRL, double sa vitesse avec 
SHIFT (à gauche). 
L'avion va deux fois plus vite avec "-►", et largue les deux 
types de bombes par DEL et SHIFT (à droite). 

Serge DUERNE 

0p%G dt 
_IOC rarERO:IN✓.2:POf'E618,IO:CL_:GCSVBB 

_110 Cl_3:FOPI0  (TO 39:Pr' E3901•1,20 
_120 PrJKE49n91.t,I1tEXT 
_1?O PLOT 1,2t,,2(:Pt..TU,26,3 
_)4r , PEN 
_3s(J PEM CPCAmInd DES CARACTERES 
_160 PEM 
_:^ri FOP1-46836TO47015:PEADA:POKEI,A:ll 
EXT 
_180 :-I:~ORNV~G1039;Pp)•:ENbB3O.uu.32:h1 
EXT 
_190 PLOT12,5,',)ElmPLOT12,6,'nopgr' 
:Pt O129,6, *,7kld• 11np• 
_200 Fl0TTh.7, '. flopqqqqr 
_210 PLOT6,6,I)IIm:PLOT6,?,nqqqrP 

L0718,3,'t)))k11m:PL0T1,4,'n 

oo0pgqr• 
_220 PLOTO, 7, 6: PLOTO, 6, 6: PLOT 11, 6, 7. PL 
07 11, 3,7.'DL0T25,6,S PLOT2S,7,5 
_30 PLOTO,,4:PLOT1.2,3ss•'PL0T0,0,4 

:PLOT1,0,'sca• 
_240 Af-•abc':A{-CHP{116)•CHRE11)•A{:S 
s-. 

_250 B,-'de4':BS.C'+R$1l6)•CHRO(3)•D• 
_260 Co-'q " C$-CHKsU6)-CHP5 B)*Cf:D{, 
'h':Di~CNR~rI61rCNR{1D P Of:U~1 

_270 PL010•I,25,A1:I- Ll:PLOT1-2,25,* 

IFS "*i'"F1JPI )T I . 25, " 	: 1 
::rrIyGM.l 

_7nq r' )fl ,:,' 	":COR-STRf(CO):PLOTl, 
1.001 
_290 PLOTU,1O.F,Btl:*I-')-I:PLOTV-2,10•F, 
• :iFUi34THEN°L07U,30.E,' 

U.i:F-F.I 
_300 IFF-161HEN600 
_310 PEM 
_320 REM GESTION DEPLACEMENTS 
_330 PEM 
_340 IFPEEKIN209)-NA2iHEt•tI-1-1 
_350 IGPEEKtN209)-NA4THEN1-1.2 
_360 1FPEEY.,t42091-NA7THENTIP-1:VA-U 
_31V IFPEEY.tN[0dl-MAOlMFNt 1-l:VB-U 
_380 IFPLEt•:1N2057=NBCTHENU-L'•2 
_:90 IFI--IORI-O1HEN1-1 
_400 1FrxR-IHFNPL0TO,8•T•F,S3'Fl0T0.4 
• T.F,SstGOS(18450 
_410 IFTI I THEINPLOT0,9'X•F.S$ PLOTO,9• 
V.1,5l;GoSUB33O 
_420 GOT0270 
_430 REM 
_440 REM TIR 1 
_450 REM 
_4.0 PLOTVA,1O.T.F,D$:1-T.1 
_470 IFIL-VAANDIO+T4F-25l0RII.l-VAANDI 
O$T.F-25)ORIL 2-VAANDIO.T.F-25 
)THEN600 

_480 IFT>-16-FTHENT-O: TIR-0:RETUReJ 
_490 PETURN 
_500 REM 
_5l0 REM TIR 2 
_°•20 REM 
_530 PLO7VH,10.X.F,C$:X-X.1 
_540 IF(I"VRANDIO•y.*F-25)0R(1.1nVBAND1 
0*X.F25)0R(1.2'VBANDI0•X.F25 
)THEN600 
_550 IFX>-16-FTHENX'0:TL-0:RETUPH 
_560 RETURN 
_570 REM 
_590 REM 	FIN DE JEU 
_590 REM 
_600 EXPLODE : WAITS: SHOOT: EXPLODF:UAIT2 
0 
_610 CLS: PRINT: PRINT:PPINT:A$-- '•CNR$ 
127) 
_620 °R !?T4$'N•A{'P'A$"D 	POUP:,U 
!TE' 
_.30 PPIEITA$"1'At•P'A$'A 	POUFSU 
ITE' 
_6•,c, °o IT 
_650 uKt'1T A•i"N•A1.'m•Ai'L I*FE 1 70M D:: CLIN 

D*JCTEUR.... . . i1i°V r; i1 
_66.0 WAI15(' ) I)ITA$'T•:'d'F'A`"F PRC•?)OM 
DE L*AVIATEUP... ,:lP)PUTSAs 

_ti'O PPINIT:PçINT'LE 10UEUD "i»$i' A 
1:7 ITE •;CO; T0URIS) Al) JO'JE-JR 

;As 
_630 FGR1-60770 •TTC -IC:PL43,O,,I:M'J 
3KL,3,7,O:Mtr5IC2,4,',01UAIT6: 
NE/T 
_690 DPIi1 :RINTAtL'AiPASCDEIREZ- 
Vri)$ PF7(,Véq•...*:Pt AIC • O,0,9:G 
ETVR$ 
_rt(• IrvWs-O- t)'ErIREîTORE:PLA'i0,0,0,0: 
Ct CAR:C,flTr1l lO 
_'10 IFVB$':NTHENCL.S:PRINTPRINTIPRI 
'J1:ta0T06'9 
_720 PLAI0,O,O,0CALLNr89D:POKE619,3E 
ND 
_730 DATA3,4,8,15,31,31,15,6,36,36,34, 
63,63,3,63,0,0,0,0,60,62,6,6 
3,24 
_740 DATA5663,63,3I,13,7,l,7,0,63,e3, 
63,63,63,60,36,0,32,16,56,60,6 
3,0,0 

_750 DATA12,63,30,30,30,30,12,1'1,33,33 
,33,63, I7., I2, 12, 18 
..760 DATAO,0,1,3,7,7,15,15,0,0,32,49,5 
9,63,63,63 
_770 DATAO,24,60,62,63,63,63.63,0,0,7. 
15,31,63,63,63 
..780 DATAO,0,32,48.56,56,48,32,31,63,3 
1,31, 15,7,3,•7 
_790 DATA63,63,63,55.55,33,1,0,63,63,6 
,67,62,60,56,0 
_300 DATA(,3,63,63,63,63,31,13,6,32,48, 
60, 60,56,48,0,0 
_810 DATAO,0,42,63,31,63,21,0,30,63,63 
,63,63,63,31,33 
_920 REM 
_830 REM REGLES DU JEU 
_840 REM 
_850 Acs-• '.CHR$127):PPINT 
_1360 PRiNTAi'N•At'P'At•E POURSUITE RE 
GLES DU JLl1' 
_870 m'QINTA•N•A{*p*iq1'F POURSUITE RE 
GLES DU JEU' 
_830 Btu' •.Cl+R$(96 )' SERGE OUERNE 
21/11/ 1903: fl$-CHR$4 to)•CHR{(3 

_890 FOR1-lTOLEr4IBS):POKENBPOO.I,ASC(M 
t Df I B$, I• l) : NEX.T 
_900 PRINT:PRINT'Ca Jeu +e Joue A deux 
:Un ,vlateur et 	un pl lote' 
_910 PRINT:PRINT'La voilure du pilote, 
par appui de la touche oSHIFTO 
DE GAUCHE 'i 

_920 PRINT•va DEUX lofa plus vite et s 
'arrete par l'_ppul d• la tout 
ho OCTRLo' 
_930 PRINT:PPINT'Ouant a l'avlon,Il Pe 
ut avancer DEUX 4o1w plus'; 
_940 PRINT • vite par 1'.ppul de la tou 
the FTECIIEE DE DROITE...' 
_950 PRINT*Il peut auswt LARGUER de • B 
OMBESt2 types) par appui de 1a 

TOUCHE.' 1 
_9•.0 PRINT' dDFLr ou de la TOUCHE 05HH! 
FTO DE DROITE...' 
_970 PRJN7•Aior.,t•elbt a celul qui re• 
Imitera Ie plus LONGTEMPS...' 
_980 PRINT:PRINTAS'L'ASsP'A$'D APPUYEZ 

SIJR UNE TOUCHE':OETR$:RET'JRN N 
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434 XEQ IHD X 
	

486 'ECHEC' 
435 PYIEW 
	

487 X<=8? 
436 PSE 
	

488 RTH 
437 FS?C 88 
	

489 RND 
438 RTA 
	

498 'TOUCHE 
439 7P<>S 
	

491 PRCL X 
448 GTO 28 
	

492 AVIEW 
441+LBL 88 
	

493 PSE 
442 TONE 8 
	

494 ST- 19 
443 -COMBAT: 1' 
	

495 RCL 19 
444 AVIEW 
	

496 X>0? 
445 PSE 
	

497 RTH 
446 'PVPHCEE: 2' 
	

498+LBL 84 
447 AVIEW 
	

499 FC?C 87 
448 PSE 
	

588 GTO 85 

449 -REPOS: 3' 
	

581 RCL 12 

458 PYIEW 
	

582 STO 82 

451 PSE 
	

583 RCL 11 
452 *RECUL: 4" 
	

584 STO 81 
453 PYIEW 
	

585+LBL 85 
454 PSE 
	

586 'ADIEU 
455 -PROTECTION: 5' 587 ARCL 12 
456 PVIEW 
	

588 ARCL 11 
457 PSE 
	

589 BEEP 
458 RTH 
	

518 AVIEW 
459+LBL 81 
	

511 FC?C 83 
468 'COMBAT' 
	

512 GTO 86 
461 PVIEW 
	

513 TONE 8 
462 2 
	

514 TORE 8 
463 RCL 89 
	

515 TONE 8 
464 'TROP BLESSE' 516 TONE 8 
465 X<=Y? 
	

517 'FIN' 
466 RTH 
	

518 CF 81 
467 SART 
	

519 CF 82 
468 RCL 87 
	

528 CF 83 
469 + 
	

521 PROMPT 
478 RCL 28 
	

522 RTH 
471 1 
	

523+LBL 85 
472 + 
	

524 'PROTECTION' 
473 % 
	

525 AYIEW 

474 RCL 13 
	

526 RCL 87 
475 - 
	

527 RCL 05 
476 XEQ 37 
	

528 + 
477 1.6 
	

529 XEQ 37 
478 * 
	

538 * 
479 * 
	

531 RCL 85 
488 RCL 16 
	

532 + 
481 - 
	

533 8 
482 FS? 03 
	

534 i 
483 2.6 
	

535 -DE ' 

484 + 
	

536 ARCL X 
485 RND 
	

suite page 15 

aussi découvrir une surprise bénéfique pour vous ; augmentant les ca-
ractéristiques de votre personnalité : vitalité, force (puissance des 
coups infligés à l'adversaire), résistance (aux coups portés par les ad-
versaires), vitesse (d'avance ou de recul dans un combat), et récupéra-
tion morale et physique (capacité de reprendre des points de vitalité) ; 
ce ont les armes, armures, les médicaments fortifiants, les bottes de 
sept lieues, les fioles potions et les trésors. Mais, preux conquérant, 
méfiez-vous des surprises maléfiques : les médicaments poisons, les 
fioles démoralisantes et les pièges codés, ils sont rares mais dange-
reux. Remarquez que, lorsque vous découvrez un médicament ou une 
fiole, vous avez le choix de le boire ou non. Dans le premiercas, ce mé-
dicament ou la fiole agira instantanément avec un bon ou mauvais ef-
fet, dans le second cas, soit votre nombre fétiche vous sauve d'un piège 
et alors il ne vous reste qu'à trouver son code (taper un nombre entier 
entre 1 et 5, sans RIS) sinon une trappe souterraine s'ouvre, et vous ra-
mène d'un certain nombre de pièces en arrière. Le dernier événement 
auquel vous vous exposez dans chaque nouvelle pièce, est la rencon-
tre sanglante avec un monstre avec lequel vous devez combattre. A 
chaque nouveau combat, vous avez l'écart entre vous et le monstre, les 
diverses actions qu'il vous est possible d'entreprendre dans votre com-
bat, avec les numéros correspondants que vous devez taper (sans RIS) 
pour choisir, et votre vitalité restante. Sachez toutefois que chaque ad-
versaire joue deux fois de suite. "TOUCHE 3,5" signifie que votre com-
bat a fait mouche et que vous avez blessé votre adversaire en lui retirant 
3,5 points de sa vitalité. Après chaque avancée ou recul devotre part, le 
nouvel écart est affiché. A chaque repos vous récupérez des points de 
vitalité jusqu'au maximum possible. Si vous choisissez de vous défen-
dre, alors votre anneau magique que le chef du village vous a confié en 
secret, créera un champ de protection d'une certaine force ; le monstre 
pour vous toucher devra alors avoir une force de frappe supérieure à 
cette protection, qui n'est valable que durant un tour, sinon c'est 
l'échec de sa tentative de combat. Vous et le monstre avez donc cinq 
possibilités : combattre (taper 1), avancer (taper 2), stopper (taper 3), 
reculer (taper 4) ou défendre (taper 5). Si vous triomphez du monstre, 
votre visite continue, sinon vous ferez partie des nombreux autres con-
quérants malheureux. Il s'agit donc pour vous de trouver la meilleure 
stratégie de combat et d'avoir un peu de chance. 
Le programme est long à taper, mais le jeu est envoutant et il dure lui 

même plus d'un quart d'heure, même si l'on ne parvient pas au but. 
Tapez le programme en SIZE 000, puis sans mettre de END (il n'y a plus 
assez de place !) faites un SIZE 026. Sachez aussi qu'il nécessite une 
HP41CV (ou HP41C + Quadri) munie d'un lecteur de cartes. On peut 
toutefois s'en passer en rognant sur tous les affichages et en créant un 
sous-programme échangeant les registres 00à 19 inclusavecles regis-
tres 10 à 19 inclus, le 00 devenant 10, 01 devient 11, etc... Il suffit alors de 
remplacer la fonction 7PGS avec XEQ correspondant. Remarquez 
aussi que, lors d'une première partie, la machine doit rechercher parmi 
les 850 lignes les labels et de ce fait, certaines réponses peuvent être 
plus ou moins longues à suivre (notamment lors de l'affichage de -AT-
TENTION"). Vous trouverez ci-joint une liste du contenu des registres 
afin que tous ceux qui utiliseront ce programme puisse, sans se perdre, 
apporter des modifications aux caractéristiques de leurs personnages. 
La souplesse du jeu est alors plus grande et le jeu plus varié. 
Registres n° Contenu 
00 (10) 	Type de personnage : joueur ou monstre 
01 (11) 	Nom du personnage 
02 (12) 
03 (13) 	Valeur de la protection 
04 (1 4) 	coefficient de récupération morale de la vitalité 
05 (1 5) 	vitesse de déplacement 
06 (16) 	résistance 
07 (17) 	force 
08 (18) 	vitalité maximum 
09 (19) 	vitalité courante 
20 	 Ecart 
21 	 choix du monstre 
22 	 n° de la pièce 
23 	 nombre aléatoire 
24 	 nombre fétiche 
25 	 quantité d'or du personnage 
N.B.: les registres entre parenthèses correspondent au monstre à l'état 
normal (avant 7POS). 	 à  
Bonne chance à tous ! 

186 PPCL X 
187 AVIEW 
188 PSE 
189 RTH 
198+LBL 13 
191 'MEDICAMEHT' 
192 AVIEW 
193 PSE 
194 XEQ 8 
195 FS?C 84 
196 GTO E 
197 XEQ 37 
198 RND 
199 2 
288 1/X 
281 X<=Y? 
282 SF 84 
283 'FORTIFIANT' 
284 FS? 84 
285 'DEMORPLISRHT' 
286 AVIEW 
287 PSE 
288 X<>Y 
289 .1 
218 - 
211 ABS 
212 5 
213 
214 RND 
215 X=8? 
216 .5 
217 FS? 84 
218 CHS 
219 ST+ 84 
228 'MORAL: 
221 FC?C 84 
222 -F-+- 
223 ARCL X 
224 PVIEW 
225 PSE 
226 PIN 
227+LBL 14 
228 'BOTTES DE 7 LIE' 
229 'l'-UES' 
238 AVIEW 
231 PSE 
232 XEQ 37 
233 4 
234 * 
235 RHD 
236 ST+ 85 
237 'VITESSE: +' 
238 ARCL X 
239 AVIEW 
248 PSE 
241 RTH 
242+LBL 15 
243 'FIOLE' 
244 AVIEW 
245 PSE 
246 XEQ B 

+• 247 FS?C 04 

248 GTO E 318 
249 XEQ 37 311 INT 
258 .6 312 1 
251 X<=Y? 313 + 
252 SF 84 314 'CODE=? 1a5' 
253 'POTION' 315 CF 22 
254 FS? 84 316 AVIEW 
255 'POISON' 317+LBL 93 
256 AVIEW 318 PSE 
257 PSE 319 PSE 
258 X<>Y 328 FC?C 22 
259 18 321 GTO 93 
268 * 322 'OUF 	SAUVE' 
261 RHD 323 X:Y? 
262 FS? 84 324 'DOMMAGE...' 
263 3.2 325 AYIEW 
264 FS? 84 326 PSE 
265 * 327 X=Y? 
266 FS? 84 328 RTH 
267 CHS 329 'EN ARRIERE DE: 
268 ST+ 89 338 FIX 8 
269 'VITALITE: 331 X<>Y 
278 FC?C 84 332 ARCL X 
271 'l-+' 333 FIX 	1 
272 ARCL X 334 'F PIECES' 
273 AVIEW 335 PVIEW 
274 PSE 336 PSE 
275 RTH 33? ST- 22 
276+LBL B 338 PTH 
277 'BOIS-TU ?' 339+LBL 77 
278 RON 348 RCL 23 
279 CF 23 341 9821 
288 AYIEW 342 * 
281+LBL 81 343 .211327 
282 PSE 344 + 
283 FC?C 23 345 FRC 
284 GTO 21 346 ABS 
285 AOFF 347 STO 23 
286 PSTO X 348 RTH 
287 '0' 349+LBL G 
288 PSTO Y 358 FS?C 88 
289 X:Y? 351 XEQ 88 
298 SF 94 352 7P<>S 
291 RTH 353 1.8 
292+LBL F 354 STO 88 
293 FIX 8 355 7.084 
294 'LE 	' 356+LBL 43 
295 ARCL 24 357 'ATTENTION' 
296 'I- PORTE CHANCE-  358 AVIEW 
297 FIX 	1 359 RCL 88 
298 AVIEW 368 1 
299 PSE 361 X<=Y? 
388 RTH 362 X<>Y 
381.LBL E 363 RDH 
382 XEQ 37 364 XEQ 37 
383 .4 365 * 
304 X<=Y? 366 ST- 88 
385 GTO F 367 STO IND Z 
386 'PIECE' 368 RCL Z 
387 AVIEW 369 TONE 4 
308 XEQ 37 378 DSE X 
389 5 371 GTO 43 

372 RCL 88 
373 1 
374 X>Y? 
375 X<>Y 
376 2 
377 i 
378 STO 88 
379 6 
388 ST* 88 
381 ST* 87 
382 6 
383 ST+ 88 
384 2 
385 
386 5 
387 - 
388 ST+ 87 
389 2 
398 ST+ 86 
391 18 
392 ST+ 85 
393 5 
394 ST+ 84 
395 78 
396 STO 88 
397 7P<>S 
398 RCL 18 
399 STO 19 
488 3 
481 XEQ 37 
482 BEEP 
483 
484 2 
485 + 
406 STO 28 
487 XEQ 08 
488 AYIEW 
489 PSE 
418+LBL 28 
411 CLP 
412 ARCL 82 
413 ARCL 81 
414 AYIEW 
415 PSE 
416 CLX 
417 STO 83 
418 CF 82 
419 SF 81 
428 -RESTE ' 
421 TONE 9 
422 ARCL 89 
423 AVIEW 
424 PSE 
425 XEQ IND 88 
426 XEQ IND X 
427 AVIEW 
428 PSE 
429 FS?C 88 
438 RTH 
431 CF 81 
432 SF 82 

433 XEQ IND 88 

LE CHATEAU DES ORTIL GFS 
Désireux d'aventure, vous voilà parti à la conquête du châ-
teau des sortilèges ainsi appelé dans les proches villages 
car, dit-on, jamais encore quelqu'un n'a pu en ressortir 
vivant, tous ayant été victimes des sortilèges et des mons-
tres apparaissant soudain au dét )ur d'uie pièce. Mais 
vous, vous avez décidé d'ignorer ces questions que cha-
cun se pose sur votre sort, et résolu de vaincre et d'amas-
ser le plus gros trésor possible, vous partez de pied ferme 
à l'aube, visiterce château maudit. Arrivéaux portes de ce 
château, un garde cerbère est là, féroce. Mais, Ô surprise, 
il ne vous chasse pas et bien au contraire vous souhaite la 
bienvenue. Avant de vous laisser passer, il vous demande 
votre nombre fétiche et votre prénom. (répondre en ta-
pant le nombre ou le prénom ayant douze lettres au maxi-
mum, puis RIS). 

Bruno CARTIGNY 

Mode d'emploi 
Toutefois, avant de commencer votre conquête, vous apprenez de lui 
que le château comporte douze étages : la cave, les salles, le donjon et 
la tour, divisés en seize pièces, en tout, et que la visite du "premier éta-
ge" est facultative. Il vous demande d'ailleur si vous souhaitez y aller 
(répondre par O pour oui ou N pour non, puis RIS) vous signalant que si 
vous choisissez d'y aller, vous devez parcourircinq pièces de plus, votre 
vitalité augmente de quelques points mais vous avez peut-être à affron-
ter plus de monstres, même si vous découvrez des trésors. Désormais, 
votre destin est entre vos mains. A chaque franchissement de pièce 
vous voyers'affichervotrevitalité(nombredepointsdevie,qui,s'il està 
zéro, signifie votre mort) et le nombre de pièces restant à visiter avant 
de parvenir dans les dernières pièces (la tour, dernier étage) où se trou-
vent uniquement des coffrets d'or. Dans chaque pièce, vous êtes en 
proie à un nouvel événement. Tout d'abord, vous pouvez découvrir une 
pièce calme, dans ce cas la pièce suivante vous attend. Vous pouvez 

12:16 	25.82 62 1.5 124 i 
81+LBL 	'S 63 . 125 INT 
92 SF 83 64 STO 85 126 XEQ 37 
83 CF 29 65 ST* 87  127 * 
84 - PLEA='?' 66 $T* 86 128 .9 
85 PROMPT 67 .8 129 + 
86 STO 23 .68 STO 84 138 INT 
87 ACOS 69 58 131 CHS 
88 BEEP 78 STO 88 132 33 
89 INT 71 'VAS-TU A LR CAV' 133 + 
18 SIC' 21 72 '1-E 	J' 134 XEQ 37 
11 FIY, 	1 73 POH 135 GTO IHD Y 
12 8 74 PROMPT 136+LBL 32 
13 STO 22 75 AOFF 137 RND 
14 STO 25 76 PSTO X 138 .6 
15 4 7? '0' 139 X<=Y? 
16 STO 87 78 PSTO Y 148 XEQ I 
17 25 79 X=Y'7  141 XEQ 	I 
18 STO :: S8 GTO 28 142 GTI 86 
19 2 81 5 143+LBL 33 
28 STO 86 82 ST+ 22 144 RND 
21 - CEPBERE TE SOUR` 83 GTCI 86 145 .9 
22 'FPITE' 84.LRL 28 146 X<=Y9  
23 AY'IEW 85 11 147 GTO 89 
24 PSE 86 ST+ 89 148 'SURPRISE. 
25 - LA 	°IEH';✓EHlJE' 87 'IL FAIT HOW. ..° 149 SF 18 
26 AVIEW 88 RVIEW 158 PYIEW 
27 PSE 89 XEQ 16 151 X<>Y 
28 - ET TE DEMANDE T' 98+LBL 86 152 382 
29 ' 	OH-  91 XEQ 26 153 # 
38 AVIEW 92 "TIJ ES BHS ' 154 INT 
31 PSE 93 AVIEW 155 6 
32 'NOMBRE FETICHE?' 94 PSE 156 MOD 
33 PROMPT 95 1 157 INT 
34 STO 24 96 ST+ 22 158 11 
35 21 97 RCL 22 159 + 
36 MOD 98 5 168 XEQ 37 
37 'ET TON' 99 - LA CAVE' 161 XEQ IND Y 
38 AVIEW 188 X>Y? 162 GTO 86 
39 XEQ 37 181 GTO 29 163+LBL 	11 
48 18 182 'LES SALLES' 164 'ARME' 
41 * 183 CLX 165 AVIEW 
42 + 104 18 166 PSE 
43 4 185 X>Y? 167 XEQ ?7 
44 + 186 GTO 29 168 4 
45 STO 89 18? - LE DONJON' 169 * 
46 'PREHOM?' 188 CLX 178 RHD 
47 POH 189 15 171 ST+ 87 
48 PROMPT 118 X>Y? 172 'FORCE: 	+' 
49 ASTO 82 111 GTO 29 173 ARCL X 
58 PSHF 112 'LA TOUR' 174 AVIEW 
51 PSTO 81 113 SF 88 175 PSE 
52 PUFF 114+LBL 29 176 RTH 
53 XEQ 37 115 PVIEW 177+LBL 	12 
54 11 116 FS?C 88 178 •ARMIJRE' 
55 * 117 GTO 31 179 AVIEW 
56 RCL 24 118 XEQ 37 188 PSE 
57 41 119 156 181 XEQ 37 
58 MOD 128 * 182 4 
59 + 121 28 183 * 
68 18 122 MOD 184 ST+ 86 
61 i 123 18 185 'RESISTANCE 
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SCRABBLE 
Jouer au scrabble avec votre PC 1500 ? C'est 
maintenant possible grâce au programme suivant. 
Bien entendu, il n'assure que les contrôles mais 
pourquoi ne pas espérer mieux ? A vous de jouer ! 

WOLFRAM VON LUNEN 

Informations complémentaires : 
Réponse à la question "horizontalement ou verticalement" 
1) H ou V Nombre de lettres : maxi - 15. 1 lettre n'est acceptée 
qu'au premier tour. 
Lettre x : passé le premier tour, s'il n'y a pas un ou plusieurs + 
retour en 1. Si vous tapez une lettre que vous n'avez pas, affi-
chage de "Tu triches" et retour en 1. 
II y a deux jockers différents : faire la distinction entre et ensui-
te taper la lettre qu'il représente. 
Affichage de "coordonnées départ" : 1 à 15 et A à O si à la place 
de taper une lettre vous tapez / alors retour en 1. 
Affichage de "coordonnées arrivées" 1 à 15 et A à O retour en 1 
si la différence entre les coordonnées et la longueur du mot ne 
sont pas églaes ou si les coordonnées de départ sont supé-
rieures à celle de l'arrivée. 
2 E. Il n'est possible d'échanger des lettres que s'il en reste 
dans le pot et s'il y a plus d'un joueur. 
Affichage de "combien de lettres échangez vous ?" nombre 
compris entre 1 et 7. Si vous tapez 0, retour en 1. 
Affichage de lettres n°x : après les avoir toutes données, s'il y 
en a une que vous n'avez pas, retour en 2 puis affichage des 
nouvelles lettres. Tapez une touche et retour en 1. 
3) P. Pfait passer un tour et si tous les joueurs passent leur tour 
l'un après l'autre, fin de la partie. 
Lorsque la partie est finie, si des jetons restent aux autres 
joueurs, leur somme est ajouté au total de celui qui n'a plus de 
jetons. 
Ce programme est tiré du recueil "50 programmes pour l'ensei-
gnement et la famille", édité par André-Jean DEMANGE et 
Claude PICARD. Ce recueil s'adresse aux enseignants des 
classes allant du CE2 à la 5ème des collèges. Ces programmes 
fonctionnent sur T07. 
Addition des décimaux 
Ce programme est un exercice qui consiste à se repérer dans 
une addition en ligne. Ex. : 10.841 + 1.02 - ? 
Volumes : 
Après un exemple détaillé, le programme fait dessiner l'un des 
dix volumes (quadrillé et en perspective) qu'il contient. Il pose 
cinq questions successives : longueur, profondeur, hauteur, 
calcul (LxPxH) et résultat final en unités de volume. 
Grands Nombres : 
Un nombre au hasard apparaît en toutes lettres, le programme 
demande l'écriture de ce nombre en chiffres. 
Ex. : Vingt mille huit cents - ? (20800). 

p0 ?G il 	 SCRABBLE 
M1 -3 C-3 0-2 E-1 F-1 6-2 14.-4 1..1 
J-8 K-18 L-I ri-2 K-1 0-1 P.3 G-8 R.1 
S-1 T.1 U-1 V-4 11-18 %.18 Y-18 Z-18 

o- 110T CCPTE TRIPLE 
C1- rICT COMTE DOUBLE O - LETTRE CTE TRIPLE 

U- LETTRE COMTE DOUBLE 

PARTICULARITES DU PROGRAMME 
Le programme démarre avec RUN ou DEFS. Il occupe 8613 oc-
tets ; il n'est donc réalisable qu'avec un module de 8 Ko ainsi 
que le CE 150 qui sert au dessin du plan de jeu. 
Le programme se joue selon les règles classiques, il s'occupe 
de la distribution des pions, des échanges, du placement des 
mots sur le plan de jeu et du décompte des points. Il élimine 
toute tricherie ou erreur involontaire de la part des joueurs. 
Seul leur est laissé le contrôle et la validité des mots formés. 
Le programme demande le nombre de joueurs qui devra être 
compris entre 1 et 4, ainsi que les noms des joueurs dans l'or-
dre de jeu (maxi. 10 lettres). Une fois cela fait, en appuyant sur 
une touche le premier joueur verra s'inscrire ses sept lettres ; 
il pourra alors les noter pour ensuite les effacer en appuyant 
sur une touche (sauf "space"). Les joueurs suivants procède-
ront de même. Ainsi, les lettres de chaque joueur ne seront 
connues que d'eux-même. 
Après avoir dessiné le plan de jeu, le programme affiche "hori-
zontal ou vertical ?... Vous pouvez répondre de quatre maniè-
res : 
- soit vous appuyez sur la touche "H" ou "V" si vous avez à pla-
cer un mot horizontalement ou verticalement. 
- soit sur la touche "E" si vous voulez échanger une ou plu-
sieurs lettres ; tapez sur la touche "O" si vous changez d'avis à 
"combien de jetons échangez-vous ?" 
Après l'échange de lettres vous passez votre tour. 
- soit "P" si on veut passer son tour. 
- soit "L" qui affiche vos lettres. 
La composition d'un mot se fait ainsi 
Donnez le nombre de lettres qui compose le mot en tenant 
compte de celles déjà posées sur le plan de jeu, puis donnez-
en les lettres en tapant "+" à chaque fois que l'on se sert d'une 
lettre déjà placée sur le plan de jeu. 
Par exemple : 
Si vous voulez rajouter un "S" au mot "MAISON", tapez "7" à la 
question "combien de lettres ?" puis six fois "+" et ensuite "S". 
Vous donnez les coordonnées de la colonne de 1 à 15 de la ran-
gée de A à O du début du mot puis celles de la fin du mot. 
Par exemple, pour le mot "MAISON" : s'il est placé horizontale-
ment et si le "M" est sur la case centrale, tapez 8H et 14H. 
Si vous vous apercevez d'une erreur, tapez "/" à la place de la 
rangée de départ (par exemple si vous avez tapé H (horizontal) 
alors que votre mot doit être placé verticalement). 

A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro-
gramme en deux lois. 

La Rédaction 

SCR~IBBL =_ 
M1 a-3 C-3 3.»2 E-1 F.4 S.2 rK4 !•t 
J:8 X145 Lal r.'2 M. t 0-1 P-3 6=8 Rit 
s-1 Ts, UI u=. wla X-18 v-1n z_-1J 

DI EIIRE r1ARGUE + 284 P1S 
GERARD rY*OUE : 190 PTS 

ler = PIERRE 
AUEC: 284 POINTS 

1=1" 
8:LPRINT "J=8 K= 

10 L=1 11=2 N=1 
0=1 P=3 0=8 R 

=1" 
9:LPRINT "S=I T= 

1 U=1 V=4 W=1 
e X=10 Y=10 Z= 
10":LPRINT 

10:DIt1 A*(15, 15)* 
I:DIM L$(4, 15) 
*1:O1t1 PT(4): 
DIM T(4):OIf1 J 
$(4, 7)*I:DIt1 J 
E:(7)*I:0111 MT 
(4) 

11:OG=1:DIn ns(15 
, 15)*1: D111 Ps( 
102)11:Dln X*( 
7)*1:KO=102 

20:RESTORE :FOR I 
=1TO 102:READ 
D$:P$(1)=D$: 
NEXT I 

p- MOT COMTE TRIPLE 
r)- rt MMTE GOU8LE 

rJ LETTRE CUITE TRIPLE 
.J - LETTRE COMTE DOUBLE 

PC 1500 + 8 Ko 
+ CE 150 

2:"S"CLEAR : 
RANDOM :BEEP I 
, 20, 200: WA I T 0 
:PRINT " VOULE 
Z UOUS LES REG 
LES ?":D$= 
INKEYS :IF Os= 
"O"THEN 5 

3:IF D$="N"THEN 
6• 

4:GOT0 2 
5:GOSUB 50000 
6:PRINT "***X*X# 

SCRABBLE ** 
*X*•' 

?:TEXT :CSIZE 4: 
COLOR O:LPRJNT 
" SCRABBLE": 
CSIZE I:COLOR 
2:LPRINT "A=1 
B=3 C-3 D=2 E 
=l F=4 G-2 14.-4 

:4. DATA '.A'., ,. A", 

B,. "B" "CI. .•C.• 

	

, 	"B", 	, 
E.., .E.. .E " 

25: DATA "E", "E", " 
E.., •E.., .E", .E. 

.E ", .•E ., "E ., 
E", 'E", 'E", "F' ..F .., ..G.., '.G ., 
H.• , "H", .I.. 

26: DATA "I", "J"," 
I", .1", .I", .1. 

,. 1,., ''J.. 	..K,. 
L' "L' L" 'L' 
, ..L ,., ..M.., .• n,., 
M.., "N.., ..N.. 

27: DATA "N", "N", " 
N,., "N.., ..0", ..0.. 

.0.. x ..0„ , ''o'', 

0.., 'p', "p", .0. 
, ..R.., ..R,., ..R.., 
R", ..R", "R" 

28: DATA "S", "S"," 

	

S.•, 	"S", "S" 
, '. T .., .. T .., .. T .., 

T ,., .T ,., . T .,, ..U.. 
..U'., ,.U,., ,.U,., 

U.., ..U.., ..U.. 

29: DATA "U", "W","  

	

X", 	..Z.. ..*,. 

	

, 	, 	, , ,. ti.. 

30:GOSUB 2000 
40:0=1:GOSUB 3000 
50:CLS :PRINT "** 

**** JE DESSI 
NE  

100:GRAPH :LINE (4 
5, 0)-(52, 7), 0, 
3, B 

110:CSIZE I:LPRINT 
" = MOT COf1PT 
E TRIPLE" 

120:LINE (45,,-10)- 
(52, -3), 1, 3, B 

130:LPRINT " = MO 
T COMPTE DOUBL 
E" 

140-LINE (35,-20--
(42,-I3),0, 1, B 

150:LPRINT " = LE 
TIRE COMPTE TR 
IPLE" 

160:LINE (35,-30)- 
(42, -23), 1, 1, B 

170:LPRINT " = LE 
TIRE COMPTE DO 
UBLE" 

945:COLOR B:TEXT 
LF 23 

950:GRAPH :E=415: 
CSIZE 1:FOR 1= 
9710 111:E=E-1 
4:GLCURSOR (0, 
E+10):LPRINT 
CHRS 1-NEXT 1: 
GLCURSOR (0,20 
5) 

999:x=10:GRAPH 
CSJZE 1 

1000:FOR 1=5T0 21 
5STEP 14 

1005:GOT0 (1000+K 

1010:LINE (1,215) 
 -(I, 5), 0, 2:K 

=15:NEXT I 
1015-LINE (1,5)-( 

1, 215), 0, 2:K 
=10:NEXT 1 

1019:K=30 
1020:FOR 1=5T0 21 

5STEP 14 
1025:GOTO 1000+K 
1030:LINE (215,1) 

•-(5, 1),0,2:K 
=35:NEXT 1 

1035:LINE (5,1)-( 
215, 1),0,2:K 
-30:NEXT 1 

1040:RESTORE 1850 

:COLOR 0: 
CSIZE 1:FOR 
I=1TO 15: 
READ D: 
GLCURSOR (D, 
216);LPRINT 
I:NEXT I 

1050: DATA 5, 18,32 
, 46, 60, 74, 89 
, 102, 115, 126 
, 141, 155, 169 
. 1R3, 198 

3090:CSJ/E 2: 
RESTORE 1103 

1100:FOR 1=1T0 8: 
READ X, Y: A$ ( 

X*14)-9:P=(1 
5-Y)*14+5: 
GLCURSOR (0, 
P) 

I101:FOR W=1T0 2: 
LINE (0, P)-( 
O14, P+ 14 ), 0 
, 3, B: NEXT W 

1102:NEXT I 
1 103: DATA 1,15,8, 

15, 15, 15, 15, 
8,15,1,8,1,1 
, 1, 1, 8 

1104:RESTORE 1106 
1105:FOR 1=1T0 16 

:READ X, Y: A$ 
(X, Y)="3":0= 
(X*14)-9:P=( 
15-Y)*14+5: 
GLCURSOR (0, 
P) 

1106:FOR W=1T0 2: 
LINE (0,P)-( 
0+14, P+14), 1 
, 3, B: NEXT W 

1107:NEXT I 
1108-DATA 2, 14, 14 

14, 14,2,2,2 
3, 13, 13, 13, 

13,3,3,3,4, 1 
2, 12, 12, 12, 4 
,4,4,5,11,11 
, 11 

1 109: DATA 11,5,5, 
5 

1110:LINE (103,10 
3)-(117, 117) 
,e,e,B:LINE 
(103, 103)-(1 
17, 1 17) , 0, 0, 
B 

1119:COLOR 1: 
RESTORE 1121 

1120:FOR 1=1T0 12 
:READ X, Y: A* 
(X, Y)="2":0= 
(X*14)-9:P=( 
15-Y)*14+5: 
GLCURSOR (0, 
P) 

1121:FOR W=1T0 2: 
LINE (0, P)-( 
0+14, P+14), 0 
, 1, B: NEXT W 

1122:NEXT I 
1 124: DATA 2,10,15, 

l0, 6, 14, 10, 1 
4, 10, 10, 14, 1 
0, 14, 6, 10, 6, 
le, 2,6,2,6,6 
,2,6 

1129:RESTORE 1131 
1130:FOR 1=1T0 24 

:READ X, Y: Af 

(X*14)-9:P=( 
15-Y)*1445: 
GLCURSOR (0, 
P) 

1131:FOR W=ITO 2: 
LINE (O, P)-( 
0+14, P+14), 1 
, 1, B: NEX T W 

1132:NEXT 1 
11371 DATA 4, 15, 7,  

13, 8, 12, 9, 13 
, 12, 15, 15, 12 
, 13, 9, 12, 8, 1 
3, 7, 15, 4, 12, 
I, 9,3,8,4,7, 
3, 4, 1 

1 138: DATA 1,4,3,2 
,4,8,3,9,1,1 
2, 7, 9, 9, 9, 9, 
7,7,7 

1140:GLCURSOR (5, 
-50) 

1500:OG=0:GOSUB 5 
000 

2000:0=1:BEEP 1: 
INPUT "COt1BI 
EN DE JOUEUR 
S ? ";N:IF N 
)401 N<ITHEN 
2000 

2001-DIC1 NS(N)41@ 
:JO=N:WAIT 9 
O:PRINT " 
DONNER LES N 
Ot1S DANS": 
PRINT " 
L^ORDRE DE 
JEU" 

2010:WAIT O:FOR I 
=1TO N:CLS : 
BEEP 1:PRINT 
"N011 OU JOUE 
UR" ;I;: INPUT 
" ? ";NS(I): 
NEXT J 

2020: RETURN 
3000:CLS :WAIT 0: 

FOR J=OTO N 
3001: BEEP 1, 20, 20 

O:PRINT "TAP 
EZ UNE TOUCH 
E":DS=INKEY$ 
: 1F D$="" 
THEN GOTO 30 
01 

3002:WAIT O:CLS 

BEEP 1:PRINT 
" JOUEUR ";J 

,• ; 	i 
3003:FOR 1=1T0 7 
3004:S=INT (RNO I 

02):IF KO<=0 
THEN GOTO 30 
06 

3005: IF P*(S)="-" 
THEN GOTO 30 
04 

3006:05="D":IF LS 
(J, 1)=""THEN 
LET J$(J, I)= 
PS(S) 

3007: IF LS(J,I)=" 
"THEN LET KO 
=KO-1 

3008:IF LI(J,I)=" 
"THEN LET OZ 
=L$(J, I ) 

3009: IF L$(J,I)=" 
"THEN LET L= 
(J, 1)=P$(S) 

3010: IF 0s="THEN 
LET P$(S)="- 

301 1 : BEEP 1, ASC 
L$(J, 1))*2-5 
0,20:PRINT L 
$(J, I); 

3012: IF L$(B, 1)=" 
-"AND L$(B,2 
)="-"AND L$( 

L$(B, 4)="-" 
AND LS(B, 5)= 
"-"THEN LET 
YY=5 

3013:IF YY=SAND K 
0<=0AND L$(B 
,6)="-"ANO L 
$(B, 7)="-" 
THEN GOTO 20 
880 

3028:NEXT I 

3029:W$=INKEYS : 
IF WS="THEN 
6010 3829 

3030: CLS 
3031:PRINT "TAPEZ 

SPACE":OS= 
INKEYS :IF D 
i=" "THEN 
GOTO 3040 

3032:GOTO 3831 
3040:NEXT J 
3050: RETURN 
4000: REt1 PASSE 
4010:BEEP I:PRINT 

" JOUEUR ";B 
;" UOUS PASS 
EZ":PA=PA+l; 
GOTO 12000 

4100:RErI ECHANGE 
4101:FOR 1=1T0 7: 

Xs(I)=JS(B, 1 
):NEXT I 

4105:FOR 1=1T0 7: 
JS(B, I)=L$(B 
.1):NEXT I 

n110:BEEP I:R=O: 
CLS :WAIT 90 
:PRINT "COMB 
lEN OE JETON 
S ECHANGEZ": 
INPUT "UOUS 
?";JE:IF JE= 
OTHEN GOTO 5 
012 

4111-IF JE>KOTHEN 
6010 5012 

4115:IF JE>7THEN 
6010 4110 

4120:FOR 1=1TO JE 
:CLS :BEEP I 
, 30*1, 20: 
PRINTETTR 
E "; I ; NNPU T 
" ? ";JE$(1) 
:NEXT I 

4125:FOR I=1TO JE 
4130:IF JE$(1)<>J 

$(B, 1 )AND JE 
S(I)<)JS(B, 2 
)AND JE$(I)< 
>J$(B, 3)AND 
JE$(1)<>J$(8 
,4)THEN LET 
R=2 

4140:IF R=2AND JE 
$(I)<>JS(B, 5 
)ANO JES(I)< 
>J$(B, 6)AND 
JE$(1)<>J$(B 
,.7)THEN GOTO 
4101 

4145:NEXT I 
4146:FOR 1=1T0 JE 
4158:LET S=INT ( 

RNO 102):IF 

THEN GOTO 41 
50 

4160:FOR W=JTO 7 
4170: IF J$(B,W)=J 

E$(I)THEN 
GOTO 4200 

4180-NEXT W 
4200:GY$=LS(B,W): 

L$(B, W)=P$(S 
): JI(B, W)=P$ 
(S) 

4210:P=(S)=GY$ 
4220:NEXT I 
4230:BEEP 1:CLS I 

WAIT O:PRINT 
"JOUEUR ";B; 

4235:FOR I=ITO 7 
4240: BEEP 1, 1*30, 

20:PRINT L$( 
B, I); 

4250:NEXT 1 
4260:0$=INKEY$ I 

IF D$="THEN 
GOTO 4260 

4270GOT0 10258  

5000: RErI JEU 
5001:8=0 
5010:WAIT 90:9=B+ 

1 
5012:YY=0 
5020:CLS :WAIT 90 

:BEEP 1: 
PRINT "JOUEU 
R";B;" A VOU 
S ":BEEP 1: 
INPUT "HORIZ 
ONTAL OU VER 
TICAL? ";Hs 

5025: IF HS="H"OR 
H*="V"THEN 
GOTO 5035 

5026: IF H$= "P" 
THEN GOTO 40 
00 

5027: IF KO>=1AND 
JO<>1AND HS= 
"E"THEN GOTO 
4100 

5028:IF HS="L" 
THEN GOTO 5B 
30 

5029:GOTO 5020 
5030:0=B:N=B: 

GOSUB 3000 
5034:60T0 5020 

5035:BEEP I:PA=O: 
I NPU ( "NOIIBR 
E DE LETTRES 
? ";L:LP=0: 

IF L>150R L< 
ITHEN GOTO 5 
035 

5036: IF L=LAND GH 
=ITHEN 6010 
5035 

5040:FOR F=1T0 L 
5050:WAIT O:CLS 

PRINT "LETTR 
E ";F;:BEEP 
1:INPUT " ? 
";L$(F) 

5055:1F L$(F)=L$( 
B, I)OR L$(F) 
=L$(B, 2)OR L 
$(F)=LS(B, 3) 
OR L$(F)=LS( 
8,4)THEN 505 
8 

5056:IF L$(F)=L$( 
B, 5)OR LS(F) 
=L$(B, 6)OR L 
$(F)=L$(8, 2) 
OR LS(F)="+" 
THEN 5058 

5057:GOTO 6000 
5058: IF L$(F)="S" 

THEN CLS 
5059: IF L$(F)="S" 

THEN INPUT " 
LETTRE DU JO 
KER ? ";K$ 

5060: IF L$(F)="M" 
THEN CLS 

5061:IF L$(F)="M" 
THEN INPUT " 
LETTRE DU JO 
KER ? ";KO• 

5062:FOR W=JTO 7: 
IF L$(B, W)=L 
!(F)THEN LET 
L$(8, W)=": 
GOTO 5099 

5063:NEXT W 
5099:NEXT F 
5100:FOR 1=1T0 L: 

IF L$(I)<>"+ 
"THEN LET LP 
=LP41 

5101:NEXT ,1 
5102:IF GH=IAND L 

P=LTHEN 6010 
6000 

5110:GOTO 10000 
6000:WAIT 90:BEEP 

1,208,2001 
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19 	.+ A 	5Î1.6•s+," , 9, ar„45.., 	 522.3 FIJF. n = t 10 D 	 E CAS CONTRAIRE &195 IT J': 	 45.4?.'?8.2:.a= , g , U].aS 5~ 2: 9 FOR 0 = 1 TO It 	P'IPIT "t": 	 F,259 PRINT 	Ph.INT "-ON N£ PEUT t.+]IR +2+J 
tl19 UrG.E 29 r7 îE 1.3 FRIt1T ^VOL.. 	- 	X179 DAT 	 14.921•i NEXT 0 	 E 2 CARTES C+ LA *I)1:" PRINT 	r^RItIT "[L 
r Fair 	92.'3,92.2".9S. , .Yl.g5 	 5249 HE:;T r1 r̂ RIrlT "*" 	 FAUT DONG ;E RAPPELER DE; EPDFOITS» 
1129 HOME 	 3(0.9 DIT 7;.;?.95•:..95.5s,?4.5a•?s•s5 	5259 PRINT 	 PR[PIT - PRINT 'GU APPARAISSENT LE; DI 
I.5 	TF R. THEti F£'t:R.}i 	 9 Î45•g?,  

113.3 UT,+E 19 H1 	5•  PRINT "I:+]t1z:E-t D_ 	- 9 	a a„ 	 , 	.~ç 	5269 NEY.7 L 	 F2';.3 S ' ED- 5; 
_1.9 D I T 5. 	s;,ïa.tl°.45.3. ~, 	 S^c79 H = 9 	 62:9 :PEED= 255 

JI]UEIi ., 'r-r♦-r-1_ 	 , ; •*'9.92.57.;5.7.,3..7 
lls9 	T AS 	 ?~ 2l9,54 .9454.944592, , -.;,?_, ~ 	

529 FOR L 	1 TO N 	 ;279 FOR. T • 1 Ti) IY399 NEXT i 
E 	 99 DT 	.. 5299 H - H + NÇ L: 	 :289 RETURN 

1159 	- ')E L = 4`, TO 57 	 Il,93,5,94,54.94,4;.93.. ,92.3 .92,4..3,', 	53')9 NET L 	 7999 UTAS 24 HTE 4 FRIPIT "'.'JiL-+)'J 
11:9 IF AS = ' H S L; THEN E = I. 	 5304 PRINT 	PRINT "TAPEZ :+J+ UNE r_+»: 	, DU SON ^ (t)'N} 
: 17b3 NE:•:T L 	 219 DATA 7'. ;?, 34.:2.9S. Ss. 5.5`.94.:. 	E" 	 7919 I:ET A$ IF A$ = "N" THEPI 6' 
11:9 IF HOT E THEN 114.7 	 q Î 53 	 5.$5 +;ET Al HC+JL13R = ; 	 • 9: RETURN 
1199 PRINT kt 	 • 	 3229 DATA 	 5319 IF H / P <. 24 THEN Mf, • RETURN 	 7929 IF A$ 	; "0' THEPI 7919 
?99 N = VAL 'ÎA.1 .. = C Y = •? F,_.. 1 	 3:, 95. F;,95, ?a.3£.sS,9 , 	 P 	 793$ PRINT "I}UI": 	0 = 1 

■ 1 TO N A<[:• _ ) NE:<T 	 ,9.9,4 	 53'.9 PR.I}IT • PRINT 	PRI}Ir " 	V+31L' •: 	7949 FOR I • 	3 r) T,) a., 
1259 RETURH 	 ;2:9 DATA .3, 95, 54. 94, Sa, 9sÎ45,?.;5.92 	EST FINI 'tI" 7959 READ A FrJt: E 77'3 + 1,A 
2.).3 	HOME 	 .198.5sÎ94,2a,aS,9',36,9L,?~:O"?.£?.?S, Y) 	5349 PRI}IT • PRINT "VDU, AVEZ TRO'JL+_ El 7969 t1EY.T 
2') 3t 	' C.:.LE- 1 	 ,i3,.3 	 ": Z: ^ COUPS" 	 7979 RETURPI 
x)92 HLOF = 3 	 3249 DATA 7?,.;, 95.y,95,4Î-93,1.)5.5;. 	5:59 tFFIrgr • PR[HT "V')IJLEZ-LU F:.tr.E 	7989 DATA I7 Î9„132.1?„?9.g.29:.t.'.. 
3993 R+)T= .3 	 95. 27,ag. 	9a. s5. 93Î45.D?,2.5s,2S2.St,9'. 	}iE AUTRE PARTI£ 	 249..9,292,29>;.2a5.174,9.;Î1r; _ ?.9t 
2995 FOR T = -3 T) 	 1:.93•4I.94. ?.95,:.95,7.9,.3 	 57e;9 CET AS: IF A$ .' 	> "I)" AND AS 	 7999 DATA 16'7. 2 .132.255,1.9.19Y)Î141•.3, 
?91 ta FQR J = 0 TI) it 	 3259 DATA 73 ? 1 , 95. 251.14.93. 195.21.5'5 • . "N" THEN 5.3:9 	 .1:4.255,149. t,:•;~.?,? ~9,.9•?•~Y)r^,.tea?• 
2929 FOR K = Y] Ti) t9 	 251.31.94,195•t?.93.259•31. 95•115•t?.93- 	5365 PRINT As 	 9r; 	 a 

pG 12 1 TV-SAT 
Bientôt vous pourrez recevoir des programmes de télévi-
sion du bout du monde grâce à une antenne parabolique. 
Mais la bonne réception est conditionnée par la bonne 
exécution de l'antenne. Grâce à ce programme, vous 
pourrez, dès aujourd'hui, vous entraîner à calculer la 
bonne position de l'antenne. 
Pour lancer le programme, se placer en mode DEF et faire 
SHIFT S. Mais auparavant, vérifier que la fonction RAD est 
en service 	 , 

° 	 M. PORTELLI • 
TELEVISION 

PAR 
SATELLITE 

*A'•'t *y 1:4.k -.++*4•*** 

STATION PARIS 
LAT. =48.52.N 
L' llG. =2. 20. E 
DECL.=-7.2 DEG 

SATELLITE ECS 2 
P05. =347. DEG 
AZIM.=165.9 DEG 
DIST. =3 '359. NM 
ELEV.=33. DEG 

SATELLITE TDF 1 
PISS. =19. DEG 
AZIM.=207,4 DEG 
IIIST. =3253,. KI.1 
ELEV. - 30.2 DEG 

':ATELLITE INT 4A 
Pr;. =21.5 DEG 
AZIM.=210Î3 DEG 
DI=•T.=38671. KM 
ELEV.=29.4 DEC, 
41:41+#h.4 * 4 * ,**,K* +P* 

TELEVISION 
PAR 

SATELLITE 
*'I, •k**i::k+'*>k 44 * 4'** 

STATION SYDNEY 
LAT. =33.52.5 
LONG.=151.13.E 
DECL.=5.49 DEC 

SATELLITE AUSATI 
POS. =204. DEG 
AZIM.=163.5 DEG 
DIST.=37071. KM 
ELEV.=50.3 DEG 

SATELLITE ECS 2 
P03. =347. DEG 
SOUS HORIZON 
-57. DEG 
NON VISIBLE 

NW +k i"k~YbV t:kA k•k.k 

5: 	:CLEAR. 
10: F'EI.1 TV. SAT 
12: PEf1 PC1211+C 

E122 
15:PEN P-P-PORT 

ELLI 
20:151;S:1_I I: 320 
25: PF'I11T 	TE 

LE'•J I S I ON 
30: PRINT " 

PHP  
35:FRINT " 	SA 

TELLITE 
:Gr„IJB 320: 
FPII4T " 

: '>t= DEC"s G? ="Lr., t1G. " 

-10: H 63'EE'7- E=353 
Iln:l,-1I1. 13~~ 

•45: INPUT 
':II ?'; Tt: 
PAI I -.E "LAT I T 
IDE STATION 

5':: I I IPUT "DEGPE 
= 	F1: I I IPUT 
"MINUTE'= ""; 
ft 

'5 's: INPUT "H-NOR 
D pli = -'Si tit 
;UT 

Pj5E Irl'; "si 
HT1r,tI 

•°:INPUT "UEGRE 
;i': I I IPUT 

'P1IIIUTE•_• -''; 
(I 

,O:IliPl7T "E-EST 
i IIJ (,-tjUE'ST 

75:PRINT "STATI 
ON ";Tx: 
PRINIT "LAT. 
=";I1.WUE 

:,Q: PP IIIT rÎ2: "= 
;P;t7;V.s 

35: P=P+(Q/E0 ) 
90:M=M+(N:60) 
95: IF il1=1.1111 

THEN 1 10 
100:11=-N 
110: IF Vf="E" 

THEN 120 
1 15: P=-'P 
120:D=39E,4+,SIN ( 

t1#'.b1 î4Y?3) 
12`:E=2 3C10+3964 

t(1 -I:G> !t9*+. 
OIT-1533>) 

130: F=-57. 29575' 
Hill (D"E.' 

135:'=(INT (F+10 
0,*),'[Ij0 

14'1: F'RIIIT "DECL. 

PF:INT  

145: INPUT "SATEL 
LITE ""';TS: 
PRINT "SATEL 
LITE ";TI 

150:IHF'UT "POSIT 
ION SATELLIT 
E ,,I • .. 

1' ,`_;: PR I I1T "P15. 
_ d; 55$ 

1 ,.5: IF  :: --iso 
THEN I TS •y 

1 ICT: g 	-3'O 

175:1F %;>=-1é0 
THEN 185 

1 80: - r+360 
185: IF :<5I.3 

THEN 200 
1?I_:;.=IIIT 11X-81 

.3)+.51 
1995: t_OTO 33Ci 
2CI0: DCOO O.017 

4533.;!4rO5 
C+î.017453? '11 

2O5:E=57.29573 ( 
-ATH (D'r(-D 
+D+1 )'•+1 .570 
il 

10: 1F E 	1. 3 
THEM 225 

15:X=ItiT !(E-31 
.3)+.5) 

-'.-'Cl: GOTH  330 
:.::9 • I -150,57. 295 

7- 1 TI &TAN 

f, .0114533*;< 
";Ill 0.017 

4 	t1) ~~t  
.3U:IF I>OTHEN 2 

4t_t 
'35.1=I+1?1J 
.'a'):I= IIIT (I *Iii 

245: PRINT "AIt1. 
=";I;;t 

250:7=f(A'2+rH+I: 

•.tri„ (n.01 i 

255: J=IIST "J 
260:PFIIIT "DIST. 

_"9J-" KM„ 

255: F=((.J`'2+A '2-
(A+B)^2)x(2* 
AvJ) 

270:K=-90+57.295 
7$+(-ATN (Fi 
T(-F*F+1))+1 
.5708) 

275: K=(INT (K'10 
))/10 

280:PRINT "ELEV. 

300:IPIPUT "AUTRE 
SATELLITE < 

O/N} .,I,; ZS: 

IF Zt="N" 
THEN 315 

3015: u ')SIJB 325 
310:'30T0 145 
315:G0$UB 320: 

FOR L=OTO 2: 
PRINT 
NEXT L:END 

320:PPINT "+t+* 

:RETURN 
325:PRINT •'----- 

: F'ET+JRN 
33iJ:FR1NT " SOU 

S HORIZON": 
PRINT " 	- 
;'r;. 5.6: PP. I NT 
" NON VIS'B 
LE ":GOTO 
300 

I 



BALLONS FOUS 
Le but du jeu, en deux tableaux, est de défendre votre mai-
son de l'attaque des trente-cinq zouzous. Ces zouzous 
tombent du ciel, accrochés à leur ballon blindé. A vous de 
trouver les défauts de la cuirasse... Ne gaspillez pas vos 
flèches vous n'en n'avez que 32. 

José PEREIRA 

6 REM CQJr•B90DùRE 64 AVEC DATA3SETTE+JOTST1C 
9 V524: 
1E+ FRINT"7" FUME53281,9•FOKE5 28ta,6 FY=:J; 
11 F•RINT•FRINr 
lc 

 
LL S=" VEUILLEZ PFTIENTER' GOSUB530 

13 LL$=" VUS HERDS ENTRENT EN S Er4t •~JÙf UB59G 
15 [O5OE15É+lsO 
16 SCC=h 
23 FOfE`•4i,15:POKE54277,88:P0KE54278,89: 
POKE542?5,15 FOKE54274,15 
30 PRINT:PRINT"i"; 
35 F'RINT"••• 	• 	• 	• 	•••• • 	• •••••" 
40 PRINT"• • • • • • • • •• • •" 
45 PRINT"• • • 	• • 	• 	• • • • • •" 
50 ER1N7"•SS • • • • • • • • • •••••" 
55 PRINT"• • 0000• • • • • • • • 	•" 
57 PRINT"• • • • • • • • • •• 	•" 
60 PRINT"••• • • ••• ••• ••I• • 	• SSSS•" 
65 PRINT 
70 PRINT" 	••••• 0000 • • •••" 
75 PRINT" 	• 	• • • • •" 
8e PRINT" 	••• • • • • •••" 
S5 PRINT" 	• 	• • • • •" 
90 PRINT" 	• 	• • • • •" 
95 PRINT" 	• 	•••• •t•• •••" 
108 PRINT"1tPI V' 
115 PRINT"BY 	 PEREIRA" 
120 PRINT:PRINT 
130 PRINT" 	 ►PRESSEZ SUR FIRE" 
134 FORI=1667TO1695-POKEI+54272,2:POY,EI,FB:NEXT 
140 FORI=1695T01855STEP40:POKEI+54272,2:POKEI,FB:NEXT 
145 FORI=1855T0182?STEP-1:POKEI+542?2,2:F'OKEI,FB:NEXT 
159 FORI=1827TO1667STEP-40:POKEI+54272,2:POKEI,FB:NEXT 
155 I FFB<>83THE1.1390 
160 PCN<EV+21,4:POKEV+41,8:X=56:Y=186tH=4 
180 IFX<56THENH=+4 
185 IFX>250THENH=-4 
190 X=X+H;POKE54273,X:P0KE54272,X-1:POKE54276,17 
195 POKEV+4,X:POKEV+5,Y:FOKE54276,16 
40e IF(PEEK(56320)AND16)=OTHENFB=32:60TO134 
210 0010180 
380 Y=176:POKEV+5,Y 
310 FORXA=XTOZ55:POKEV+4,(A:NEXT 
320 :POKEY+16,4:FORX=0T063:POKEV+4,X:NEXT 
339 POKEY+16,0:PRINT"T':POKEV+21,0 
348 FORI=1T05:PRINT"JA":NEXT 
345 PRINT"2 	9VOULEZ VOUS LES 1NS7AUCTI0NSR=" 
446 PRINT"b  
447 GETRS:IFR$=""THEN447 
448 IFR$="0"THENGOT0500 
449 IFP,$="N"THENGOT0681 
450 GOT0447 
500 PRINT"11"; 
581 LL$=" 	 INSTRUCTIONS" :00SUB590 
502 LLS" 	 ":GOSUB59O 
503 LL$="":GOSUB590 
504 LL$="CE JEU EST CONSTITUE DE DEUX TRBLEAUX":GUSUB590 
505 LLS-"VOTRE BUT CREVER LES BALLONS BLIHDES":2OSUB590 
506 LL*="AUXQUELS SONT SUSPENDUS LES ZOUZOUS":GOSUB590 
507 LL•="*TTENTIOH:IFRILLE DU BLINDAGE A TROUVER": 
GOS1JB590; PRINT :PRINT"Ir: 
508 LL$="TABLEAU 1"00SUB590 
509 LL$=" 	':0Q5UB590 
518 PRINT" *' ; 
511 LL$-"LES ZOUZOUS DESCENDENT ":OOSUB590 
512 LL$="SI 5 ATTEIGNENT LE SOL ILS DETRUISEHT':GOSUB590 
513 LLS="VOTRE DEMEURE":GO51JB598 
514 PRINT:PRINT"lr 
515 LLS="TRBLEAU 2":G0SUB598 
516 LLS=" 	":r,35UB59O 
517 F'RINT"1" ; 
520 LLt="LES ZOUZOUS PlaNTENT.":GOSUB59O 
521 LLS="SI 5 ATTEIGNENT LE HAUT ILS VOUS":G0SUB590 
523 LLP="JETTENT UNE PIERRE SUR LA TETE":GOSUB590 
524 PRINT:PRINT: 
525 LLZ="A) UTILISEZ UN JOYSTICK":GOSUB590 
530 LLS="B) ETRBLISSEZ LE PLUS HAUT SCORE" :GOSUB598 
550 LL3="C) NE GASPILLEZ PRS VOS FLECHES.";L0SUB599 
555 LLS-" 	 APPUYEZ SUR. FIRE": SUB598 
556 IF(PEEK(56320)AND16)-U7HENGO70691 
557 GOT0556 
590 FORLL=ITOLEN(LL$.:PUKE54273,LL:POKE54272,LL 
591 LO$=MID$(LL$,LL,1):P0KE54276. 17 
592 FRI07LO$;:POKE54276,16 
593 NEXT:PRINT 
395 RETURN 
601 REMTRB 1 
6$3 PRINT":]" : P00KE 53281, 0 - PUKE54296, 15 
606 11=1144I2=1164.0OSUB615 
607 I1=1176 I2=1182G0SUB615 
608 I1=1944:12=196660SUB615 
609 11=1970-I2=1982:30SUB615 
610 0010620 
615 FURIsIIT0125TEF•2 
616 POYEI,77.PUKEI+1,78:POKEI-40,100:POKEI-39,100 
617 POKEI+40,99:POKEI+41,99:NEXT 
618 F0pI=II0I2pOKEI+54272,5:POKEI+•54272_40,5: 
POKEI+54272+40,5tNEXT 
619 RETURN 
620 PUY.E1216,91:POKE1936,91tPOKE1216+54272.2:P•OKEl936+54172,2 
621 FORI=1256T01896STEF40;P0KEI+54272.6:PjKEI,66- NEXT 
622 I1=1781:12=1781:C1=8FIs123GOS,JB64O 
623 11=1819:12-1819C1=9F1=233OOSUB648 
624 I1=1820 12=l821F1=160 &OSUB640 
625 11=182212-1822F1=22300SUB640 
626 I1=1858:12=1858F1=233005UB640 
627 1 1=1859:12=1862F1=16b Gr)SOS640 
628 I1=1863 I2=1863 F1=223:GOSUB640 
629 I1=1899:I2=1902:C1=7F1=160GOSUB640 
630 I1=1939.12=1942 0051iB640 
631 11=1979 I2=1979.G05UB649 
6`?2 I1=198012-1981 Gls1*G0-XUB640 
633 11=1982 I2=1982:C1=7-G0SJB640 
635 GOT0650 
640 FORI=I1TOI2 POKEI,FD P1M.EI+54272,Cl•NEX7 
641 RETURN 
659 POv.E'•/+21,255.POKEV+16,33:FL=41 
652 X0=16 Y0=208:POKEV,16 PùKEV+1,198 
653 X1=190 Y1=52 P'UKEV+2,X1 POKE':'+3,Y1 
654 X2=50 ?2s52 FUY.E'1+4, X2 •POM.EV+5, Y2 
655 POYEV+6,X.1 POKEV+7,Y1-21 
656 POKEV+8,X2 FOKEV+9,Y2-21 
660 XF=0 YF=YO P0YEV+10. XF . PrJY.EV+1 1 , YF 
662 XF=297 YF=21' PrOF:EV+12,XP POKEY+13,YP 
663 SV=PEEY!55320.cB•J=208 
664 AB-1 AD=N ''A=/A+1€l Br1=35 G0 UBr•141 
790 REM 
792 PEM 
799 UP= I rtT' 149ikND! 1 n+63 
800 JV15 !PEEK<56320ThHD15; 
801 1 F J'I=1 TMENC,05Ub€5300 
804 1- 1'd2THE►1G0 U&8959 
806 IFFEEr.'55 2O RNDiE. 07HEU00108060 
807 1FFEEYCV+i 'DP THENGOSUB6390 
810 V1-Y1+RB+INT(RND(1)*3)+2 	Y2=Y2+AD+1MF~Rt41=1)#3)+1.5  

512 FC' EV+ , 1 Fi:,I,EV+5, Y2 . F"'P EV+7 . Y 1-21 • PUKE'S'+9, Y2-21 
15 IF':1>213THENOOT08800 

816 IFY2>219THENG0T'J8850 
'317 I F YF=222 T H E t 1 980 
818 GOTO689 
2001 REM TAE 2 	 PEEK STEP 	LOAD 
2004 PRINT"7 :LL 	RAVO' . 0U41JB590 • F' hE'!*21 , 

0k35 LLS="PONU'3 1306" : OOSUB590 
2810 REr1TRB(TABTRE(TRETRBTRR(TABTAETAB(TAB 
TRB(THB(TRB! TAY.! IAB TF1B( TAB! TR 
B(TRE(TAB(TRB(TAS'TAB(TAB(TRB<TAB'TAB(TRB(TAB(TRB( 
2012 SC=SC+1000 
2014 LLS="VOTRE SCORE + BONUS' :60SUB596 
2016 PRINT" 	SC,".A" 
2018 LLS="O.K.POUR TABLEAU 2' G0SUB590 
2020 REM 
2022 LL$=" 	(0/N)":G0SUE590 
2024 GETR$:IFR$="THEt400OT02024 
2026 IFRS="0"THENG3TO2030 
2€28 60T02024 
2030 REM DECOR TABLEAU 2 
2032 PRINT"7":I1=1144:I2=1164:GOSUB615 
2034 I1=1168:I2=1174-GOSUB615 
2036 I1=1944:I2=1983:GUSUB615 
208 POKE1216,91:FUKE1936,91:POKE1216+54272,2: 
POKE1936+54272,2 
2040 FOPI=1256TO1986STEP40:POKEI+54272, 6 : POKEI , 66 :,.EXT 
2050 REM VARIABLES 
2052 POKEV+21,255:POKEV+16,33 
2054 XO=16:Y8=208:POKEV,XO:POKEV+I,YO 
2056 X1=150:Y1=219:POKEY+2,X1:POK.EV+3, Y1 
2058 X2=50:Y2=219:POKEY+4,X2:POKEY+5,Y2 
2060 FOKEV+6,XI:POKEV+7,Y1-21 
2062 POKEY+8,X2:POKEY+9,Y2.21:FL=41 
2064 XF=O:YF=YO:POKEV+10,XF:POKEV+1I,YF 
2066 XP=190:YF=52:POY.EV+12,XP:POKEY+13,YP 
2068 AB=-1:RD=8:SY=PEEK(56328) 
2070 VR=VR+I0:BM=35:BU=189:6 0SUE8140 
2074 REM DP TAB 2 
2080 DP=INT(120*RND(1))+63 
2681 JY=15-(PEEK(56320)AND15) 
2082 IFJV=ITHENGOSUB8000 
2084 IFJV=2THENGCrSUB8050 
2086 IF(PEEK(56320)RHD16)=OTHENOOTO9860 
2088 IFF'EEK(V+3)=DPTHEHGOSUB9300 
2098 Y1=Y1-(RD-INT(RND(I)*2>+3):Y2=Y2-!AD-INT<RND(1)*2)+2.5) 
2092 POM,EV+3,YI:POKEY+5,Y2:POKEV+7,Y1-21:POKEY+9,Y2-21 
2094 IFY1<52THENGOT09890 
20% IFY2<52THENGOT09859 
2097 IFYP=222THENGOT09900 
2098 00102681 
7995 REM 
7998 REM 
7999 REM 	 PEEK 
8000 REM RSC MONTE 
8002 YO=YO-2:YF=YO 
8004 IFYO<88THENYO=YO+2:YY,=YO 
8906 POKE/fl ,YO:POKE''/+11,YF 
8008 RETURN 
8050 REM RSC DESCEND 
8052 Y0=YO+2:YF=YO 
8054 IFYO>BU THENYO=YO-2:YF=YO 
8056 POKEV+I,YO:POK.EV+11,YF 
8058 RETURN 
8060 FL=FL-1:IFFLCOTHEN887 
8061 GOSUB8140 
8062 W=54276:8=54277tH=54273:L=54272:P0KE54296, 15 
8063 FORX=255TOX1STEP-3 
8064 POKEY+16.1 
8066 FORX=255TOX2STEP-6:POKEV+IO,X:P0KER,15:POKEH, X: 
POKEL,X:POKEW,17:POKEW,16 
8067 NEXT 
8068 POKEY+16,33:POKEY+10,0:POKEW,O:POKER,9 
8070 IFINT(YF/10>=INT<(Y1-21)/16)7HENGOT08l00 
8072 IFINT(YF/10)=IN7((Y2-21)/19)THENOOT98159 
8080 G0TO807 
8100 REM BALLON 1 CREVETAB( 7RBCTABCTAB(7AB(TAB( 
TRB(TRB! TAB( TAB(TRB(TRB(TAB(TRB 

9856 
9858 
9860 
9900 
9902 
9904 
9906 
9908 
9910 
9920 
9922 
9923 
9924 
9926 
9939 
9999 
1008 
19901 
10002 

 
1001 
10014 
10016 

 
10022 
10024 
10026 

 
10032 
1003 
10034 

 
10040 

 
10044 
19046 
1005 
10052 
10054 
19RS~; 
10058 
1096.0 
10962 
1006'; 
10066 
10068 

IFY2=YITHENRB�  1:60702080 
GOT02088 
REM PLATE FORME EGALISEE 
X2=50:Y2=52:Y1=52 
POKEV+4,X2:POKEV+5,Y2:POKEV+3, VI 
POKEV+21,255-24 
FORI=X1T0234:POKEV+2, I :NEXT 
POKEY+16,161 
R=0 
FOBX=DT04STEP.5;POKEY+14,A:POKEY+15,52-X:R=R+1:NEXT 
FORX=1T04STEP.5:POKEV+14,A:POKEV+15,52+X:A=A+1 NEXT 
FORY=52TOY0-3STEP.5: POKEY" 15,V:NEXT 
POKEV+16,160. 
PRINT"7":POKEV+21,0 
PRINT"HÉLAS!!":END 

0 POKE2040,193:POKE2041,194:P0KE2042,194:P0KE2043,195'P0KE2044. 195 

2 FOA.Is1O3TO1O8;FORu=97062 RERDQ POKEI*64+14,Q:0PXT0,I 
0 REM BONHOr1ME 
2 DATA8,24,9.4,60.6.12,6O.0,20,255,0,36,36,0,36,196,0,64,36,0,64,24,0 

5 DATA29,24,8,12.24.0,4,24,0.136,56,1,255,255,255,255,255.255 
10020 

C144 FF,1HT" y•1••rrP . ~C, TREE• 18), "rrri••t•ti•bt" • Yt? 
ins PPINT°trtititlP»f',FL 

E14; PETURN 
81 (3 FEr1 Ep:i1.LC N t CPE'/E 
8151 FUp E':'+2 1 • 55-15 
81 	F",F' =*;2TQ21 TEF•2 POKE/+5,'/ NEXT 
3154 ';2=` !2=50 AD=O 
8156 POYE'•/+5. Y2 F'OKEV+4, X2 FUKE'J+B. X2 
8158 FQY.EV+9.':2-21 POPE'/.21 .255 
8160 Er1=Pt1-1 cr = Sr +'!R GOc,UB8149 
8162 I FET=E.THEt1GOT0269l 
81c"•4 IF'Y2=Y1THENAB=1:GOT0799 
8166 [OTU: •j7 
8309 REM DEPART E:ALLi 1142 
8302 FUk`r:2=50TO1?_,_•TEF5 
884 F0KEV+4,X2 FOEV+B, %2 NEXT RD1 
6306 RETURN 
8896 REM BALLON 1 RU 'OL 
8802 'T PYP+2 PUKE/+ 13./P 
6864 IFYP=222THENOOTG8999 
8886 RB=0:Y1=52 
8886 1FY1=Y2THENRE=1.0070799 
8810 GOT0807 
8859 REM BALLON 2 AU SOL 
8851 YP=YP+2:POKEV+13,YP 
8852 I FYP=2227HE1400708999 
8854 A1I=O:Y2=52:X2=59 
E.356 POKEV+5,Y2:POKEV+4,X2:POKEV+8,X2;POKEV+9,Y2-21 
8858 IFY2=YITHENRE=I;0070799 
8860 GOT0807 
8990 REr•1 PLATE FORME EGALISEE 
8902 POKEV+21 , 255-24 
8904 Y2=219:Y1=219:FOKEV+3,YI:POKEV+5,Y2 
8906 FORP=XITO255STEP.5 
8968 FOKEV+2, P:POKEV+4,P-22:NEXT 
8910 POKEY+4.255:POKEV+16,35 
8912 FIJRX1=OT058 
8920 POKEV+2,X1:NEXT 
8930 I1=1781:12=1781.01=OF1=160:GOSUB64O 
8932 11=1819:12=1822:GOSUB640 
8934 11=1858:12=1863:005UB648 
8936 I1=1899 12=1902:GOSUB640 
8938 11=1899:12=1942:GOSUB640 
8940 11=1879:I2a1982:0OSUB640 
8942 PRINT"7":POKEV+21,0 
8944 LLS=" 	 BILAN" :GOSUE590 
8946 LLS=" 	 ":GOSUE590 
8948 PRINT;PRINT'Ir": 
8950 LL$ "VOUS AVEZ RBATTU;":GOSUB590 
8952 PRINT35-EM;;LLS="ZOUZOUS.":GOSUB590 
8960 LL3="VOTRE SCORE : ":GOSUE598 
8962 PRIHTSC; LL$=".":GOSUB598 
8964 LLS="----------------------------------------:GOSUB590 
8966 LLS="MALHEUREUSEMENT VOTRE DEMEURE" :GOSUB598 
8968 LL$="R ETE DETRUITE";GOSUB590 
8999 END 
9058 REM FLECHE LANCEE 
9059 FL=FL-1:IFFL=OTHEN0O108960 
9960 M=54296:A=54277 H=54273:L=54272:P0KE54296,15 
9061 FL=FL-I:IFFL(OTHEN2081 
9062 POKEV+16,1 :o9uE8146 
9064 FORX=255TOX2STEP-7:POKEY+18,X:POKEW,129: 
POKEA,15:POKEH,40:POKEL,286 
9066 NEXT 
9068 POKEV+16,33:PC4<EV+10,8 :POKEW,9:POKER,O 
9070 IFINT!YF/10)=INT(( Y1-21>/10)THEHOOT09108 
9072 IFINT(YF/10)=INT((Y2-21)/10)THENGOT09150 
9078 GOT02088 
9180 REM BALLON 1 CREVE 
9102 POKEY+21,247 
9104 FORY=Y1T0219:POKEY+3,Y:HEXT 
9105 Y1=219:AB=0 
9106 POKEV+3,YI:POKEV+21,255:POKEY+7,Y1-21 
9108 BM=BM-1 : $L:=SC+VA : G73UB8140 
9110 iFBM=O7HEN00T06N1 
9112 IFY2=YITHENAB=-1:GOT02888 
9114 GOT02088 
9150 POKEY+21,255-16 
9152 FORY=Y2T0219:POKEY+5,Y:NEXT 
9154 Y2=219:RD=0:X2=50 
9156 POKEV+5,Y2:POKEV+4,X2=POKEV+5,X2: 
POKEV+9, Y2-21:POKEY+21,255 
9158 BM=BM-1:SC=SC+VA:GOSUB8140 
9160 IFBII=UTHENGOT9601 
9162 IFY2sY1THENA8--1:[OT92858 
9164 0OT02088 
9308 FORX2=50TO150STEP5:POKEY+8,X2:POKEY+4,X2:NEXT 
9382 AD=-1:RETURN 
9800 REM BRLLONI EN HAUT 
9802 YP=YP+2:POKEV+13,VP 
9804 IFYP=627HENGO7O9900 
9806 AB=0:Y1=219 
9808 IFY1=Y2THENRBs-1:G0T02880 
9810 GOT02088 
9850 YP=YP+2:POKEY+13,VP 
9852 IFYPs62THEHGOTO9900 
9854 RDs0:Y2=219:X2=50 

•J 

(TRB< 
8181 POKEY+21.247:POKEV+16,33 
8102 FORY-Y1T0219STEP2:POKEY+3,Y:NEXT 
8103 Y1=52:RB=0 . 
8106 POKEV+3,YI:POKEY+21,255:PGKEY+7,Y1-21 
8108 BM=BM-1:SC--SC+YR:GOSUB8140 
8110 IFEM-OTHENGOT02001 
8112 IFY2=52THENAB=I:00TO799 
8114 0010807 
8140 REM AFFICHAGE SCORE 
8142 PRINT"?=CORE: 	 UZOUS::4  
8143 PRINT"WLECHES: 

20000 

 POKEV+5,'/2:POKEV+4,X2:POKEY+8,X2:POKEV+9,Y2-21 

6 DATRO,60,9.0,24.0,0,36,0,0,66,0,0,129,0,7,0,224 
9 REM BALLONS 

 REM ZOIJZOU 
DR7R7.231,224.4,60, 32 •57,66,0,0,90,0,0.66,0,0,36,0,0.24,0,0,126,0 
DATA126,255,254,126,255,254,3,195e192,3,247,192.1,239,128,0,195,0,0, 126.0 

P0KE2045,196'POKE2046,197:POKE2047,198 

DATA64,252,0,64,60,0,64,252,0,64,60,0,64,60,8, 	36,60,0,36.24,0 

DATA0,24,0,0,126,0,1,255,12;',7,255,224,15,255,240,15,255,240,16,182,24 
3 DRTR?_2,132,248,49,182,252,49,134,28,22.246,248,22,246,248 
4 DRTRO,246,16,15,255,240,7,255,224,1,255,128,0,126,0,0.24,0,0,231.0,1 .0. 120 

10036 DATR2, 0, 6.3 
0 REM FLECHE 
2 DRTR9,9.0.9,0.0.0,0.0,0,0,0 

DRTR0,0,0,9.0,0,0,0,0,0,2.1.9.15,255.0.15,255,0.2,1 
IIATRù.0,0,0,0,0,0,0,0,0,D,0,0,0,0,0,0,0,8,8,0,00,0.0.0,0,0.0.0 

0 F:EM SPRITE PLATE FORME 
DATAf.0.0,0.E.0,0,0.ù,0,0,9,0.0.0 
DRTA0,0,0,0,0,0,0,0,0.N.0.8,0,9,8,0,0,0,255,255,255 
DATAI. 128,1.2.64,2.4.32,4,8.16.8,16,8,16,32,4,32 
IATA64,2,64.128,1.128;255.255,255 
REM SPRITE PIERRE 
DRTAO,0.9,0,0,0.0.0.0,0,0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0 
DATA3.252.0.31,255.128,63,255,242,63,255.254,63.255,255.127.255 .255 
DATA255,255,255,255.255,255,255,255,254,31,255.252,15,255.252 

RETURN 
DRTA3,255,248,0.255,224.0,128,192 
	

0 



GOTO 6001 
1t3310: IF 11$="11' 

THEN LEI RI= 
1+1 

'.d0l1:IF HS="V" 
rHEN LEI 01= 
01+1 

10042:NEXT 1 
l0043:CCS :PRINT 

x;S **x JE D 
ESSINE x**** 
t*" 

10044:PT=0:ru=1:PS 
=0 

10045:COL0R O:FOR 
W=1TO L 

10050:0=(X1*14)-6: 
((I5-Y1 )S1 

a)+6 
10060:GLCURSOR (0, 

P):IF LS(W)= 
"+"THEN GOTO 
15000 

10061:LPRINT LS(W) 
:GCGURs0R (0 
,P):LPRINT L 
s(t4) 

10065:GOTO 15000 
10070: IF HS="H" 

THEN LEf X1= 
x1+1 

10080-IF HS="U" 
THEN LET Y1= 
Y1+1 

10100:NEXT W 
10101:80=0 
10105: IF LP=7THEN 

1-EI 80=50 

10107:JF GH=0IHEN 
LEI 1UeMI12 

lei 10:PT(B)= (PSsrnJ 
.&BO 

10120:T(B)=T(8).ePT 
(B) 

10125:GLCURSOR (5, 
-50) 

10130:CLS :WAIT 30 
e:PRJNT "JOU 
EUR";8;Pf(9) 
;"PTS TOTAL" 
: 1(9); 'PIS" 

10200:N=B:0=8 
10230:E0SU8 3000 
10250: GH=1 
12000: IF PA=JOfHEN 

6010 20000 
12005: IF B=JOTHEN 

G0f0 5001 
12010:GOTO 5010 
14999: LND 
15000: REiI COnPtAGE 

OLS POINTS 
15001:01="" 
15007: II L$(W)-"1" 

rHEN LE r US. 

15011. IF LS(W)="+" 
rF1I:N LII L$( 
14).-ns(XI, Y1 )• 

I')OIR. 'I -1 

à suivre 

LE HIT DU BLASÉ 
Ah, enfin quelqu'un qui se dé-
cide à lire mon article ! 
Bonjour cher ami, la semaine 
s'est bien passée, pas trop de 
travail ? Vous avez profité du 
beau temps ? C'est important 
de penser aussi au temps, 
n'est-ce-pas ? Passons aux 
choses sérieuses, vous avez 
la chance d'avoir pu acheter 
un TEXAS TI-99 pendant la 
période où il était en solde, 
vous avez très bien fait ! Quel-
le mouche a donc piqué les 
dirigeants de Texas pour arrê-
ter ce superbe micro-ordina-
teur ? Sachez, heureux cas-
seur de budget familial, que 
les programmes pour cette 
machine sont encore réguliè-
rement disponibles et que de 
nombreuses sociétés travail-
lent encore pour créer ou 
adapter des logiciels : ATARI 
par exemple ou encore PAR-
KER et ROMOX. Pour l'ins-
tant, ce sont encore les mo-
dules de chez Texas qui se 
vendent le mieux. En tête du 
classement, voici PARSEC, le 
logiciel avec double arbre à 
cames en tête : je pilote un 
vaisseau corsaire équipé d'un 
radar qui me précise le nom-
bre et le type d'attaquants 
ennemis à qui je souhaite un 
bon rétablissement une fois 
que je les aurais descendus. 
Ces immondes individus arri-
vent par vague et demandent 
un solide contrôle de la ma-
nette, sinon gare.... Ce jeu est 
obligatoire dans une logithè-
que "in". Injouable au clavier, 
les manettes TI sont indispen-
sables ou, encore mieux, 
avec les manettes Atari 
(adaptateur necessaire) et 
le synthétiseur de parole. 
TOMBSTONE CITY est un jeu 
complètement fou où je suis 
un cow-boy égaré au milieu 
du 21 	siécle qui se défend 
contre des assaillants qui ont 
une manie bizarre : une fois 
morts, il se transforment en 
cactus et encombrent le 
champ de bataille. Ici encore 

les manettes de jeu sont 
fortement recommandées. 
STAR TRECK maintenant : 
encore des mutants, les Ber-
serks cette fois-çi, qui veu-
lent détruire la terre. C'est fou 
le nombre de monstres et 
d'aliens qui veulent détruire 
notre bonne vieille terre, 
n'est-il pas ? Je dois nettoyer 
dix secteurs de toute vie non 
humaine, j'ai à ma disposition 
un radar parlant (j'ai toujours 
avec moi mon SPEECH SYN-
THETIZER) et je connais, sur 
trois dimensions, la position 
de mes ennemis. BURGER TI-
ME : le time qui a pondu ça 
n'aimait sûrement pas le con-
tenu de son sandwich ! Je suis 
un super-chef de cuisine, le 
plus rapide super-chef de 
l'ouest ! Des oeufs menaçants 
et des hot-dogs terrifiants en-
vahissent ma cuisine, aurais-
je le temps de fabriquer suf-
fisamment d'hamburgers ? 
M.A.S.H., inspiré du film du 
même nom, m'oblige à aller 
secourir sous une pluie de 
balles et d'obus les soldats 
blessés. Il me faut ensuite les 
opérer et repartir à nouveau 
sur le champ de bataille. Ab-
solument infernal avec la pa-
role ! Avec SUPER DEMON 
ATTACK, nous revoilà dans 
l'espace : des monstre venus 
de l'Armada Démon veulent 
prendre possession de la ter-
re. Je sais, je me répète, mais 
tous ces jeux sont pourtant 
différents malgré un scénario 
de base identique. Je des-
cends donc tout ce beau 
monde, bases et chefs com-
pris, et j'ai en prime le droit de 
recommencer. HOPPER est 
mignon comme tout : je dois 
mettre en oeuvre une super 
stratégie pour déjouer les 
pièges des chasseurs qui 
veulent capturer mon copain 
le Kangourou. 
Bons jeux mesdames, bons 
jeux mesdemoiselles, bons 
jeux messieurs et à la semai- 
ne prochaine. 	Claudius 

suite de la page 5 

1500 PC 
CLS :PRINT " 
TU TRICHES 

6001:FOR G=1TO 7 
6002:L$(B,G)=J$(B 

, G) 
6003:NEXT G 
601O:G0TO 5020 
10000:WAJT 90:CLS 

:PRINT "COUR 
OONNEES DEPA 
RT "; 

10010:BEEP 1: INPUT 
X]:PRINr xi; 
.. ";:BEEP l: 
INPUT YS: 
PRINT YS: IF 
'1,5="/" THEN 
GOTO 6001 

10011:Y1=(ASC YS)-
64: IF X1>15 
OR YI>15OR X 
1<IOR YI<1 
THEN 1E4 

10015: R1=XI:QI=Y1 
10020:CLS :PRINT 

COORDONNEES 
ARRIVEE "; 

10 FOR I=1 TO 8 
20 READ X 
30 PRINT CHR$(X); 
40 NEXT I 
50 END 
60 DATA 67,65,80,65, 

67,73,84,69 

10029:BEEP 1: INPUT 
X2:PRINT X2; 
";:BEEP 1: 

INPUT Yi: 
PRINT Y$:''2= 
(ASC Y5)-64 

10030: IF X2)1508 Y 
2>150R X2<1 
OR Y2<ITHEN 
10020 

10031: IF HS="H"AND 
Y2<>YITHEN 
GOTO 10000 

10032:1F Hs="V"AND 
X2()X1THEN 
Goro 10000 

10033: IF Hs="N."AND 
(X2-X1 )+1()L 
(HEN GOTO 10 
000 

10034: IF HS="U"AND 
(Y2-Y1)+1<>L 
THEN GOTO 10 
000 

10035:I X1>X2OR Y 
I>Y2THEN 
GOTO 10000 

10036:YH=0:FOR W=1 
TO L: 1F L3(14 
)=".l." THEN 
LE( YH=YH+1 

10037:NEXT W 
10038: IF YH=L THEN 

GOTO 6001 
10039:FOR 1=1TO L: 

IF r"S(R1, 01 ) 
="AND LS(1) 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, Il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature 
ART. 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4 Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre,1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART, 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent rè-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus our un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BONDE PARTICIPATION 1 
Nom: 
Prénom 
Age : 	 Profession : 
Adresse : 
N° téléphone: 
Nom du programme : 
Nom du matériel utilisé: 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire : 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisation du programme. Les supports des program: 
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÈOUE. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME: 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti- 
cipation dans une même enve-
loppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM, votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

destiné. Nous pourrons ainsi re-
pérer facilement les listings, une 
fois sortis de l'imprimante. 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (Si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces", "abonnement" et 
"programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

Ne nous envoyez plus d'envelop-
pes timbrées, mettez simplement 
les timbres joints à votre envoi. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES, 
MASTERMIND, PENDU. TOUR DE 
HANOI, CALENDRIER, BATAILLE 
NAVALE, POKER, JACKPOT, 
BOWLING, BLACK JACK. LABY-
RINTHE, MEMORY SIMON, 421, 
OTHELLO, SOLITAIRE, LOTO. 

LA RÉGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

DDI OFFRE CINQ CASSETTES 
DATA OR VIERGES AU MEIL-
LEUR PROGRAMME DE CHA-
QUE CATEGORIE. 

LOGI'STICK OFFRE UNE GAM-
ME COMPLETE DE SES CAS-
SETTES DE JEUX POUR LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
FX 702 P ET POUR LE MEILLEUR 
LOGICIEL PC 1500. 
IL OFFRE EGALEMENT UN 
"CALC" ET UN "GRAPHE" POUR 
LE MEILLEUR PROGRAMME 
CANON. 

Le Club PPC-T offre au meilleur 
logiciel en langage FORTH sur 
HEWLETT-PACKARD une adhé-
sion gratuite à son club. 

MINES 

13 CLER:; 
14 CLS 
15 GOTO 8000 
16 CLEAR 
Sp CLS 
i.; E'1 ----(JUESTIONNAIRE---- 
20 CLS 
21 PRINT TAS I; "QUEL EST VOTRE 

PREr)OM ?" 
3 INPUT 

35 PRINT AT 2,5, --------- 
.L1 CLS 
4E. LET CHAN=2 
4a pRlNT AT 4 ; 0: "C'0NSZEN DE .i 

NES VOULEZ-VOUS EUR" 
50 PRINT AT 5,0;"VOTRE CHAMP D 

E GRTRILLE "; Z$; " 7 ' 
50 PRINT AT 6,6;"(EPTRE 100 ET 

300) " 
7e INPUT R 
S0 IF R<=99 OR R>=301 THEN GOT 

O ,0 
81 PRINT TAS 30, i; "i VOULEZ-VOU 

S 3C SECONDES" 
82 PRINT TRB 30,2;")VOULEZ-VOU S 1 MINUTE" 
83 PRINT TAB 30,"POUR MEMORISE 

R LE PRRCOURS" 
85 INPUT E$ 
66 IF E$<>"1" AND E$(>•2' THEN 

GOTO 85 
8? CLS 
E8 REM ---DESSIN DU JEU--- 
89 FAST 

Ic 
0 PR NT AT 	0 .' 

100 FOR Q=19 TO 21 
110 PRINT RT Q;0; 

120 NEXT O  
0 13 PRINT AT 21,0," 

d 
150 FOR Ua1 TO R 
160 LET X=INT (RND*32) 
170 LET Y=INT (RHD1E) 
1130 PRINT RT V,X;"Ig" 
210 LET R$(Ytl,Xtl'1"$" 
?2O NEXT U 
234 SLOU 
225 GOTO 400 

e
250 REM --DEPLRCEMENT-DE-L HOMM 
300 LET R=17 
310 LET Ba30 
315 LET R$(16 31):•' 
316 PRIPIT AT Â.B; .... 
3293 PPI ►4T RT R,&;"" 

ZX 8~ 

325 IF INKEY$=' THEN GOTO 325 
327 PRINT AT R,B; 	' 
330 IF INKEY$="5" THEN LET 55- 

:1, 
340 IF INKEY$="6" THEN LET R=R+ 
1 
3S0 IF INKEY$="?" THEN LET R=R- 

1350 IP INKEYsa"8" THEN LET B=5+ 
1 
370 IF R=18 THEN GOTO 300 
?5 IF 8=32 THEN LET 5-31 
376 IF 5=-1 THEN LET 5=0 
379 PRINT AT R, B;" " 
380 IF R=0 THEN GOTO 8500 
390 IF A$ (A+1,5+1) ="*" THEN GOT 

O 495 
395 LOTO 320 
396 REM --TEMPS-DE-REFLEXION-- 
400 PRINT AT 19,4;"RLLEZ,IL FRU 

T MEMORISER LE " 
410 PRINT AT 20.3;"PARCOURS EN 
. ;)RL E$30;  " SECONDES" 
L20 IF E$="1" THEN GOTO 422 
.21 GOTO 420 
,.22 FOR L=0 TO 384 
423 NEXT L 
430 IF $="2" THEN LOTO 432 
,L2. LOTO 440 
42 FOR L=Ll TO 76E 
.32  NEXT L 
4o0 FOR R=0 TO 17 
a41 PRIt-IT RT R.O. " 

142 r-1EXT R 
'±3 PRINT AT 19,1; "VOULEZ-VOUS 

TRAVERSER LE CHAMP"  
414 PRINT AT 20.1;" 

C; N: 
tas INPUT 0$ 
X0.6 IF S$r"O" THEN GOTO 449 
447 IF 5$="HH" THEN GOTO 40 

© IF 5$()"O" OR 5$<r"N" THEN 
OTO 44.5 
z.i'y PRINT AT 19.1; " 

s O PRINT AT 22.. =:, 

!3r: GOTO 300 
4'3 L" REM - - -PERDU- - -  
s 	PRIt1T AT 19.1: "+t+*t*}t*" ~. 

w_ 	+trac*r ira **r.. 
' FR I t 1T AT 20,1, t 	t k k IF P •- 

E'UQJjeOR Pao TO 20 
601 PRINT AT R,B;"t",RT R,8;" .' 

:RT R.S: f',  

502 PRINT AT R,S,' ' 
510 NEXT P 
515 PRINT AT 19, 1,;" 

515 PRINT AT 20,1;" 

520 NEXT P 
523 PRINT AT 19,9;" 

525 PRINT AT R,E:"." 
525 LET CHAN.CHA4-1 
530 IF CHRN=O THEN GOTO 584 
535 LET R$(R+1 B+1)."0" 
540 PRINT RT 11,3; "RH, IL NE VOU 
5 RESTE PLUS CUE" 
550 PRINT RT 20,6;® "; 

z 
55 FOR M-0 TO 100 

555 NEXT M 
550 PRINT AT 19,3;" 

572 PRINT AT 20,2 .;" 

580 GOTO 300 
583 CL5 
S84 FAST 
555 FOR P=0 TO IS 
585 FOR L=0 TO 32 
590 IF A$ (P+1, L+1) ="fil" OR R$ (P+ 

1,L+1) ="a" THEN PRINT AT P,L; R$ 
Pt1.L+1) 
595 NEXT L 
596 NEXT P 
59? SLOU 
599 REM -RFFICHRGE-DU-PERDANT- 
600 PRINT AT 19,3;"VOILR LE PAR 
COURE" 
601 FOR K=0 TO 200 
602 NEXT K 
505 CLS 
510 PRINT AT 8,3;"AH ".'7$'U 

5 DEVRIEZ MIEUX 
52e PRINT RT 9,2; "OBSERLUER LE C 

HAMP HAIS VOUS 
630 PRINT AT 10,2;"FEREZ MIEUX 
LR PROCHAINE FOIS" 
640 PRINT TAB 30,"VOULEZ-VOUS R 
EJOUER(OiN)" 
650 INPUT T 
650 IF T$ "b" THEN LOTO 40 
664 IF T -"N" THEN GOTO 880 0g. 	IF T$<>"O" OR T$c>"N" THEN O GE0 
680 CL5 
590 PRINT AT 	"DOMMRGE,R LA 

PROCHRINE FOIS" 
?00 STOP 

7999 REM ----PRESENTTRTTON__..._ 

es 1 	R 	RT 7,4;'R 	mou 

8 02 PR X T AT 8, 4; "~ 	 - 
803 PR!NT RT 9, 4; 	 . 
8LPPRAT 10,4;"R a a a a 
e 0_ I T AT 1t,4;" 	■ ■ a 

8070 PRINT AT 16,5;" APPUYER SUR 
UNE TOUCHE " 

3090 IF INKEYs="" THEN COTO 8050 
8095 CLS 
8100 PRIUT TAB 30,1 ")VOULEZ-VOU 
5 LES REGLES DU JEU(' 
8110 PRINT TAB 30,2'')VOULEZ-VOU 
S JOUER DIRECTEMENT (' 
e120 PRINT AT 4; "ENTREZ LE NOM 
ORE CHOISI" 
8 130 INPUT R$ 
5140 IF R$t"1" THEN LOTO 8600 
else IF R$="2" THEN LOTO 16 
8160 IF A$<>"l" OR R$<>"2" THEN 
LOTO 8130 
8500 CLS 
8504 REM -RFFICHRGE-DU-GAGNANT- 

9503 PRINT AT 7 1 	 F 
B38PRIi-iT 'TAD S

' 
, $~ 

CL IC ITE" 
851 D PRINT TAS 30 "Voua ~/+ L •• ••A 
VEZ PAS FAIT EXPRtS' 
0520 PRINT TAB 30,"JE SUPPOSE. M 
AI FELICITATIONS." 
6630 PRINT TAB 30;"UNE AUTRE FOI 
5 JE VOUS BATTRAI." 
8540 PRINT TAPS 30;"VOULEZ-VOUS R 
E.JOUER 7 COIN)" 
0550 INPUT Pt# 
3560 IF P$="O" THEN GOTO 41 
3570 IF P$. "N" THEN COTO 580 
8500 CLS 
8604 REM ----REGLES-DU-JEU---- 
Fi.605 PRINT AT 0,.8. "REGLES DU JEU 

8610 PRINT AT 1,8;"------------- 

8620 PRINT AT 4,1;"LE JEU CONSIE 
TE A FRIRE TRRVER-" 6630 PRINT AT S 0; "SER VOTRE DON 
NONNE 	CI 	DU ROTE" 
6640 PRINT AT e,0; 'SUD RU COTE f) 
ORD.POUR CELA VOUS" 
a650 PRINT AT 7,0;"DISPOSEZ DES 
TOUCHES FLECHES 
6550 PRINT TAB 30,"MAIS ATTENTIO 
N SI VOUS DESCENDEZ" 
3670 PRINT AT 10 0; "TROP SAS, VOL 
3 REVENEZ A VOTRE 
î3660 PRINT AT 11; O, "POINT DE DEP 
APT.000S RUEZ POUR" 
3690 PRINT AT 12,0."HEHORISER LE 
PARCOURS 30 ET 60" 

Etes-vous prêts à affronter les dangers d'un champ de 
mines ? Oui, alors choisissez leur nombre (100 à 300) et 
observez bien leur localisation... Dans un temps de 30 à 
60 secondes, les mines seront enterrées. Et vous devrez 
traverser le champ ! 

Lionel BECKER 

0 
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DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et ll est évident que nous y rajouterons régu- 
lièrement des programmes au fur et à mesure que nous les testerons. Pourtant, vous chercherez en 
vain certains programmes qui jouissent d'une bonne réputation et qui se vendent surtout grâce d la 
publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peuvent pas connaître tous les logiciels disponibles. 
Nous avons classé à part les logiciels éducatifs et, 	souci d'honnéteté, nos 	 les par 	 propres produits : //l( 

Software. 
ll, 

I Hebdoglclel 
Les prix sont, nous l'espérons. les meilleurs du marché surtout pourles abonnés - anciens et nouveaux  
- qui bénéficient enplus d'une remise de 10 %. Si vous ôtes nombreux à nous suivre dans cette expé- 
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INDIENS 
Vous êtes seul dans Fort-Apache, et vous subissez les 
assauts incessants d'indiens excités, désireux de s'empa-
rer de votre scalp. A vous, si vous tenez à votre vie, de 
repousser leurs attaques. 
Vous ne pouvez tirer que par les meurtrières, et il vous faut 
tuer l'indien pour avoir quatre points ; abattre le cheval ne 
rapporte qu'un seul point, et la chute de son cheval n'arrê-
te pas l'assaillant. 
Déplacez-vous à l'aide des touches A et Z et appuyez sur 
la touche "espace" pour tirer ; chaque tir annule le précé-
dent. Les touches sont à répétition automatique. 
Bientôt les cadavres jonchent la plaine, mais la vitesse 
augmente rapidement. Alors, défendez-vous bien ! 

P-H BERSANI 

12 POKE35S79,13' FEINT"Jaà 	I N D I E N S 	!" 
1v PPIHTZI'R il IPUP " FRU4T".1 I 	I~DOWN" PRINT" LPH' E =FIRE" 
14 PRINT"11ItX9:i PUSH RNY YEY TO PLAY !" POKE198,0 WAIT198, 1 
15 REM r*#•+ #*M## 
16 REM t GENERATEUR 
17 REM * 	DE 	# 
18 REM • CRRRCTERES f 
19 REM #4* ►ra h***441 
20 	 FOKE3679.250 
22 REM 
23 REM 
25 FORT=CCJ~uCO+506 POh:.EI,O NEXT;FORI=GTOG+4b0 F'OKEI,O:NEXT1 
30 FORL=OT07 RERDR IFA=-1THEN49 
33 REM 
35 POKEG+BAER+L,A•NEXTL R.=R+1 GOTO330 
40 LATRI`3.1ô9,90,60,c4,123.5c,191,1.3@,14,4,52: 12,36,bÇJ 
41 DRTR1,2,30,14,4,52,12,4,84,92,193,190,190,x4,65,129 
42 DATR84.92,192191,190,34,68,40,16.2034,92,8b,l 12,16.16 
43 DRTR4,153,90,60,24,24,165,66,48,120,48,254,112,56,40,236 
44 DRTA142,236,172,60,12,61,34,96,48,48,4E<,48,48,48,48,48,0,0,0,0,0 
45 DRTR2,158,255,9,0,54,34,38,125,255,0,9,0.16,0,0,0,0,-1 
46  
47 REM #DEBUT PARTIE4 
48 REM 1*4 RM#rt#IM M# 
49 CLR 
50 S36377 14=7923 POKEW,7rFORZ=OTOII:POKE7682+44*Z,9 HEXTZ 
57 CO=38400.P=768@.FORI=COTOCO+586.POKEI,O:NE'TI:H=70 
58 REM 
59 REM 
Ge FOPZ=TU8:O=INT(Rt4D(Z)*506)-POKEP+0,5POKECO+0,5EXT2 
G4 REM 
65 REM 
56 REM 
70 N=32:B=2 C=3;D=4 R=INTtRND(1)#17):M=P+(R+2)#22:PUKES+1,15:K=11  

72 REM 
73 REM 
75 R=FEEK'203) IFR=17THENFUYEW,H U=W-22 F•OtEW., 
77 REM 
78 FEN 
80 IFR=?3THENPOKEtd.N-W=W+22-POKEW,7 
82 PEM 
•33 REM 
35 GETR$:IFR$=" "RNDPEEK(W+1)<>3THENP~)KES,21e-+ FOP,T=17093 IiEXT FgiCES,O-TT=N+1 
66 REM 
.ï F'O~ETT,N:TT=TT+1:FOKETT,12 
88 REM 
90 POKEM,N:POKEM+22,Ne11=11-1.POKEM,B-IFI1,2=INTCM/2)THENPOKEr1+22,C 
?2 REM 
93 FErl 
95 IFr1. 2<:. I t1T(t1i2, THENFrri Et1+22,D 
96 REM 
,7 REM 
?? IFU>=20THENH=0 
100 F'OKES-1,220 FORT=ITCH NEXT FOY.E5-1.2N0 POET=ITOH/Z NEXT:POKES-1,0 
102 POKET,NIT=T+1-POKET,12 
16 FEt•1 
114 REM 
105 IFFEEK(M-1)=90RPEEK(M+21)=9THEN2bti 
106 REM 
107 REFI 
110 IFMTT+10RtlTTTHEllPOKEM,6POYEFl22.0 POKEM-1,U:OOTO313) 
112 REM 
113 REM 
115 IFTT=M+21ORTT=M+22THENPOKEM+22,t, PC)KEM,N FOP,EM-1.1 FORT=1T0400:NEXT GOT0120 
116 PF:INT"ClIeCORE";U."RECORD";13:GOT075 
113 REM 
119 REM 
120 POKEM-1,N r1=t1+21 POKEM,1:POKE5-1,150:FORT=1T01t0 NEXT PUES-1,0:TT=9:U=U+1 
121 FOP,T=1TO50R t4EXT:B=B:C=N:D=H:K=N:GOT075 
125 REM 
126 REM 
127 REM 
130 FORL=1TO15STEP3 FORMM=265TO220+L.2:POKE$-1,MM:NEXTMM;NEXTL POKES-1,0:U=U+4 
132 REM 
133 REM 
135 FORT=0T0300:HEXTT:POKEM,N:POKEM,10 POKEM+22.K FORT=1TO20'dN: NE<T.TT=O:GOTO7e 
150 REM 
155 REM 
160 REM #t+Y###4Y4#MA# 
165 REM I 	 s 
170 REM .M FIN DE # 
175 REM # 	 # 
180 REM .S PARTIE 	# 
165 REM # 	 1 
190 REM #Y#*#*#*###*# 
195 REM 
200 POKEW,N:W=W+21:POK.EM, N;POKEM+22,H 
20S REM 
206 REM 
210 POKEW,O:POKEW-21,8:FORT=yTO15O:NEXT:POKEW,N:POKEW-21,H:W=W+22:IFW>8163THEN22 
e 
212 REM 
213 REM 
215 3010210 
217 REM 
218 REM 
220 FORT=1 T03000 • NEXT : P0KE36869, 242: PR I NT"3iQJüQ IROP TARD ! .QIl" 
223 REM 
224 REM 
225 PRINT"U\JRIS VOUS RVEZ:":PR.INTU"POINTS" 
228 REM 
230 IFU>GTHENPRINT'VT LE RECORD EST BRTTU':G=U 
235 REM 
236 REM 
240 PRINT"IMIX -1,s I S/ I '- 1 I r" -L_? I !":POKE19S',0:WAIT198, 1 
245 FOR.I=38400T038905:POKEI,0 NEXT :POKE3G869,255:PRINT"7"•TT=0 U=0: 601050 
250 REM 
255 REM S *#### k**f* 	 ■ 

EMPRUNT 
EMPRUNT est écrit pour TRS 80 modèle 1 ou ses 
compatibles et imprimante Microline 80. 
Ce programme permet : 
- connaissant le taux d'intérêt d'un emprunt, sa 
durée et le montant des échéances constantes, 
d'en connaître le montant en capital. 
- connaissant le montant en capital, sa durée et le 
taux d'intérêt, de connaître le montant des 
échéances constantes. 
- de faire un tableau d'amortissement sur impri-
mante. 
- de calculer le capital restant dû après paiement 
de n échéances. 
Tout ça ne manque pas d'intérêt, pas vrai ? 

Edmond CARCELLE 

Remarque: 
L'instruction LPRINT CHR$ (27) CHR$ (66) est un mode de la 
Microline 80 permettant l'impression sur 64 colonnes par ré-
duction des marges gauche et droite. 
Particularités du programme : le choix entre deux types d'inté-
rêts : réels et proportionnels correspondant aux intérêts com-
posés et aux intérêts simples. 

TRS 80 
10 CLEAR'500 
20 DEFDBLC. E. M. P 
30 CLS 
40 T4''TAUX ANNUEL" 
50 C$-"MONTANT DU PRET" 
60 E$-"MONTANT DE L' ECHEANCE 
70 P1•"NOMBRE ANNUEL D' ECHEANCES" 
g0 N$-"NOMBRE TOTAL D'ECHEANCES" 
90 RSA"MNMMNMN,NM" 
1000 CLS:PRINT@84,"L'EMPRUNT ET SON REMBOURSEMENT" 
1010 PRINTzPRINTa154," M E N U":PRIt/T 
1020 

 
PRINT 1.- MONTANT DE L'EMPRUNT 

2.- CALCUL DES ECHEANCES 
3.- TABLEAU D'AMORTISSEMENT 
4.- CAPITAL RESTANT DU A L'ECHEANCE N 
5.- FIN DE PROGRAMME" 
1030 PRINTIPRINT:INPUT"VOTRE CHOIX"iCO 
1040 ONCOG0T02000.000.:,000.6000.1030 
10 END 
2000 REM 	 MONTANT DE L'EMPRUNT 
2010 PRINTE3S1INPUTE 

2020 PRINTT$;:INPUTT 
2030 PRINTP$;:INPUTP 
2040 PRINTN$; : INPUTN 
2050 GOSUB9000 
2060 C-E*(1-(1+M)T-N)/M:CLS 
2070 GOSUB9100 
2080 PRINT"EN REMBOURSANT ";:PRINTUSINGAS;E;:PRINT" FRS PAR "IPE$ 
2090 PRINTNI" FOIS. VOUS POUVEZ OBTENIR UN PRET DE" 
2100 PRINTTflB(20)sUSINGAS1CtsPRINT" FRS" 
2110 PRINT"A UN TAUX DE "*Tt" %"tPRINTSPRINT 
2120 C0-(E*N)-C 
2130 PRINT"LE MONTANT TOTAL DES AGIOS SERA DE ";:PRINTUSINOP$ICO;=PRINT" FRS" 
2140 PRINT:PRINT:PRINT"TAPEZ UNE TOUCHE POUR REVENIR AU MENU' 
2150 Ll-INKEY$tIFL $-""THEN2150ELSE1000 
3005 REM 	 CALCUL DES ECHEANCES 
3010 PRINTTSI:INPUTT 
3020 PRINTC$ttINPUTC 
3030 PRINTP$$ INPUTP 
3040 PRINTN$t3INPUTN 
3050 GOSUB9000 
3060 E-C*M/(1-(1+M)*-N) 
3070 GOSUB9100 
3080 CLS'PRINT"POUR REMBOURSER «I:PRINTUSINGflfiC;tPRINT" FRS" 
3090 PRINT"AVEC DES INTERETS A "IT:" % PAR AN 
3100 PRINT "EN ";N." "IPE• 
3110 PRINT"LE MONTANT DE CHACUNE DES ECHEANCES SERA OE" 
3120 PRIN77AB(25)1USINGAftEt:PRINT" FRS" 
3130 PRINT:PRINTIPRINT"TAPEZ UNE TOUCHE POUR RECVENIR AU MENU" 
3140 L$-INKEY$sIFL$-""THEN3140ELSE1000 
5000 CLS:PRINTTft:INPUTT 
5010 PRINTCp t1NPUTC 
5020 

 
PRINTN$; : INPUTN 

5030 PRINTP$tZINPUTP 
5040 GOSUB9000 
5050 E-C*M/(1-(1+M)+-N)=GO5UR910O 
5060 PRINT*PRINT:PRINT"ALLUMEZ L'IMPRIMANTE" 
5070 FORI-1TO5000tNEXT 
5080 LPRINTCHR$(27)CHR$(66) 
5090 LPRINTSTRINGS(64."•") 
5100 LPRINT"* MONTANT DU PRET";TAB(30)": ";:LPRINT;USINGA$;Ct:LPRINTTAB(63)"*" 
5110 LPRINT"* TAUX D'INTERETS"iTAB(30)"i "1 LPRINTUSINGAflTtzLPR1NTTflB(63)"«" 
5120 LPRINT"* PERIODICITE DES ECHEANCES"1TAB(30)"t "IPEt.;TAB(63)"." 
5130 LPRINT"* NOMBRE D'ECHEANCES";TAB(30)"i "lINT(N)tTPB(63)"*" 
5140 LPRINTSTRING$(64,"•") 
5150 LPRINT"* ECHEANCE * MONTANT 	* AMORTISSEM.* INTERETS * RESTE DU 	•" 
5160 LPRINTSTRING$(64."*") 
5170 FORI-ITON 
5180 IE-C*MtAE-E-IE,C-C-AE 
5190 LPRINT"*";:LPRINTTAB(S)1It:LPRINTTAB(11)sUSINOA$1EtuLPRINTTABc25)IUS1NOA$IA 
Et*LPRINTTAB(36)fUSINGA$tIEt:LPRINTTAB(49)tUSINOA$;Ct*LPRINTTAB(6S)t"*" 
5200 NEXTI 
2210 LPRINT"*";TAB(63)"*"SLPRINT"*";ILPRINTTAB.f1)IUSINOA$;C,NttLPR1NTTAS(63)1"« 

5220 LPRINT' *"sTAB(63)"+"1LPRINTSTRING$(64,"*") 
5230 PRINT"TAPEZ UNE TOUCHE POUR REVENIR AU MENU" 
5240 L$-INKEY$:1FL$-"THEN5240ELSE1000 
6000 ' 	 CAPITAL RESTANT DU 
6010 CLSIPRINTE$ISINPUTE 
6020 PRINTC$=2INPUTC 
6030 PRINTPsIttNPUTP 
6040 PRINTTS;:INPUTT 
6050 GOSUB9000 
6060 INPUT"APRES QUELLE ECHERNCE VOULEZ VOUS CONNAITRE LE SOLUL RESTANT DU"tX 
6070 FORB-ITOX 
6080 C=C-(E-(C+M)) 
6090 NEXT 
6100 CLSzPRINT"APRES PAIEMENT DE LA ";XI"IME ECHEANCE" 
6110 PRINT"VOUS RESTEZ DEVOIR EN CAPITAL UNE SOMME DE t" 
6120 PRINTTABII@)tUSINtaA$ICtSPRINT" FRS" 
6130 PRItiT*PRINTsPRINT"TAPEZ UNE TOUCHE POUR REVENIR AU MENU" 
6140 L$'IN)<EY$IIFL$-""THENF140ELSE1000 
9000 INPl1T"TAUX 'PR)OPORTIONNEL OU (R)ECL"IZ* 
9010 IFZ3-"PR"THENM-T/P/IOOIRETURN 
9020 M`c(I+T/10O)1tH /P)-1t RETURN 
91e IFP- N:THCNPF_$-"MOIS"'RETURN 
9110 IFP-CTItENPE$-"SEMESTRE' RE1URN 
9120 IFPnv4TlIENPE$-"TRIMESTRE"'RETURN 
9130 IFP-ITHENPCf-"AM"'RETURN 	 0 

00.  
o. 	• 

00 
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Luc MARTINELLI 

Ce programme est destiné à vous aider pour la redéfini- 
tion de nouveaux caractères. Il offre l'avantage de présen- 
terà l'écran huit cadres, ce qui permet de reféfinir un objet 
occupant plus d'un caractère. 
Le mode d'emploi des différentes commandes est expli-
qué dans la présentation du programme. 

GO E.U3 
10 _:o 3U8 OIZZ+ 
2:, :J' ' E P 1 
30 PINT AT i .~ 
40 IF dr3F• 3'j 1=ï THEN GO .'JE; 8 

030 
5'0 IF Ir!r EY $ = 1• THEN '.O 'L'S 8 

000  
__e. 	IF d Ç.pi12j THEPI GO SUP 

_ 
-  

530 
765 IF 	 THEt••J CO SUB a 

S0O 
SL IF It)K..E''$="0" THEN GO GUUB 9 

000 
90 IF IFJY.E`/$="?" THEN GO TO 70 

00 
100 IF INKE''r'$=".3" THEN GO TO 75 
110>IF INKE"i'$ 4" THEN GO SUE 5 

000 
1l5 IF INP..EY$="M" OR INKEY$="m" 
THEN GO S'JE 500. 
120 IF INKEY$= c OP INKEY$="C" 
THEN GO SUS 1000 
125 IF INKEr'$="q" OR INKE'•r$="O" 
THEN GO SUB 2000 
1.30 IF T_rJKEY#=.5" OR INKEY$="s" 
THEN GO St IEs 3000 
135 IF It-1K.EV$="5" AND drs=1 THE 

N GJ °•LJB 3500 
140 IF ItJKEY$="5" ANG d rs =1 THE 

N GO `•WJE 3500 
145 IF INKE`ti' $="7" AND d r s =1 THE 

N GO SUE 3700 
147 IF INF..E'✓ $="8" AND dry=1 THE 

N GO SUB 3800 
150 LET i =i + ( (It1KE`($="6") AP•JD i 

<15) -( (INK.E`r $="7") AND i >O) 
150 LET j=„i+((INKE•'$='•6":' Pt--1D j 

<31) -i (Itlt:.E($='S") AND j>0) 
170 PRINT PAPER 3•AT i,j;" " 
220 PAUSE O: CO TO 30 
500 REM * * * xn•HABGEMENT tlFnlU t +x 
510 OVER 0 
520 IF rn=1 THEN GO TO 570 

-530 LET fars =1: PRIA( PT_~8,31.'®A 
~.,_ro! ing 	 ® 	ge 	 ,T 
e 2; 	Ct.ar ern?nt d' 	partir d' 
uoe";TAE 2; 	un tan9Gtere 	K7 
":TAB 4; "dans sin carre" 
540 PRINT AT 21,27;"M-->" 
45 IF drs=l THEIN PRINT AT 1,2 

; FLR .H 1, ' J 
550 O'JER 1 
560 RETURt•i 
570 LET fm=2- PRINT AT 18,2; 

PJr~irrisseroE•nt Q AtfiChéy?";TAB 2 
El f 5cerr.enr 	 Va liJrs ;TAB 

2; "® Memori_.at ion Q Recommence 
:TAE 2 ; ..0 :5a'J••!â•::arde** 
560 PRINT AT 21.27;"M-->"' 
s23,1F drapeau1=1 THEN PRINT AT 
18 , 2.. FLA =•H 1.. " 1 
566 IF dr9p.s'J2'-1 THEN PRINT AT 
19,2; FLASH 1; "2" 
500 OVER 1 
510 RETURN 
1000 REM CHARGEMENT DANS UN CARR 
E 
1010 INPUT "crue I carre ?•';.: IF 
'1<1  FOP •./>€' THEN GJ TO 1010 
1011 LET pc1=1: IF V>4 THEN LUT 
p c t =9 : LET V v -4 
1012 LET pr2='v *8 
1020 IPJPUT ("J)al?urs ou (L)ettr Fs ,,... r $ 
1030 IF r$="V" OR r$_'V" THEN GO 
TO 1110 

1040 IF r$' >"L" At.JD r$<>" l" THEN 
GO TO 1020 

1@SO;INPUT "`uet_i_F- letyre ?";I.$: 
IF CODE I$<97 OR CODE l$>117 TH 

EN GO TO 1050 
1070 FOR r=e TO 7 
1075 LET l e` t = (CODE i.$-97) *8 
1080 LET b=PEEK (ESSES+let+f) 
1090 GO SUB 1160 
1100 NEXT f: GO TO 1150 
1110 LET t$="ere": FOR 1=0 TO 7 
1120 IF f > 1 THEN LET t $-"crfls" 
1121 INPUT ( ( +1; t$, 	ia'.P'Jr ? ) ; 
b 
1130 GO SOPS 1180 
1140 NEXT f 

)_ 150 INPUT • 'Jr a u t r € u. o in) " ; r $ 
1160 IF r$="o" OR r$="O" THEt-J GO 
TO 1000 

1170 RETURN 
113 REM Transformation decimsle 
en binair 

11;0 FOR n =7 TO O STEP -1 
1200 LET bin =INT i b / (2? n) ) 
1205 LET b= ((bi (2•tn)) -INT (t•/ (2•t 
n) ) ) * (2* n 
1210 IF bin=1 THEN LET a$(pcl+f, 
pc2-r,i -"1": PRINT AT pc1+(-1 pct 
-n-t: PAPER 0: " ' : GO TO 1230 
1220 LET 3 (pr 1+f ;F _2-n) ="0" 	PP 
INT AT F'c l+f -lfic -n -1;  
1230 r-JE%T n 
124.0 BEEP . 1 30 : RETURN 
2000 REt•1 *-**40HAPGEMENT K744++*- 
2010 INP(JT "K7 Pre t . (APP"yeZ s'J 
r ENTER) 	L INE r $ 
2020 LOAD " "CODE 
2030 GO :SUE X000 
2040 RETURN 
-000 REM  
3010 IF d rs =1 THEN GO TO 304.0 
3020 LET d r s = 1 : IF f rrj 1 THEN PRI 
NT AT î32;  FLASH 1; OVER ©; 
3030 RETUR.t•l 
3040 LET drs=O: IF frn=1 THEN PRI 
NT AT 16.2; FLASH O; OVER 0;"" 
-050 RETURN 
3500 REM + •* *SCROLLING GAUCHE •* r • 
3520 FOR n=1 TO 16: FOR f=2 TO 
2 
3530 LET 3$ (n, f-1i =a$(n, f) 
3540 IF a $ (n , f -1) _" 1" THEN PRINT 
AT r-1, f-2; PAPER 0;" ": GO TO 

3560 
3550 PRINT AT n-1, f-2; " '•. LET a 
$ (n , f -1) -"0" 
3560 NEXT f : PR INT AT n - 1 ; 31; " 
: LET e $ (n , 32)"0" : NEXT n 
3570 SEEP .1,30: RETURN 
3500 REM *****SCROLLING BAS***+* 
3610 FOR n=15 TO 1 STEP -l: FOR 
F=1 TO 32 
3520 LET a$(n+l,f)'a$(n,t) 
3630 IF a $ (n +1 , f) ="1" THEN PRINT 

	

AT n , If -1; PAPER 0 	 GO TO 36 
so 
3640 PRINT AT n,f-1;" '. LET a$( 
n+1, f) ="0" 
3550 NEXT f: NEXT n 
3655 FOR f=0 TO 31: PRINT AT O,f 

OVER 1;" ' . LET a $ (1, f +l) s"0" : 
NEXT f 

3660 E'EEP .1,30:  RETURN 
3700 REM ****SCROLLING HAUT**** 
3710 FOR. n=2 TO 16: FOR 11 TO 3 
2 
3720 LET a$(n-1, f) =a$(n, f) 
3730 IF a $ (n - 1 , f) '="l" THEN PRINT 
AT n-2, f -1; PAPER 0; " • . 00 TO 

7745 
3740 PRINT AT n-2,f-1;.... 
374.5 IF n=16 THEN PRINT AT 15,f- 
2; " 	LET a$ (16, f) ="0" 
3750 NEXT f : NEXT n 
3760 BEEP .1,30: RETURN 
3800 REM ****SCROLLING DROIT**** 
3810 FOR n=0 TO 15: FOR f=31 TO 
1 *TCP -1 
3820 LET a$ (n+1, f+1) =a$ (n+1, f ) 
3830 IF a$ (n+1, f+l) ="1" THEN PRI 
3840 > PR. INT AT n , f ; '" " : LET a $ (n + 
1, f+l) =•'0" 
3850 NEXT f: PRINT AT re , 0; " ' . L 
ET a$ (n+l, 1) ="0" : NEXT n 
3860 BEEP .1,30: RETURN 
6000 REM ******SRUVEGRRDE******* 
6010 INPUT "O'Jeln.e(s) lettre(s) 

6015 IF CODE m$<97 OR CODE m$>il 
e THEN GO TO 6000 
6020 LET let - (CODE m$-97) *8 
6030 INPUT "Nom ?";n$ 
5040 SRVE n $CODE ( 65368+1t) , (LE 
N rn$*8) 
6050 INPUT On recommence (0/n) 
?'• ; r- $  
6070 IF•r$-"o" THEN GO TO 6000 
6080 RETURN 
7000 REM t +*it*'JALCUR3**** rtr. 
7010 CLS 	OVER 0: PRINT PLR3H 1 
AT 0,9;"V A L E U R 5";AT 3,2; 

SLASH 0;•* Numéro du cadre ?" 
7020 LET i $ = INK,EY $ 
7030 IF i$=••" OR i$<"I" OR i>"8 
THEN GO TO 7020 

7035 PRINT AT 3,22;1$ 
7040 PLOT 71,127: DRAW 64,0: ORA 
W 0 -64: DRAW -64,0: DRAW 0,64 
7050 LET v='JAL i$ 
7060 GO SUB 7800 
7070 FOR f=0 TO 7: FOR n=0 TO 7 
7080 IF 3$(pcl+f,pc2+n) -"1" THEN 
PRINT AT 5+ f , 9+n ; PAPER 0;" - 
7090 NEXT n 
7100 PRINT AT 6+f ..221 b (f +1) 
7110 NEXT f 
7130 GO SUB 9500 
7140 PRINT AT 19,9;" Mernorigyati 
on";AT 20,Q;"0 recommence" 
7150 IF INKEY$="3" THEN GO SUB 7 
900: GO TO 7000 
7160 IF INKCY$="0" THEN GO:.,UG 9 
000: GO TO 20 
7170 GO TO 7150 
7500 REM *****MEMORISATION***** 
7510 INPUT "No dessin (1 a 8) ?" 
V: IF v<1 OR v>8 THEN GO TO 751 0  

7520 GO 5UE 7600 
7530 GO 5UB 7900 
7540 GO TO 7500 
7800 REM * *• * *CALCUL VALEURS * * * *• 
7810 LET pC1=1: IF v>4 THEN LET 
pCl-9: LET Vv-4 
720 DIM b(8) 
7630 LET pc2= ('•i-1) *6+1 
7840 FOR f=0 TO 7: FOR n=0 TO 7 
7850 IF a$(pcl+f,pc2+ri) =..1.. THEN 
LET b (f +1) =b (f +1) +21• (7-n ) 

7360 NEXT n: NEXT f 
7870 RETURN 
7900 REM * * * * *AFFECTATION * * * * * 
7910 INPUT •'Gue'Le lettre ?"; l$: 

IP CODE l$<97 OR CODE '_s>11' TH 
EN GO TO 7910 
7930 FOR f=0 TO 7: POKE USR l$+f 
7940 GO 3L15 9500 
7950 Ir)PUT "Un autre (o,n) "";r* 
7950 IF r $ -"o • THEFI RETURN 
7 970 00 :UE' 9000. 00 TO 20 
5000 REM # + a a Y *'!AL ZOAY ION t t # . 

010 IP f m =2 THErd PR IFJT AT 19,2; 
FLASH 0; OVER O; "®" ; PT 13,2; FL' 

r-+E.H 1; OVER 0; " 1" 
3020 LET drapea!'1=1: LET drapeau 
2=0 
8030 PRINT PAPER 0. AT i , j ; " 
6040 LET 9$(i+1,j+1)="1" 
3050 RETVRPl 
8500 REM *+++4+EFFACEMENT+***** 
8510 LET drapeaul=0: LET drapeau 
2=1 
8520 IF 1m-2  THEN PRINT AT 18,2; 
FLASH 0; OVER 0; "©" ; AT 19,2; FL 

ASH 1; C0'.,'ER 0: "2" 
8530 LET as (i +l, j+1) ="O" : PRINT 
AT i , .j; •• " 
8540 RETURN 
399'3 REM **++INIT IAL ISAT ION ***~F 
9000 OVER O: BORDER 8: INK 0: PA 
PER S: CLS 
9001 FOR i-0 TO 255 STEP 8: PLOT 
1.175: DRAW 0,-124: NEXT i 

9005 PLOT 255.175: DRRW 0,-126 
9010 PLOT 63,175: DSP'.) O,-128: P 
LOT 65,175: DRAI.J 0,-123  
9020 PLOT 127,175: DRAW 0,-128: 
PLOT 129,175: C>RAW 0,-128 
9030 PLOT 191,175: DRAU 0,-128: 
PLOT 192,175: ORAL' 0,-126  
9040 FOR i=0 TO 126 STEP 8: PLOT 

0 , 175-i : DRAL„L 255,0: NEXT i 
9050 PLOT 0,175-6.3: DRAW 255,0: 
PLOT 0,175-65: DPAU 255,0 
9070 INK 0 
906 GO 5U8 9500: OVER 0 
9090 DIM a$(16.32) 
?110 FOR 1 =1 TO 18: LCT a$ (i) =**O 
0000000000000000000000000000000" 
: NEXT i 
9120 LET i=0: LET j=0: LET drs© 
0130 LET f m =2 : PR INT PT 18,2; "' 
Noircissement ® Affichage";TAB 2 

•'® El f a cernen t 	 va Leurs " :TRB 
2;" Memorisatiors ® Recommence 
";TAB 2;9 Sauvegarde" 
9135 PPÏ.NT AT 16 , 28; "®" ; AT 17 

28 ; ' ____ 
9140 	LET drapeaul=0: LET drapeau 
2=1 
9150 PRINT AT 19,2; FLASH 1;"2"; 
AT 21,27; FLASH O; "M-->'• 
9155 OVER 1 
9160 RETURN 
9500 REM ***AFFICHAGE LETTRES*** 
9510 OVER 0: FOR 1=6 TO 26: PRIN 
T AT 16 , f ;CHR $ (f +9 1) ; AT 17 , f ; CH 
R$ ((+138): NEXT f: OVER 1 
9520 RETURN 
9700 REM *****PRE'ENTRTION***** 
9710 OVER 0: BORDER 1: PAPER 0: 
INK 6: CLS 
9720 PRINT AT 1,11; FLASH 1; PAP 
ER 2; INK O~"CARACTERES" 
9730 PRINT "' 	Presentation (O 
/N 	? '• 
9740 BEEP 1,50: DGCP .1,45 
9750 IF INKEYS="• THEN GO TO 974 

9760 IF INKEY$="N"•OR INKEY$="n" 
THEN RETURN 
Q770 PRINT •• Ce programme est d 
eztine a vousaidez dans le desni 
n de nouveaaxceratteren." 
9780 PRINT '"" Comparativement 
au progamme deLa K7 de demonstr 
ation,i l offrela possibi lite de 
visionnera 1afois,8 carres au l 
ieu d'un;et ildispose d'un gra 
nd nombre decommandes." 
9800 PRINT FLASH 1;AT 21,28;"5--
>'• : IF INKCY$="" OR (INKEY$ < > "3" 
AND INKEY$<>"s") THEN GO TO 980 
0 
9810 CLS 	PRINT AT 1,11; FLASH 
1; INK 0; PAPER 2; "CPRPCTERES" 
9820 PRINT '" Un menu est affic 
he en permanence.""' Voici l'ex 
plication des commandes: 
9830 PRINT ';TAB 3;"fl Passage en 
mode impression — 

9840 PRINT ';TRS 3• 	en 
mode et f fataFnsnL" 

9850 PRINT ';TAB 3;"® Ph(ectatio 
n d'un caractere";TAB 5;"a une l 
e t t re' 
9860 PRINT ;TRB 3;"3 sauvegarde 
d'une suite de";TAB 5;"caracter 

es sur K7" 
9870 PRINT ';TRB 3;"® Deplace 
ment du curseur" 
9960 PRINT FLASH 1; AT 21,20; "5--
>": IF INKEY$="" OR (INKLY$<>"S" 
AND INKCY$<>"s") THEN GO TO 986 

0 
9890 CLS : PRINT PT 1,11; FLASH 
9900 PRINT ";TAB 3;"® Affiche l 
es V3tQurs en";TAB S;"decimal de 
s Lignes d'un"; TAB S.~. "caractere" 
9906 PRINT ';TAB 3;"~ Recommence 
tout•• 

9910 PRINT ';TRB 3•"® Passage en 
mode SCROLLing";TbB 5; 'ou revie 

nt en mode normal.";TAB 5;"Le mo 
de SCROLLing permet de";TAB 5;"d 
ep lacer tout les carat-";TAB 5;" 
tere2i affiches a l'ecran 	;TA@ 5 
;" z u i v a n t l 'appui sur .~-~~ 
9915 PRINT TAB 5•"Zl off(ree,pa r e 
xernp i.e , la pos"; T S 5; "s i bi r. i te d 
e Les recadrer." 
9720 PRINT FLASH 1;PT 21,28;'5--
>": IF INKEY$5"" OR (INKEY$<>"5" 
AND INKEY$<>"s") THEN GO TO 992 

0 
9925 CLS 	PRINT RT 1,11;  r LRSH 
1; INK O; PAPER 2;"CARPCTERES" 
9930 PRINT "'TAB 3;•• Permet de 
9940 PRINT ';TAB 3;"® Charge une 
suite de letres";TAB 5;"a parti 

r d'une K7" 
9960 PRINT AT 17,1; FLASH 1; PAP 
ER 1; INK 6;"Pressez 'SPACE pou 
r commencer" 
9955 PRINT AT 12,12; FLASH 1;'RT 
TENTION"; AT 13,0; FLASH 0; "Ce pr 
ogramme marche en minuscule" 
9460 IF INKEY$<>" .. THEN GO TO 9 

99770 RETURN  

CARACTERES 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU UEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM: . . . . . . . 
PRENOM :. . . . . 
ADRESSE : . . . . 
REGLEMENT JOINT: 

MATERIEL UTILJSE : . 
CONSOLE : . . . . . 
PERIPHERIQ JES : . . 
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Non. ça n'est pas une plaisan-
terie : te programme HU-
MOUR, de la série jeux et Let-
tres, vous propose de tester 
votre sens de l'humour... an-
glais bien entendu ! LISVITE 
est un exemple de program-
me permettant la mise en cou-
vre des principes d'entraîne- 

ment â la lecture (pour lire 
Hebdogiciel plus vite !) 

... Retour des calcula-
trices pour les matheux et 
toujours une petite place 
pour les petits potins. 

Pierric GLAJEAN 

ENSEIGNANTS, AVEZ-VOUS DE L'HUMOUR ? 

tif. L'élève découvre qu'un 
mot peut avoir plusieurs sens, 
car plusieurs histoires drôles 
reposent sur des mots à dou-
ble sens ; cela on le sait, mais 
on l'oublie quand on apprend 
une langue étrangère. Il est 
bon de rappeler qu'un mot 
prend un sens différent sui-
vant le contexte dans lequel il 
est employé. Prenons le mot 
anglais "change" par exem- 

Le principal problème que 
	

ple, que l'on trouve dans l'his- 
l'on rencontre dans la réalisa- 	toire que nous présentons 
tion d'un tel QCM est celui du 

	
dans la première séquence à 

choix de ce qu'on appelle les 
	

propos de l'état d'un malade 
distractors, c'est-à-dire, les 

	
qui a avalé un gros billet de 

phrases qui accompagnent le 
	

banque : le docteur veut sa- 
texte uniquement pour ren- 	voir si son état a évolué : l'in- 
dre la détection à la bonne ré- 

	
firmière lui répond : "There is 

ponse difficile. Nous y avons 	no change" selon le cas on 
apporté un soi particulier : 	pourra comprendre "il n'y a 
nous avons fait en sorte que 

	
pas eu d'évolution" ou on n'a 

chaque 'distractor" soit plau- 	pas rendu la monnaie". C'est 
sible et fasse réfléchir. De ce 

	
précisément l'interférence de 

fait, c'était pour nous, péda- 
	

deux situations permettant la 
gogues, une occasion d'y in- 

	
double interprétation d'un 

troduire des tournures idio- 	même mot qui produit l'effet 
matiques et des expressions 

	
comique. Nous espérons que 

à revenir en rapport avec le 
	

ces finesses n'échapperont 
thème général de l'histoire. 	 pas aux utilisateurs de ce pro- 
Ainsi, le joueur enrichi son vo- 	gramme ou qu'ils les décou- 
cabulaire. Mais, cet enrichis- 	vriront. De toutes façons, ils 
sement ne s'effectue pas uni- 	sont assurés de rire un bon 
quement sur le plan quantita- 	coup. 

li 
100 !------------------------------------------------------------ --- - ----- 
110 
120 ! 	 HUMOUR 	PAR DENISE AMROUCHE,ROGER DIDI,JEAN SAHAL 
130 	! 	 ' 
140 !---------------------------------------------------------------------- 
150 DIM PR$(4,19)!a modifier si 	vous ajoutez des data 
160 NDATA-20 !npmbre des data.Chaque data occupe 3 lignes de.programme:texte,que 
stion,numero de la reponse,comment4ire. 
170 ! PAS DE VIRGULE A L'INTERIEUR D'UNE DATA 
180 DATA doctor-what is the conditiono4 the boy who swallowed theten dollar bill 
? 	 nurse- .... 
190 DATA l.he is much worse 	 2.he feels much better 3.there'5 no ch 
ange yet 	4.there's no improvement yet,3 
200 DATA CHANGE- rendre la monnaie 	 =changement BILL 	-ici:bill 
et de banque TO IMPROVE-verbe améliorer 
210 DATA jo-did you feel better a4teryou went to the dentist 7 ann-i certainly 
did... 

220 DATA l.he wasn't in 	 2 he didn't hurt me 3.i was much re 
lieved 	4-it was not so expensive asi thought,! 
230 DATA TO RELIEVE-v.soulager 	TO HURT-v.falre mal/blesser 
240 DATA patient-how much do you takefor treating a split personality ? 

doctor-..... 
250 DATA !.that's a big problem 	2.five pounds each 3.a lot 

4.it depends on the length 	of the treatment,2 
260 DATA SPLIT-fendue/coupee en deux CF:banana split 
270 DATA teacher-tom if you had $10 	in one pocket and $5 in the other... what wo 
uld you have? 	 tocs. ... 
280 DATA 1.$13 i suppose 	 2.somebody else's jeans. 3.a nice surpri 
se 	 4.a good meal at the restaurant,2 
.290 DATA no help needed here. 	remember simply that HAVE isused with food 
cigarettes .. 
300 DATA teacher-where is the englishchannel ? student -i don' 
t 	know.-.. 
310 DATA l.we never left home 	2.i can't see it on the map 3.we can't get 
it on our tv 4.somewhere between France 	and England,3 
320 DATA CHANNEL avec majuscule=la manche. sans=canal uhf 
330 DATA a man took. his old car to 	the garage to have the oil changed 

eechanic-your oil 	is o.k but 
340 DATA I,your plugs need-changing 	2-The filter needs changing 3-The engine ne 
eds changing 4-the contact points need 	changing.,3 
350 DATA GARAGE'.garage 	 PLUGS -bougies C.P 	"vis plat 
inees 
360 DATA -what did your husband say 	when you smashed his car ? -shall 	i 	leave 
out the swearwords ? 	 -please do... 
370 DATA l.he said nothing 	 2-he said i was an idiot 3.he said he wi 
11 divorce me4.he said i was a public 	danger,! 
380 DATA SMEARmjurer.SWEAR MORD=juron 
390 DATA in the year 2001 the first 	restaurant opened on the moon.it wasn't 
a big succesebecause... 
400 DATA l.it lacked atmosphere 	2.ît lacked Oast food 3.it 	lacked soi 
t music 	4,it 	lacked dim Iighting,I 
410 DATA DIM-marque de bas feminins 	adjectif:(lumiere) tamisee 
420 DATA judge-why did you park in a forbidden site ? driver -I don't 
understand; there was a sign which said .....t 

430 DATA 1.PARY,ING FREE . 	 2.PARY.ING LIMITED TO 1 HOUR 3.FINE FOR PARK 
INS 	 4.PARKING FREE BETWEEN M£ALS,3 
440 DATA FINE-amende FINE-super 
450 DATA husband -why are you wearinga dress soaking wet ? who -well 	I bo 
ught 	it 	this morning and on the label 	it said:....... 
460 DATA 1.757. cotton;25/ dacron 	2.drip dry 3.no ironing 

4. wash and wear,4 
470 DATA SOAKED-trempee...vocabulairerelatif aux taches menageres(lessive; repas 
sage etc...I 
480 DATA customer -is this a second 	hand store ? shopkeeper-sure 
it is ! 	customer -goodii have a pro-blew with my watch 

490 DATA l.i need a new one 	 2.i want a second hand watch3.i need a new 
second hand 	4.i want a second hand,3 
500 DATA SECOND HAND=aiguille des 	secondes SECOND HAND NAT 
CH- montre 	d'occasion 
510 DATA kid-i 	knew you were coming 	to see my sister. matcho-how did 
you find out?k1d - 
520 DATA I.she took a bath 	 2.she put on her new dress 3.she bought a 
new perfume 	4.she hid the other man's 	picture,4 
530 DATA HID- Preterit de to hide: 	cacher/planquer. 
.:,40 DATA a young man in a paper shop on st valentine's day -do you have ca 
rds that say 	you are THE ONLY ONE i w111ever love" 
550 DATA -yes sir we do. 	 1_-let me have a look 2.-give me a do 
zen. 	 3--q)ve me one with a heart 4.-how much is it 
560 DATA 2,DOZEN-I2 girl 	friends 
570 DATA son-) 	don't !now whether to get a job in a barber shop or write childr 
en stories 	about 	animals. 	 father-..... 
580 DATA l.tos% a coin:heads or tails2.choose what you like best 3.writing stori 
es is nice 	4.choose what brings an the most money,! 
590 DATA HEADS OR TAILS=pile ou face TOSS A COIN-lancer une piece 
6O) DATA a landlord wrote a letter toknow if his tenant wanted torenew his lease 
on the househe was rent inq.14e' received 	this brief 	answer: 

610 DATA 	1.i 	remain yours; 	falthfully2.l 	remain. 	yours falthfully3.i 	remain your 
faithfully 	4.î'm 	)eavinq.yourt'. 	truly,2 

620 DATA TO REMAIN=rester 	 YOURS FAITIIFULLV-formule de fin de lettre 
6:20 DATA sherlor.l. holmes-f 	see 	dear Watson that you are wearing your winter und 
erwear 	wat40n -f ant a'tic' 	how did 	you deduce that ~ 
640 DATA 	I . thy: mai d told me that 	2. your 	f act. 	f Z ,,numb all y red 3, 1 	see a wool I 
r•n thread... 	4. you've forgotten to put 	your 	t1 ousers on 
l,O DATA 4,0uDUrwlAr.-,,ous vet  
6f,tr DATA an electrician called apart 	appeared 	in court 	with the charge of 	batte 
r y. "put 	him 	lrr 	a 	dry 	c roi l"said 	the 	Ji.idgcpri loner'!. 	lawyer. 
h70 	DATA 	-don't 	rio 	th,.t... 	 I•lieII -have 	a 	huart. 	at tac l. - .he'll 	get 	ter 
rthly 	III 	•,.he'll 	got 	a 	terrible 	shot t4.he'I1 	go mnd 
6130 DATA 	,SPART -c•tlncel lr' DRY CELL- 	pi Ie Wonder 	f3HOCl -eecousse HATTERV-voir• 
de 	fait 
69r, DATA teacher-why are you no late"'John -because 1 	saw a sign or, the road sa/ 
)ng 	 SCHO01. AHEAD... 
700 DATA 1 .OI VE WAV 	 :'.SLOW DOWN :. PROCEED Will, 
CARE 	 4. DANGE1,. 2 
/10 DATA SChOOL 	AHEAD S1.OW DOWN-ra- 	l eut. fr 	ecole 
124 DATA burglars surpri 	.d by the 	pal: re.gtnrl 	Ietc 	jump tut of 	the windows. 
rie of 	them 	objects:-but 	we'ra on the 	thirteenth 	flour' 
7''J DAr 	1. war have no other 	choice 	2.we mustn't 	be caught 	.gair. .lot'• 	at udy 	., 
nother 	idea 	4.there's 	no 	time to be 	supersticiou9..4 
740 DATA THIRTEEN-13 	(chiffre qui 	porte malheur) 

EDUCATION ET 

INFORMATIQUE 
750 DATA customer::'d 11we a thereto- meter please. 	 hop 
which find 	would you like ' farenheit or celsius 
760 DATA customer -farenheit... 	1.t ).now it 	the best brand2.:'am English 
you see. 	;.i did not know the other 4.1t's for home use 
770 DATA I.bRAND=marque 
780 '------------------------- --------------------------------------------- 
79O ' 	DEBUT DE PARTIE 
800 CALL CLEAR :: CALL COLOR.(3,2,16.4,2,16):: FOR G-3 TO 8 1: CALL COLOR(G,14,1) 
:: CALL COLOP(G~4,5,1):: NEXT G 
810 CALL COLOR(1_,1'),10,14,11,II) 
820 CALL CLEAR :: PRINT "T E S T Y 0 U R 	S E N S E": :. 	 O F 	H U M 
O U R" :: FOR L-I TO l'' :: PRINT :: NEXT L 
830 INPUT "nombre de questions (1-"LSTR$(NDATA-1)L') 	:ITEMS :: IF ITEMS.') THEN 
854 

840 PRINT :: PRINT "ce n'est pas suffisant pour pouvoir vous rugcr- :: 6070 830 
asti IF ITEMS!NDATA THEN 610 
860 PRINT "pas plus de ";NDATA-1 :: GOTO 8.O 
870 CALL CLEAR :: PRINT "minute papillon":"fie lis ma memoire- 
880 GOSUB 1280 ' LIRE LES DATA 
890 ' 	EXEMPLE 
900 CALL CLEAR :: PRINT "Vous commencez S.V.F. par taper votre nom:": : 
910 INPUT NOMS :: CALL CLEAR :: PRINT "dear ";NOM0:" 	:"on va d'abord you 
s ezpliquercomment proceder afin que " 
920 PRINT "vous ne soyez pas prit. au 	depourvu": : :"voici up e::emple de ce qu' 

il faut fair': :"n'oubliez pas ENTER quand ca cliçnote" 
930 INPUT At :: 1=0 :: GOSUB 1420 :: BON=O 
940 FOR DEL=1 TO 300 :: NEXT DEL :: CALL CLEAR :: PRINT 
950 PRINT "NB 	chaque foi que votre reponse est bonne. vous 	marquez 2 poi 
u:nts.'- : : 
960 PRINT "chaque fois que vous appuyersur 5 pour avoir de l'aide vous aver I p 
oint de moins": : 
970 PRINT "etes vous pret a commencer ou voulez vous revoir la manoeuvre ' . . 
tapez":" I pour demarrer" 
980 PRINT " 2 si vous n'avez pas encorepige...c'est pourtant simple 
990 CALL KEY(O,Y.,S):: .IF S-O THEN 990 ELSE IF ✓.-49 THEN 1010 
1000 CALL CLEAR :: PRINT "revoyons la manoeuvre ., .. faut avoir de l'humour - :: 
GOTO 930 
1010 CALL CLEAR 
1020 PRINT "inutile de taper comme une brute sur les touches: ce n'est pas une 
machine a ecrire." r: INPUT At 
1030 CALL CLEAR :: PRINT 'attention on demarre" :: FOR DEL-I TO 200 :: NEXT DEL 
:: CALL CLEAR 
1040 ---------------------------------------------------------------------- 
1050 ! 	BOUCLE D'AFFICHAGE DES QUESTIONS 
1060 RANDOMIZE :: SCO-0 :: PAO :: R-NDATA-I 
1070 I-INT(RND*R)+l :: GOSUB 1420 :: PA=PA+I 
1080 IF BON<>l THEN 1100 
1090 FOR J=I TO R-1 :: FOR K-1 TO 4 :: PR$(V,J)-PRt(1:,J+1):: NEXT I' :: EXT J :: 
BON-O :: R-R-1 
1100 DISPLAY AT(22,1):"maintenant ";NOM$:"pressez enter pour la suite" :: ACCEPT 
AT(19,28)BEEP:A$ :: CALL CLEAR 
1110 IF PA-ITEMS THEN 1150 
1120 GOTO 1070 
1130 !----------------------------------------------- ---------------------- 
1140 ! 	CONCLUSION 
1150 CALL CLEAR :: PRINT NOMS:"voici votre score ";SCO;" sur ";ITEMS.2 
1160 PRINT :: PRINT :: PRINT on peut donc considerer que" 
1170 IF SCO>ITEMSa.4 THEN 1190 
1180 PRINT 'vous n'avez pas du tout le sens de l'humour ou que vousetes nul en 
anglais" :: GOTO 1260 
1190 IF SCO>ITEMS..B THEN 1210 
1200 PRINT 'vous avez un peu d'humour 	mais pas beaucoup." :: GOTO 1260 
1210 IF SCO>ITEMS.1.2 THEN 1230 
1220 PRINT "vous avez de l'humour" :: GOTO 1260 
1230 IF SCO>ITEMS.1.6 THEN 1250 
1240 PRINT "vous etes bien drole" :: GOTO 1260 
1250 PRINT "vous pouvez rivaliser avec woody alien" 
1260 PRINT :: PRINT :: PRINT :: PRINT :: INPUT At :: GOTO 800 
1270 !LECTURE DES DATA ---------------------------------------------------- 
1280 RESTORE :: FOR 1-0 TO NDATA-1 :: READ PRS (1, D,PR$(2,11 ,PRS(3,II ,PRS (4,IIs: 
NEXT I 

1290 RETURN 
1300 ! DECOR -------------------------------------------------------------- 
1310 CALL CLEAR 
1320 CALL HCHAR(1,1,2, 	 ,V1 99 
1330 CALL HCHAR(4,1,

l
2
8
,
44
448) 

1340 CALL HCHAR(18,I,l36,224) 
1350 RETURN 
1360 !SAISIE DU CHOIX ----------------------------------------------------- 
1370 CALL KEY(O,K,S):: IF SO OR K<49 OR K>53 THEN 1370 
1380 IF K<53 THEN REPS-STRS(K-48) 
1390 IF Y.-53 THEN GOSUB 1550 :: GOSUB 1370 
1400 RETURN 
1410 ! AFFICHAGE D'UNE QUESTION ------------------------------------------ 
1420 GOSUB 1310 :: DISPLAY AT(2,1):" 	joke number";PA+1 .: DISPLAY AT(5,I) 
:PRS(I,I):: DISPLAY AT(1I,I):PR$(2,I):: GOSUB 1600 
1430 GOSUB 1370 
1440 IF REP$<>PRS(3,I)THEN 1530 
1450 ! MELODIE POUR BONNE REPONSE ----------------------------------------- 
1460 BON-1 
1470 CALL SOUND(IO0,440.2) 
1480 CALL SOUN0(IO0,550,2) 
1490 CALL SOUND(l00,44(,,2) 
1500 CALL SOUND(100,660,2) 
1510 CALL SOUND(1riO,880,2) 
1520 GOSUB 1630 :: DISPLAY AT(19,3):"c'est genial ";NOM$ :: SCO-SCO+2 :r GOTO 15 
40 
1530 GOSUB 1630 :: GOSUB 1650 
1540 RETURN 
1550 ! PROGRAME POUR HELP ------------------------------------------------- 
156O DISPLAY AT(19,1): 	: ":"" 
1570 DISPLAY AT(19,I):"help' help!!" :: SCO-SCO-1 
1580 DISPLAY AT(20.1):PR$(4,I):: FOR T'1 TO 1600 :: NEXT T ): GOSUB 1600 :: RETU 
RN 
1590 ' DEMANDE DE l.A REPONSE ---------------------------------------------- 
1600 DISPLAY AT(19.I): 	: " 
1610 DISPLAY AT(19,1):"DEAR ";NOMS:"TAPEZ LE NUMERO DE LA FHRASEOUI EST LA PLUS 
MARRANTE OU S SI VOUS VOULEZ QUELQUES EXPLICATIONS" 
1620 RETURN 
1630 DISPLAY AT(19,1). 	. ":" 	"i"" ., RETURN 
1640 ! COMMENTAIRE EN CAS D'ERREUR ----------------------------------------- 
1650 RANDOMIZE :: DAR-INT(RND.3)+l :s ON BAR GOTO 1660,1670,1680 
1660 DISPLAY AT(19,3):" DEAR ";NOM$:"VOUS MANQUEZ D'HUMOUR OU ...DE VOCABULAIRE" 
:: GOTO 1690 
1670 DISPLAY AT(19,3):": ah pauvre "INOM$:"ce n'est pas cela" a: GOTO 1690 
1680 DISPLAY AT(19,-):": sorry my dear ";NOM$:"it is not very funny." 
1690 RETURN 	 0 

•o 	 P~~TS P071NS 

ln micro-ordinateur pour une 
,)icro-école, voilà qui semble 
aturel, non ? 

N.D.L.R. 

)irectrice d'une école à 2 
lasses ! A la campagne ! 
EPINAY LES VOVES" : con-
~aissez ? Mais passionnée 
l'informatique au point de 
aire partie d'un club où je me 

~uis formée et d'acheter un 
VC 64 avec lecteur de dis-
quottes. 
Mes élèves que je sens eux-
mômes passionnés, ont, à 
mon avis, le droit à une forma-
tion. Ma commune manque 
de moyens pour nous équi-
per. J'en appelle donc à COM- 

HUMOUR ANGLAIS 
Voulez-vous savoir si vous 
avez le sens de l'humour et à 
quel degré ? Il vous suffit de 
faire tourner le programme ci-
après. Mais ce diagnostic ne 
peut être obtenu que si vous 
possédez déjà des connais-
sances en anglais car votre 
sens de l'humour doit pour se 
manifester passer par des 
histoires drôles racontées en 
langue anglaise. Ce program-
me s'adresse donc à ceux qui 
ne sont pas des débutants 
mais de niveau dit 'intermé-
diaire selon la terminologie 
utilisée en formation conti-
nue. Le désir de vous rassurer 
sur votre sens de l'humour 
joint à la perspective de rire 
un bon coup vous incitera 
Certainement à faire l'effort 
de compréhension qui vous 
est demandé et de ce fait, 
vous ferez très probablement 
des progrès en anglais tout en 
vous amusant. C'est là le fon-
dement pédagogique du pro-
gramme que nous vous pro-
posons. 

La structure du programme 
choisi pour cela est celle d'un 
banal questionnaire à choix 
multiple. On connaît leur suc-
cès tant auprès de l'élève que 
des enseignants et des au-
teurs de programmes. Les 
élèves y voient un moyen 
amusant d'apprendre, qui 
tient parfois du jeu des devi-
nettes, les enseignants y 
trouvent un moyen commode 
pour effectuer le contrôle des 
connaissances sans avoir à 
consacrer un temps considé-
rable à des corrections lon-
gues et fastidieuses. Les in-
formaticiens débutants y 
voient des programmes faci-
les à écrire avec les instruc-
tions élémentaires de base 
Print, Input, If Then. C'est 
peut-être pour toutes ces rai-
sons qu'on trouve une telle 
profusion de programmes de 
QCM sur le marché, en parti-
culier dans le domaine de 
I'EAO. Ce qui les distingue 
c'est le sujet traité, la présen-
tation, la manière dont on 
peut obtenir de l'aide, le 
compte à rebours, etc... 
La principale originalité de 
notre QCM réside dans le 
contenu des items. On sait 
que chaque communauté cul-
turelle possède dans son folk-
lore un stock d'histoire drôles 
que tout le monde se raconte. 
Nous avons sélectionné une 
vingtaine de ces histoires et 
nous avons bâti notre pro- 

Q
ramme autour. 
uelques impératifs d'ordre 

pédagogique et technique 
ont présidé à ce choix. Il faut 
• n effet qu'une histoire soit 
relativement facile à com-
prendre par des étrangers, il 
faut également qu'elle soit 
suffisamment courte pour ne 
pas charger l'écran du moni-
tor, etc... 
Chaque séquence de notre 
programme comporte donc 
l'affichage de cette courte 
histoire, mais il y manque la 
dernière phrase, ce que les 
spécialistes appellent "la 
chute", qui produit imman-
quablement un effet comi-
que. Par contre, ce petit texte 
est suivi de quatre proposi-
tions susceptibles de donner 
e l'histoire une conclusion 
parfaitement logique. La chu-
te se trouve parmi les quatre 
phrases et si vous avez le 
sens de l'humour vous devez 
trouver laquelle et l'indiquer. 
Nous avons prévu la possibili-
té de demander de l'aide : en 
pressant la touche 5 on ob-
tient l'affichage pendant un 
court laps de temps de certai-
nes indications susceptibles 
d'aider à la compréhension 
de l'histoire. 

MODORE. Serait-il possible 
que l'on nous prête un VC 64 
ou équivalent ? 
J'ai déjà quelques beaux pro-
grammes pédagogiques à 
échanger et d'autres (dans 
ma tête) qui ne demandent 
qu'à âtre réalisés. Nous se-
rons très reconnaissants à qui 
voudra bien nous donner un 
petit coup de pouce. 
Nos enfants de la campagne 
sont, eux aussi, avides de 
connaître et d'apprendre 
mais sont défavorisés par le 
manque de moyens culturels. 
Alors qui s'intéressera à eux ? 
Remerciements. 
M.J. MEISTER/Ecole Primaire 
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10 PE`t --- 	: _. 	. _ 	•:.:~: 	- 
20 H=e:PTs= ............................ 
3e READ N 
35 DIM Tf•.N'.ELx _ 	_ -  

40 FOP I=1 TO 	 Tt . .' 	- 
50 CLi:SCPEEN 4.2.x. 
60 ATTRB 0.1 
70 L0CHTE 16.. PPI1< 	. - .c ,.' 
80 ATTPB 0.00 
90 LOCATE 0.2:PPINT "0ue 1 	g. 	_,r, 	: . 
92 COLOP 1 
9 INPUT ELX, h' 
96 IF ELI'H'="ft" THEN END 
97 IF EL$ H=°4•" THEN 3000 
92 COLOR 4 
100 LOCATE 0.: i : PP iT " i cr, n 1 eu'. 	a 20 

105 COLOF I 
110 INPUT NA 
112 COLOP 4 
115 IF .BS%NA-10.5 9.5 THEN EEEP:L=1::G 
OSUB 3800:GOTO 100 
120 P,H,0ï=NH:TIr20x(21-NA) 
130 LOCATE 0.16:PPINT"Ce peu eFt A mp1e 

1.0 PPIKT"Tu .regyrley oLtentlVemv_nt un m 
ot, 
:50 PP.INT"Tu signale' juand tu veu•r comm 
encor. 
1:0 PF1NT'Tu appuies sur une touche " 
770 PPINT"Aussltot que tu le vois dans 1 
a 11E*." 
10 LOCATE1=:.2 :PRINT"TapE sur" :COLOR 0 
:PP.INT" ENTPEE 

10 GOSUB 2000 
200 SCREEN ags 0: CL':•: ATTRR I . I :LOCATE 12 
,12:PRINT"PATIENCE 
210 PEM --- Choi.: 10 mots --- 
220 M'0)=INT(PNDAN,+1 
230 FOR 1=1 TO 9 
240 M(I1=INT(P.NDIN)+1 
250 FOP J=0 TO I-1 
260 IF M(I)=M(J) THEN 240 
270 NEXT J:NEXT I 
280 FOP Y=1 TO 500:NE}:T Y:CLS:ATTRB 0,0 
285 REM --- travail enfant --- 
290 FOP 1=0 TO 9 
300 CLS:LOCATE 10,5,8 
310 PRINT"Regarde bien ce mot : 
320 LOCATE 15,15:GOLOR 0.3:PRINT" 	";TS( 
M(I)):" 	" 
330 LOCATE 15,23:COLOR 3.0:PPINT`Tape su 

r '::COLOR &3,3:PPINT" ENTPEE 
335 COLOR 3.0 
340 GOSUB 2800 
350 CLS 
360 LOCATE 15.15:PRINTLEFTS(PTS,10) 
370 IC=INT(PND*N)+1 
380 J=IC 
385 FOP. ''i TO 1008: NEXT Y%: L= 15: GOSUB 
3c0ù 
390 LOCATE 15,15 
400 PRINT T$'J)) 
410 FOP Y':=0 TO TI:IF IN►:EYS< "" THEN 49 
t, 
415 NE: :T Y% 
428 L=15:GOSUB 3800 
430 LOCATE 15,15 
440 PRINT LEFTS(PTS,LEN(TS(J):ï 
450 FOP Y'=e TO 100: IF INKEYS<> - - THEN 4 
90 
455 NEXT Y: 
460 L=15:GOSUB 3800 
470 LOTO 560 
490 REM --- VERIFICATION --- 
500 LOCATE 15,15:PPINT TJ.' 
510 IF J=M(I) THEN 548 
520 R<H,2)=R(H,2)+1:TI=TI#l.1 
530 ER$(H)=EP3(H)+T$(M(I ) +"1" 
535 LOCATE 0,18:PPINT"NON.c'eta1t =;:C 
OLOR 1,4:PRINT" ";Tf(M(I)i;" " 
537 COLOR 3,0:GOTO 630 
540 REM --- MOT JUSTE --- 
545 R(H,1 =P."H,I)+1:TI=TI*e.7 
550 LOCATE 11.20:ATTRB 1,I:COLOR I,2:PRI 
NT" BRAVO ':ÇTTpB 0,0:COLOP 3,0:G07ù 63 
8 
560 REM --- SUITE --- 
565 J=J+IC 
570 IF J>N THEN J=J-N-1 
580 IF J>8 THEN 390 
590 REM --- FIN de LISTE --- 
595 CLS 
600 LOCATE 10,13:PRINT'Tu n'as pas v'.+ 

610 COLOR 1,4 
620 LOCATE 15,18:ATTRB 8,1:PRINT" ";Tz<i 
(1));' ":COLOR 3,0 
622 ATTP.B 0,8 
625 ERS(H)=ER$(H)+T$ M BI.'.+"*" 
630 LOCATE18,23:PRINT'Tape sur";:COLOR e 
,3:PRINT" ENTREE 
635 COLOR 3,0 
648 GOSUB 2000:CLS 
650 NEXT I 

660 REM --- ELEVE H == FINI --- 
665 R(H,3)=28-INT(TI'20) 
670 K-H 
680 GOSUS 1000 
690 H-H+I:GOTO 50 
1000 REM --- RESULTATS D'UN ENFANT --- 
1010 CLS:SCREEN 4,3,6 
1015 CONSOLE 3 
1020 PRINT TAS(5);"Resultats de";TA6(22: 
;ELS<K> 
1030 PRINT:PRINT"Niveau entree ";TAB(30i 
;R<K,0) 
1040 PPINT"Mots reconnus";TA8(30);R(K,1) 
1050 PRINT"Pas vus";TAB(30);I0-R(K,I)-R( 
K,2) 
1060 PRINT"Erreurs";TA8(30);R(K,2) 
1065 PRINTsPP.INTIPRINT 
1070 PRINTiPRINT'Nlvtau de sortie"; 
1080 COLOR 1,2:ATTRB 1,1 
1090 PRINT" < ";R(K,3);" : 
1100 COLOR 4,3:ATTR8 0,0 
1118 IF R(K,1)•10 THEN 1170 
1120 PRINTtPP.INT"Erreur ou oubli sur 
1130 COLOR 1 
1140 FOR I-1 TO N 
1150 IF INSTR(ERS(K),TS(I +"t")>0 THEN P 
PINTTS(I)/" - "1 
1160 NEXT I 
1165 PRINTIPRINT 
1170 LOCATEIS,231PPINT"Tape sur";:COLOP 
0,3:PPINT" ENTREE " 
1198 :OSU8 2800*ICONSOLE O:RETURN 
2000 REM -- ENTREE -- 
2010 c,$-"" 
2828S-fNY.EYs:IF AS="" THEN 2020 
2030 IF ASCCNS.''.' 13 THEN 2020 ELSE PETUP 
N 
3000 PEM --- EDITION PESULTATS --- 
3010 FOP K-0 TO H-1 
3020 GOSUB 1800 
3030 NEXT Y 
3040 LOTO 50 
3800 REM --- t(facc ligne --- 
3810 LOCATE 0.L:PPINTSPC40> 
3820 RETURN 
5000 DATA 18 
5010 DATA joirç;u,tattau,rhat,çau.Jatt,u- 
tableeu,mantaav 
5020 DATA carreau,marteau,rideau,coutEau- 
,Chaptau,l'tau 
5830 DATA radeau. C adeau. r I a teau. bea_i, tea 
ute,blaireau 

■ 

EDUCATION ET 
INFORMATIQUE 

MATHEMATIQUES AU DELA 
DE LA CALCULATRICE (suite) 

LIS VITE 
Vous avez pu découvrir. la se-
maine passée. le didactitiel 
ELMO d'entraînement à la 
lecture. 
Passons maintenant de la 
théorie à la pratique avec ce 
petit programme pour T07... 
Le but de ce programme n'est 
pas de faire une démonstra-
tion d'effets graphiques, il 
reste sobre sans négliger de 
profiter de quelques possibi-
lités du 107. 
Ce programme s'il est inspiré 
d'ELMO, n'en est pas une 
contrefaçon, car l'exercice 
proposé, à mi-chemin entre 
les séries A et C. conserve la 
particularité d'arrêter la liste 
qui défile à une vitesse en 
fonction du niveau d'entrée et 
des réussites ou échecs pré-
cédents. 

Chaque enfant doit donner 
son nom au départ, ainsi que 
son niveau d'entrée (de 1 à 
20). Ensuite, il fera une série 
de 10 mots. Il est important, et 
cette remarque est valable 
pour tout ce qui touche à la 
lecture, de donner un rythme 
soutenu à l'exercice, donc 
présentation agréable mais 
pas de fioritures. Ainsi donc, 
le temps est diminué de 30 °% 
en cas de réussite, augmenté 
de 10 % en cas d'erreur et sta-
tue-quo si le mot n'a pas été 
vu. On parvient ainsi rapide-
ment du niveau le plus bas, en 
haut alors que le contraire 
n'est pas vrai. L'exercice est 
vraiment bénéfique à un ni-
veau de vitesse assez rapide. 
Si vous tapez ce programme 
vous avez la possibilité et 
vous l'aurez à chaque fois que 
vous l'utiliserez, de codifier à 

partir de la ligne 5000, les DA-
TA et de constituer ainsi votre 
liste de base sur laquelle vont 
travailler les enfants. 
ATTENTION : La méthode uti-
lisée pour mélanger aléatoi-
rement la liste à chaque pas-
sage est très rapide mais ré-
serve une contrainte, elle ne 
fonctionne qu'avec un nom-
bre de mots spécial (règle gé-
nérale : tous les nombres qui 
précèdent un nombre pre-
mier, dans la pratique : 12, 16, 
18. 22, 28, 30...) pas moins de 
10 non plus, vous pourriez at-
tendre longtemps qu'il en ait 
trouvé 10 différents à propo-
ser ! 
Dans tous les cas, le premier 
DATA en 5000, donne le nom-
bre de mots de la liste. 
Les résultats : sont conser-
vés dans un fichier temporai-
re. On peut consulter les ré- 

sultats de tous les élèves, en 
tapant "'•" (2 étoiles) à la de-
mande du nom, 
Vous obtiendrez une page par 
enfant, avec les mots source 
d'erreur ou d'oubli. 
A partir de quel âge ? J'ai des 
enfants de CP (6 ans) qui l'uti-
lisent... On peut se servir de 
ce programme jusqu'au CM2 
(ou plus), il faut varier la diffi-
culté sur les mots proposés 
(cf comment constituer une 
liste). 
Pour arrêter, il suffit de taper 
SS à la place du nom... 
Nous pouvons recopier le 
programme sur GOUPIL 2, 
faire parvenir disquette et en-
veloppe, retour par l'intermé-
diaire du journal qui trans-
mettra. 

Philippe WUCHNER/ 
Frédéric DONNETTE 

To ~ 

La calculatrice devrait intri-
guer son utilisateur : elle pro-
pose peu de touches et pré-
tend permettre de résoudre 
de nombreux problèmes (si 
ce n'est tout les problèmes !). 
Il est pourtant rare qu'une 
personne s'étonne de cette 
prétention. II est donc suppo-
sé que la majorité des problè-
mes admettent une solution 
qui peut s'écrire à l'aide des 
fonctions de base program-
mées par le constructeur. 
Dans un premier temps, on 
pourrait utiliser cette "accep-
tation" pour éclairer les élè-
ves sur la démarche que l'on 
doit suivre pour chercher la 
solution d'un problème. 
Deux idées sont rarement ex-
plicitées pendant le cours de 
mathématiques : 
- Il faut rechercher parmi les 
outils que l'on connaît, les 
moyens de construire la solu-
tion. 
- Il faut construire des outils 
plus puissants et les connaî-
tre. 
On peut remplacer ces deux 
phrases par : 
- II faut utiliser les touches de 
la calculatrice. 
- Il faut étudier des séquen-
ces de touches... 
Des exercices simples peu-
vent être proposés et susciter 
une activité mathématique 
fructueuse (donc loin de la 
calculatrice !). 
Exemple : 
Comment peut-on passer de 
2 à 5 à l'aide de la touche +, à 
-aide de la touche x, de la 
touche 	etc... 	(et 	d'un 
nombre !), à l'aide de la tou-
che SIN, COS, ENX etc... puis, 
Comment peut-on passer de 
25 à 12 à l'aide de séquences 
de calculs utilisant deux tou-
ches et un nombre, deux tou-
ches et deux nombres... ou 
encore, 
Rechercher une même sé-
quence de calculs permet-
tant de passer de 8 à 15, de 13 
à 17 et de 14 à 20 et utilisant 
(+x) ou (x ) ou (x lux)... et 
des nombres. 

Ces différentes recherches 
peuvent ouvrir la voie à des 
réflexions amenant à clarifier 
l'attitude de l'élève face aux 
mathématiques. Les objectifs 
sont précisés et les méthodes 
sont attendues. 
II pourrait être intéressant, 
par exemple, de classer les 
différentes séquences sui-
vant la nature des touches mi-
ses en oeuvre : +. x. =, + et x, x 
et=,+et-,+ et SIN, etc... 
L'étude de ces séquences 
ainsi que la détermination 
des paramètres apparaissent 
comme nécessaires. 
L'élève perçoit (ou aperçoit) 
l'évolution du cours et l'ob-
jectif poursuivi. 
Exemple de progression 
Première étape : Peut-on 
passer de 8 à 15 et de 13 à 17 
en utilisant une multiplication 
suivie d'une addition ? 
Recherche individuelle non 
organisée. 
Deuxième étape : résoudre le 
système 8a + b - 15.13a+b 
m 17. 
L'expression est améliorée, 
des méthodes sont propo-
sées et étudiées, ou bien dé-
terminer une fonction affine F 
telle que f(8)=15 et f(13)-17. 
On trouve a-0,4 et b-11,8. 
Ainsi, la séquence x 0,4 + 11,8 
répond à la question. 
Troisième étape : Peut-on af-
firmer que cette séquence, ou 
cette solution, ou cette fonc-
tion affine, est unique ? Ou 
bien, trouver d'autres cou-
ples (x,y) tels que la même sé-
quence puisse faire passerde 
xày. 
Ou tels que : x x0,4 + 11,8 - y 
Ou tels que f(x) - y. 
Classer ces couples, les re-
présenter, etc... 
Quatrième étape : De façon 
plus générale, comment 
peut-on représenter la famille 
de toutes les séquences de la 
forme X a + b (où a et b sont 
des nombres réels). 
Dés que le sujet est épuisé, 
on choisit une nouvelle sé-
quence... 

R. aù1 

Suite de la page 4 

'4, 41 tip  
537 STO 83 
538 RTH 
539.LBL 82 
548 -PVPHCEE' 
541 RVIEW 
542 -16 
543 GTO 87 
544.LBL 94 
545 'RECUL' 
546 AVIEW 
547 12 
548.LBL 87 
549 RCL 89 
558 XEQ 37 
551 * 
552 RCL 95 
553 + 
554 X<>Y 
555 i 
556 ST+ 29 
557 RCL 28 
558 RHD 
559 X(9? 
568 CLX 
561 STO 28 
562.LBL 98 
563 -ECART: 
564 2 
565 / 
566 ARCL X 
567 RTH 
568•LBL 83 
569 'REPOS' 
578 AVIEW 
571 RCL 84 
572 XEQ 37 
573 * 

574 FC? 93 
575 4.9 
576 FS? 83 
577 2 
578 
579 RCL 88 
588 RCL 89 
581 - 
582 'APPORT 
583 X>Y? 
584 X<>Y 
585 ABS 
586 RND 
587 ST+ 89 
588 RCL 89 
589 RCL 98 
598 X<=Y" 
591 STO 89 
592 PRCL Z 
593 AVIEW 
594 PSE 
595 'RESTE 
596 PRCL 89 
597 RTH 
598.LBL 58 
599 CF 8? 
688 «A TOI- 
681 PVIEW 
682 CF 22 
683 X<.>Y 
684+LBL 51 
685 PSE 
686 FC?C 22 
607 GTO 51 
688 5 
689 X<Y? 
618 GTO 58 

611 X<>Y 
612 RTH 
613.LBL 68 
614 5 
615 XEQ 37 
616 * 
617 XEQ 37 
618 
619 LASTX 
628 
621 1 
622 + 
623 RTN 
624+LBL 78 
625 4 
626 RCL 89 
627 X>Y? 
628 CTO 73 
629 RCL 28 
638 2 
631 X(=Y? 
632 GTO 83 
633 RCL 84 
634 RCL 95 
635 6 
636 i 
637 X>Y? 
638 GTO 84 
639 GTO 83 
648+LBL 73 
641 FS? 82 
642 CTO 71 
643 XEQ 75 
644 X>8? 
645 CTO 91 
646 RCL 94 
647 5 
648 X>Y? 
649 GTO 74 
658 RCL 88 
651 RCL 99 
652 / 

653 1.2 
654 X<=Y? 
655 GTO 83 
656+LBL 74 
657 RCL 28 
658 Xs8? 
659 GTO 82 
668 GTO 81 
661+LBL 71 
662 XEQ 75 
663 RCL 19 
664 i 
665 7P<>S 
666 XEQ 75 
667 RCL 19 
668 i 
669 - 
678 7P<>S 
671 X>8? 
672 GTO 91 
673 RCL 28 
674 1 
675 X<=Y? 
676 CTO 72 
677 RCL 85 
678 X=8? 
679 GTO 81 
688 RCL 88 
681 RCL 99 
682 i 
683 4 
684 X<=Yl 
685 GTO 83 
686 GIG 91 
687+LBL 72 
688 RCL 18 
689 RCL 19 
698 i 
691 4 
692 X(=Y~ 
693 GTO 92 
694 RCL 98 

695 RCL 89 
696 i 
697 2 
698 X<=Y? 
699 GTO 83 
788 RCL 85 
781 Xs8? 
782 GTO 85 
783+LBL 81 
704 1 
785 RTH 
786*LBL 82 
787 2 
788 RTN 
789+LBL 83 
718 3 
711 RTN 
712•LBL 84 
713 4 
714 RTN 
715sLBL 85 
716 5 
717 RTN 
718SLBL 75 
719 SF 83 
728 RCL 89 
721 SART 
722 RCL 87 
723 + 
724 RCL 28 
725 1 
726 + 
727 / 
728 RCL 13 
729 - 
738 2 
731 
732 RCL 16 
733 - 
734 RTN 
735+LBL 31 
736 XEQ 16 

737 XEQ 37 
738 189 
739 * 
748 RCL 24 
741 - 
742 X<=81 
743 XEQ 16 
744 XEQ 26 
745 *VICTOIRE*' 
746 PVIEW 
747 BEEP 
748 PSE 
749 'SCORE: 
758 RCL 89 
751 RCL 25 
752 * 
753 RCL 87 
754 RCL 86 
755 RCL 85 
756 + 
757 + 
758 + 
759 IHT 
768 FIX 8 
761 ARCL X 
762 AYIEW 
763 BEEP 
764 BEEP 
765 PSE 
766 'BRAVO" 
767 AYIEW 
768 BEEP 
769 BEEP 
778 PSE 
771 BEEP 
772 BEEP 
773 BEEP 
774 "THE END' 
775 FIX 9 
776 SF 29 
777 CF 81 
778 CF 82 

779 PROMPT 
788sLBL 26 
781 RCL 89 
782 X<=8? 
783 GTO 85 
784 RCL 88 
785 X<=Y? 
786 STO 89 
787 'YITALITE :' 
788 ARCL 89 
789 AVIEW 
798 TONE 9 
791 PSE 
792 "ENCORE 
793 16 
794 RCL 22 
795 - 
796 FIX 9 
797 ARCL X 
798 FIX 1 
799 '1- PIECES' 
888 flVIEW 
881 PSE 
882 FC?C 19 
883 RTN 
894 'FORCE: 
885 ARCL 97 
886 AYIEW 
887 PSE 
888 -RESISTANCE: 
889 RCL 86 
818 ABS 
811 STO 86 
812 ARCL X 
813 AYIEW 
814 PSE 
815 -VITESSE: 
816 ARCL 85 
817 AVIEW 
818 PSE 
819 "OR: 
828 ARCL 25 

821 PVIEN 
822 PSE 
823 RTN 
824+LBL 89 
825 'PIECE CALME' 
826 AYIEW 
827 PSE 
828 GTO 86 
829 RTN 
838sLBL 16 
831 'TRESOR' 
832 AVIEW 
833 BEEP 
834 PSE 
835 XEQ 37 
836 18 
837 * 
838 78 
839 % 
848 PBS 
841 ST+ 25 
842 'VALEUR: 
843 ARCL X 
844 AVIEW 
845 PSE 
846 FIX 1 
847 RTN 
848+LBL I 
849 'AH...0 EST 1" 
858 AYIEW 
851 PSE 
852 1 
853 ST+ 21 
854 RCL 21 
855 18 
856 MOD 
857 INT 
858 17 
859 + 
868 28 
861 X()Y 
862 X=Y? 

863 27 
864 26 
865 X(>Y 
866 X=Y? 
867 28 
868 XEQ IND X 
869 AVIEW 
878 PSTO 12 
871 PSHF 
872 AsTO 11 
873 XEQ G 
874 RTN 
8?5.LBI 17 
876 'SQUELETTE' 
877 RTN 
878.LBL 18 
879 'VAMPIRE' 
888 RTH 
881.LBL 19 
882 'FANTOME' 
883 RTN 
884•LBL 27 
885 'DRAGON- 
886 RTN 
887.LBL 21 
888 'MOMIE- 
889 PIN 
898+LBL 22 
891 -SORCIER' 
892 RTN 
893.LBL 23 
894 'LOUP-GAROU' 
895 RTH 
896.LBL 24 
897 'DEMON' 
898 PIN 
899.LBL 25 
988 'OGRE' 
981 RTH 
982.LBI 28 
983 -CENTAURE' 
984 END 	■ 
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COURBE 
Avis aux élèves de toute classe. Vous pouvez avoir la re-
présentation graphique d'une fonction mathématique 
avant de commencer son étude grâce à ce programme 
tournant sur APPLE Il, mais dont le principe peut être 
transposé sur tout autre ordinateur pour peu qu'il possè-
de des possibilités graphiques. 

Guy MUNEROL 

Mode d'emploi : 
Toutes les explications sont incluses dans le programme. 
Quelques précisions : 
- adaptés des paramètres de l'imprimante à votre propre système (le 
programme marche tout aussi bien sans cette option) ligne 5200 à 
5330. 
-Vous n'êtes pas obligé d'entrer la majorité des paramètres, ils sont 
dMinis par défaut : 
- couleur : fond noir, courbe blanche repère blanc 

position de repère au milieu de l'écran 
- Les explications sont précises pour peu que l'utilisateur ne soit pas 
obligatoirement un fervent du Basic (on sort à certains moment du con-
tr01e du programme), et peuvent être supprimés. 

XPPLE11 

• 

103 REM BOUCLE PRINCIPALE 
104 t 
106 REM • ......  

107 
108 
110 GOSUB 1!:')(': REM EXPLICATION 
120 GOSUB 2O0î1: REM INITALIS. 
130 REM 3000 --- :PARAMETRES 
140 REM 4000 ---;TRACE 
150 GOSUB 5000: REM FIN" 
200 
201 
1000 REM ••r..lsaw•w#sr{,w#► s♦ 
1001 : 
1002 REM EXPLICATION 
1003 : 
1004 REM •.#.arwws.w..s•#w•#. 
1o05 : 
1006 : 
1010 TEXT : HOME 
1020 HTAB 9: VTAB 8: INVERSE : PRINT 

"•.*.....•.•..._.1J.*.1w'• 

1030 HTA6 9: PRINT "• TRACEUR DE 
COURBES •" 

1040 HTAB 9: PRINT "•.ws►.t••s►s 
w•waM+wrs#••: NORMAL 

1050 PRINT 
1060 PRINT " 	PAR GUY HUMER 

OL (C) 1984 •' 
1070 PRINT : PRINT : PRINT : PRINT 

: PRINT •'- 	DES E/PLICAr10 
NS 	.: INVERSE : PRINT "'O 
'OU'N'": NORMAL 

1080 VTAB 19: HTAB 20: GET R3: PRINT 
RS 

1090 IF PS = "N" OR. PS = CHRS 
13) THEN RETURN 

1100 IF RS ' .O THEN 1080 
1110 HOME : INVERSE : PRINT 

COUFOES 
NORMAL 

1115 PRINT : PRINT : PRINT : PRINT 

1120 PRINT " CE PROGRAMME EST C 
ONCU FOUR TRACER LA" 

1130 PRINT 'REF'P.ESENTATION GRAPH 
IGUE DE N'IMPORTE" 

1140 PRINT "QUELLE FONCTION." 
1130 PRINT : PRINT •' POUR CELA, 

JE VOUS DEMANDERAI UN CERT- 

1260 PRINT "AIN NOMBRE DE F'ARAME 
IRES EN PLUS DE L"' 

1180 PRINT "EOUATION DE LA FONCT 
ION.' 

1190 PRINT : PRINT " IL VOUS FA 
UDRA ADMETTRE PLUSIEURS REG- 

: PRINT •'LES." 
1210 PRINT : PRINT : PRINT : PRINT 

: PRINT : PRINT : INVERSE : PRINT 
-APPUYEZ SUR UNE TOUCHE S.V. 
P.":: GET R$: NORMAL 

1220 HOME 
1220 INVERSE : T•ldtTT "-,C.OM?FNT F- 

CRIRE LA FONCT!3rJ 
1240 NORMAL : PRINT : PRINT 
1230 PRINT "QUAND APPAP.AITRA LE 

SYMBOLE '§', TAPEZ" 
1260 PRINT "LA FONCT(ON AINSI :' 

1270 : PRINT 
1280 PRINT ' 	§4100 Y-F(X)" 

1290 PRINT : F'F:IrJT "OU FX) SERA 
VOTRE FONCTION.'• 

13,00 PRINT : PPINr : INVERSE : HTAB 
3: PRINT '•• EXEMPLES:" 

110 NORMAL PRINT PRINT 
§410) 'I- +1+1•' 

1320 PRINT " 	 541îJ') Y'TAr'1( 
(•X+1)/(X.+SIN'X)> 

1525 PRINT : PRINT' 

1330 PRINT : PRINT : PRINT : F'RIt-IT 
"PUIS IAFE? 'RUN 0îV4'. 

1340 PRINT : INVERSE : PRINT "AF• 
PUYEZ SUR UNE TOUCHE S.V.P.' 
It GET Rs: NORMAL 

1350 HOME 
1.60 INVERSE : PRINT "-LISTE DES 

FONCTIONS": NORMAL 
1370 PRINT 
1380 PRINT " A ENTRER 

RE PRE SENTE" 
1390 PRINT '•-------------------- 

1400 PRINT " SIN.............. 
INLIS(EN RADIAN)" 

1410 PRINT " 	COS ..............0 
o tNUS" 

1420 PRINT " 	TAN ..............T 
NOENTE" 

1430 PRINT " ATN ..............A 
LIC TNNŒNTE" 

:4t~,',

1111 ..............
I;1 ' 

 PErIhIT 	•' 	Ars ..............V 
AI.E.UP. AFSOLUE•• 

i•;' 	FkINT " 	SUR .............•R 
At. lr1E CAPREE» 

147'. 	T-hlrn " 	I.OG ..............t_ 
UliiRI1HME NEPEPIEfi" 

1.18'-' 	PRIr•JI " 	EXP ..............E 
1PONENI TELLE (6=E)" 

1490 PRINT : INVERSE 
I :~'. 	PRINT "-0EERATELIR5: " : : NORMAL 

: PRINT "(DANS L'ORDRE U'EXE 
CUT ION)" 

131'' PRIrIT : PRINT " ( ET ).... 
.......PARENTHESES' 

J:;'O 	FRIEJT •• 	................ P 
UISSANCE" 

15eî,, PRINT " • ET /...........M 
IJLT, El DIVISION" 

1-540 PRINT " 4 ET -...........A 
DD. ET SOUSTR." 

1550 VTAB 21: INVERSE : PRINT "A 
PPUYEZ SUR UNE TOUCHE S.V.P. 

GET kt: NORMAL 
1560 HOME : INVERSE 
157': PRINT "-REGLES DE PRIORITE" 

180 NORMAL 
159:' PRINT : PRINT "CE SONT LES 

MEltS OU'EN ALGEBRE." 
16i'î1 PRINT : INVERSE : HTAB 3: PRINT 

"+ SAUF:": NORMAL 
1610 : PRINT : PRINT "UNE FONCTIO 

N DOIT ETRE SUIVI D'UNE OU" 
1620 PRINT "PLUSIEURS PARENTHESE 

S." 
1630 PRINT : INVERSE : HTAB 5: PRINT 

, EXEMPLES:": NORMAL 
1640 PRINT : PRINT " 	§4100 Y 

=SIN X 	 --->FAUX" 
1650 PRINT '• 	54100 Y=TAN((X+ 

:;)/X) ---'EXACT" 
1660 VTAB 22: INVERSE : PRINT "A 

PPUYEZ SUR UNE TOUCHE S.V.P. 
NORMAL 

1670 GET R$ 
1690 HOME : INVERSE : PRINT "-DU 

ELS PARAMETRES -" 
1695 PRINT : HTAB 3: PRINT "w L' 

ORIGINE Dll REPERE:": PRINT 
1700 NORMAL : PRINT : PRINT "DAN 

S UNJ 1ER TEMPS.JE VOUS DEMAN 
DERAI LES": 

1710 PRINT "COORDONNEES DANS L'E 
CRAN DE L'ORIGINE" 

1720 PRINT "DU REPERE." 
1730 F'RINT "CETTE ECRAN EST COMP 

OSE DE 192 LIGNES" 
1740 PRINT "DE 280 POINTS NUMERO 

TES TOUS DEUX A PAF.-"1 
1750 PRINT "TIR DE ZERO." 
1760 F'RINr "L'ORIGINE DE CETTE N 

:JMEROTAT I ON SE TROU-•' 
1770 PRINT "VE DANS LE COIN SUPE 

RIEUR GAUCHE." 
1780 PRINT : PRINT " Y. VARIE DE 

1 A 278 ET Y DE 1 A 190" 
1790 PRINT : INVERSE : HTAB 3: PRINT 

"• IES ECHELLES:" 
18051' NORMAL : PRINT : PRINT "ELL 

ES REPkESET•JTERONT LE NOMBRE 
DE POINTS"; 

1810 PRINT "ENTRE DEUX UNITES." 
1820 PRINT : PRINT : PRINT : INVERSE 

: PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOU 
CHE S.V.P.";: GET R$: NORMAL 

1133'1 HOME 
1840 HTAE( â: INVERSE : PRINT "• 

L'INCREMENT :": NORMAL 
185(' F•RIIII : Pk INT "C'EST LA VAI_ 

EUR CUE L'Ors AJOUTE A X POUR 

186') PRINT "AVOIR LES `IALEURS SU 
CCESSIVES DE Y." 

1865 PRINT 
1870 FEINT "PL(JS L' INCREMENT EST 

PETIT. PLUS LA COU-": 
1880 PRINT "RLE EST TRACEE LENTE 

MENT MAIS PLUS ELLE" 
1890 PRINT "EST EXACT." 
1900 PRINT : PRINT "CETTE INCRETI 

ENI VARIE EN FONCTION DE L'" 

191") F'RINT "ECHELLE DES X CHOISI 
E." 

1920 PRINT "PLUS L'ECHELLE EST G 
RANDE PLUS L'INCRE-": PRINT 
"MENT DOIT ETRE PETIT.ET VIE 
E VERSA." 

19.?0 PRINT : INVERSE : HTAB 5: PRINT 
"ï EXEMPLES:" 

194 	NORMAL' : PRINT : PRINT " 
ECHELLE DES X. -- 10": PRINT 

" 	CONTINUITE 	-->(:,.05 
(CORRECT) 

1950 VTAB 21: INVERSE : PRINT "A 
PPUYEZ SUR UNE TOUCHE S.V.P. 

NORMAL : GET R$: PRINT R 

1955 HOME : INVERSE : HTAB : PRINT 
"+ LA CONTINUITE 	: NORMAL 
PRINT : PRINT "SI VOTRE FO 

NCTION EST CONTINUE SUR SON" 
: PRINT "DOMAINE DE DEFINITI 
ON, ENTREZ 'O" 

1957 PRINT 
1960 PRINT "SINON TAPEZ 'N"': PRINT 

: PRINT "CELA EVITERA DE. FAU 
SSER LA COURBE EN": PRINT "R 
ELIANT LES SEGMENTS." 

1965 INVERSE 
1970 PRINT : PRINT : PRINT "TAFE 

Z <RETURN> POUR CUMIINUFR": NORMAL 
PRINT : PRINT "AUTRE TOUCHE 
R REVENIR AU OEPLJr- ••,: GET 
R$: PRINT Rs 

1980 IF RS = CHR$ (11) THEN RETURN 

1981 : 
1990 GOTO 11l':î 
2000 REM s++++•w.+sr#wrr•wr♦ 
2001 : 
2002 REM INITIALISATION 
200' . 
:004 REM •••err+•t•rs•sw• 
2005 
2,')06 
202') HGR2 
2040 HOME : TEXT : F(UME 
:'050 GOTO ,260 
O00 

3001 
7,002 REM #~•#w•w•wwrw.•w•ww•• 
500 
3004 REM PARAMETRES 
3005 
X406 REM ww•ww•ww•.••.rrov•w•• 

X009 HU - 0: GOSUB 7000: GOSLlFJ 8tî 
20 

3010 HOME : HTA6 10: INVERSE : PRINT 
- ORIGINE DU REPERE - 

3020 NORMAL 
3025 HTAB 31 VTAB 4 

•' 	NJ; UI 	r.l ,(.1 .SE 	(I h 	PJJl 

	

5 	IF R$ -. "" THFII Zn '+ 1 ;'l: GUTO 
r 6'J 

:'i14î) /O •* VAL (RI) 
';':'SV 	IF tU 	2•/8 OR XO 	1 THUS 

F1:1rSr CT-IRS (7): GOTO 

	

C'6,) 	V TAR 6: LATAE' _ . trsFT,I "llkDO 
rJNEE T  A I'1' 	' 

:"65 IF P.1 - "" IHETI Y0 _ 90: G010 

_ ,70 YO - VAL (RI', 
%''B0 	IF YO 	19'i OF: YO - 1 THEti 

PRINT CNRS (7): LOTO '•060 
'090 BO = 1: G(1SU8 7•'00 
100 HOME 
Si': HTAB 15: INVERSE : PRINT 

ECHELLES - 
:120 NORMAL 
31 :A VTAB 6: HTAP _. 1rJP(JT "ECHE 

LLE DES Y. - ": R1 
;140 EX = 	INT ( VAL (RI)): IF F_/ 

= i OR EY 	= 540 THEN 

X150 VTA6 8: HTAG 3: INPUT "ECHE 
LLE DES Y - ":F:•; 

'16(-- EY - 	1rll ( VAL. (RS) >: IF EY 
= 4' OR EY . 	500 THEN 

x.1 50 
;i 7C 	GOSU6 En''',' 
•• u0 HOME 
3. 1'i HTAB IS: IlJVEPSE : PRINT 

CONTINUITE - 
_": rl0E:MAL 

VTAB 6: Fi7A6 1: INPUT "HIER 
EMENT -.";R1 

3240 C = VAL (RS): IF C 	= O THEN 

42 VTAB 8: HTAB 3: PRINT "CONT 
IrJUE (O/N)- ".: GET Rs: PRINT 
Ri: IF R1 	"0" AND R$ ': 

"TI" THEN 3242 
;245 IF PS = "IJ'• THEN W = 1: GOTO 

250 
3248 W = 0 
3250 BD = 2: GOSUB 7000 
7,255 GOTO 4000 

3260 HOME 
x270 HTAB 15: INVERSE : PRINT -

FONCTION - : NORMAL 
X280 PRINT : PRINT "EN FACE DU 

§',ECRIVEZ LA FONCTION" 
329') PRINT : PRINT '•AINSI: ": F'RINT 

F'RINI " 	§4100 Y=...... 

~.:"ii') F'RINT : PRINT " 	SPUN .00 
0• 

3305 PRINT " 	§RUN 301..1 (N'EFF 
ACE F'AS LE REPERE)" 

3310 PRINT : PRINT "VOUS POUVEZ 
A TOUT INSTANT INTERROMPRE" 

20 PRINT "LE TRACE DE LA COURE 
E EN APPUYANT SUR LA": 

3;30 PRINT "BARRE D'ESPACEMENT." 

:::340 PRINT : PRINT : PRINT : END 

4'X'0 : 
4001 : 
4002 REM •#w.•.4rr.#s1Mw.wM## 
400 
4004 REM 	TRACE COURBE 
41,05 
4006 REM •s#rww#•#w##.#wrswe+ 
4007 
4008 
4009 ONERR GOTO 6000 
4010 POKE 4927,Q: POKE 4924,0: 

POl E 49239,0: POPE 49232,0 
4015 HCOLOR= CC 
4020 X = - XC / EX 
tO0 X = X + C 
4100 Y - .......... 
4111) V.V = PEES. (49152) : IF KY. 

160 THEN 5000 
4120 A = X * EX + XO 
41'30 B = - Y # EV + YO 
4132 IF W = 1 THEN 4140 
4135 IF Z = 1 THEN HPLOT TO A, 

B: GOTO 4030 
4140 HPLOT A,B:Z = 1 
4150 GOTO 4030 
5000 
5001 
5002 REM *+wrwrws#rrwM# ►ww• 
5003 . 
5004 REM 	FIN TRACE 
5005 : 
5006 REM •sw•*.s..w► rxwx*•#w•w 
5007 : 
5408 : 
5010 TEXT : HOME 
5020 HTAB 15: INVERSE : PRINT 

MENU - : NORMAL 
5030 PRINT : PRINT : PRINT 
5040 PRINT CHRS (91):"1§....MEM 

E COURBE,AUTRES PARAMETRES": 
PRINT 

5050 PRINT CHP.2 (91);"2§....AUT 
RE COURBE": PRINT 

5060 PRINT CHRS (91);"3§....SOR 
TIE IMPRIMANTE": PRINT 

5080 PRINT CI-4R5 (91):"4§....FIN 
PRINT 

5090 VTAL 20: INVERSE : PRINT "V 
OTR.E OPTION -i":: GET Rt 

5092 NORMAL 
5095 PRINT R4 
5100 R= VAL IRS): IF R •. 1 OR R 

5 GOTO 5090 
5110 ON R GOTO 5700. 5550, 5200, 5:, 

00 
5200 HOME :D$ - CHR! (4):I$ 	CHR$ 

(9) 
5210 HTAB 10: INVERSE : PRINT 

SORTIE IMPRIMANTE-": NORMAL 

5220 VTAB 4: PRINT "(S)fMF'LE OU 
(D)OLIDLE LARGEUR-J";: GET Es 
PRINT R4 

_:') IF RI _ "S" THEN T 	0 
5240 IF R1 = "D" THEN T 	B 
5245 IF R1 = CNRS (l'•) THEN 5'?0 

525') IF RI ! i "S" AND Rs ! 
"D" THEN 5220 

5260 N = I5 + T 
527/î 

 
HOME : Pk INE "11ETTEZ EN Mt IR 
CHE V07RE IMPRIMANTE..." 

s:'pn PRINJr : PRINT "SI FAIT APPU 
YF"R SUR I)NC TOUCHE-'"I: GET 
RS 

590 rIT Rs 
S:,,_ ', ' PRINT Ds:"NRMI" 
51Q IRINT Is;N;"H" 
53:', J•'IIN1 Os: "FRM'i" 

z'.':»:' 11011E. . END  
550 1,1510 :', s'i 
_-,7 ,r , 	RI ll '')l ' 

6':'T. 1 
6Vî , "a? 	il-:(i ••.over w•••••ww• r..••• 
6001 . 
60')4 REM iRAI1EM[tJT I)'LI F4LJ)tS 
6005 t 
81)06 REM s•w•rwrrw.rwww•w••••w  

fr'l'i 	Çr 	E FEF' 	;'2?, , 16 r1(FtJ 1X110 
65„n 

bti2'' I -. ~. 
60:0 1 F. F-ElI (4V) i2' • 16V fNEN 

h'î40 GU 10 4'''• 
6500 TEXT 	HOME r PRINT "VOUS A 

'/EZ FAIT (SUE ERREUR EN TAPAN 
T•. 

6510 PRINT "VOTRE FONCTION, 
6520 F•RIt11 "REGARDEZ LE NOMBRE D 

E PARENTHESES..." 
653O PRINT -RETAPEZ '41rî0 Y-.... 

FUIS RUN :''(p0. 
6540 PRINT : LIST 4100: END 
6600 IF FEEY. (49152) = 16"• THEN 

`.✓~llllJ 
6610 LOTO 6600 
7000 
70('1 
7002 REM ••..rw.s•..•.s••.•w•• 

7003 
7004 REM MENU DES COULEURS 
7005 
70'16 REM ••••rr.•••• 0-0••••rr• 

7007 
7008 
7010 ''OMÉ : HT A1 I5 IN•JEK'Ç : PRIN' 

COULEURS - : t)ORMAL : F-PINT 
PRINT 

7015 HIAB 12 
7020 PRINT 'FIRI (`il):"0§....... 

.NOIR•' 
7030 HTAP 12 
7040 F'RINT CHR4 (91):"I ....... 

. OCRE" 
7050 HTAB 12 
7060 PRINT CHRS (91):"2§....... 

. BLEU" 
7070 HTAB 12 
7080 PRINT CNRS (91):"3Sî.....-. 

. BLANC" 
7090 HTAB 12 
7100 PRINT CHRS (91):"4§....... 

.NOIR" 
7110 HTAB 12 
7120 PRINT CHRS (91>:"5 ....... 

VERT" 
7130 HTAB 12 
7140 PRINT CHRS (91);"60....... 

.ROUGE" 
7150 HTAB 12 
7160 PRINT CHR2 (91);"75....... 

BLANC" 
7170 IF 80 ! > O THEN 7200 
7180 VTAB 18: INPUT "COULEUR DU 

FOND ->" Ri 
7185 IF Rs = "" THEN CF - 0: RETURN 

7187 CH = 1 
7190 CF - INT ( VAL (Ri)): IF CF 

! 0 OR CF > 7 THEN 7180 
7195 RETURN 
7200 IF BO ! > I THEN 7300 
7210 VTAB 18: INPUT "COULEUR DU 

REPERE->";Ri 
7215 IF CH = 1 THEN 7230 
7220 IF R$ = " THEN CR = ,: RETURN 

7230 CR = INT ( VAL (R!)): IF CR 
< 0 OR CR > 7 THEN 7210 

7240 IF CF = CR OR (CF = O AND C 
R = 4) OR (CF - 4 AND CR = O 
OR (CR = : AND CF = 7) OR 

(CR - 7 AND CF = 3) THEN 721 
v 

7250 RETURN 
7300 VTAB I8: INPUT "COULEUR DE 

LA COURBE -»':R$ 
7305 IF CH = 1 THEN CH - 0: LOTO 

7320 
7310 IF RI 	" THEN CC = _: RETURN 

7320 CC = INT ( VAL (RS)): IF CC 
! O OR CC 	7 THENi7300 

7330 IF CF • CC OR (CF = O AND C 
C - 4) OR (CF = 4 AND CC = O 
) OR (CC = 3 AND CF = 7) OR 
(CC = 7 AND CF = 3) THEN 721 
O 

740 RETURN 
8000 : 
8001 : 
8002 REM •w••#.*s.sr•wrrrw•rs•w 
8003 . 
8004 REM TRACES F'RELIMINAIRES 
8(105 : 
8006 REM •ww#wr•.rerr••rw•w•w 
8007 
8008 
8010 REM ------FOND-------- 
8011 : 
8020 HCOLOR-- CF: HPLOT O,r,: CALL 

- 3013 2 
8030 RETURN 
8040 : 
8050 REM --------AXES 
8081i . 
8070 HCOLOR= CF; 
8080 X1 - XO:X2 = XO 
809C1 HPLOT XO.O TO X.O, 191: HNLUI 

ri, YO TO 279, YO 
81('0 XI = X1 + EX:X2 • X2 - EX 
8110 IF YI 	279 THEN HI-LOT X1, 

YO - ! 10 X1,YO + 1 
os::' IF Y.2 :• O THEN HPI-OT X2, YO 

 - 1 TO X2, YO + 1 
8F0 IF X.1 ' 279 OR X2 ` i? THEN 

81 ,C, 
13141) Y1 = YO:Y2 • YO 
0150 Vl 	YI + EY:V,- - Y2 - EY 
8160 IF Y1 •. 191 THEN HPLOT XO --

1,Y1 TO I'D + I.Y1 
8170 IF Y.2 	O THEN HPLOT XO - 

I,Y2 TO XO # I.Y2 
0100 IF YI 	191 OR V2 ) O THON 

8150 
13191 RETURN 

0 

1S 



ANNUAIRE 
T07 + 16K, imprimante en option 

Le T07 n'est pas réservé, comme certains le pen-
sent, à des usages éducatifs. Ce programme en est 
une i11L :trat~ n parfaite. . permet la gestion d'un 
carnet d'adresses sur cassette. ll est prévu pour une 
adaptation éventuelle pour disquette. Bref, un pro-
gramme d'une excellente qualité, tant sur le plan 
gestion que sur le plan programmation et présenta-
tion. 

Bravo HUMBLOT 
N.D.L.R. 

- DESCRIPTION : 
Ce programme comprend 5 fonctions 
- Enregistrement d'une fiche adresse 
- Modification d'une fiche 
- Visualisation d'une fiche à l'écran 
- Tri alphabétique du fichier 
- Impression des adresses 

- sous forme de liste 
- sur étiquettes autocollantes 

Il - DEROULEMENT D'UNE "EXPLOITATION" 
une exploitation du programme de gestion du carnet d'adres- 
ses peut se composer des 6 phases suivantes, chacune d'elles 
étant facultative. 
1 - Chargement du fichier en mémoire, à partir de la cassette 

sur laquelle il se trouve, s'il s'agit d'une _mise_à jour (ajout ou 
modification de fiches) ou d'une consultation d'un carnet 
d'adresses existant (visualisation à l'écran ou impression sur 
papier). 
2 - Choix de la fonction à exécuter 
Mode d'emploi 
Le "menu'_ des fonctions possibles (§ 1 ci-dessus) étant affi-
ché à l'écran, positionner le curseur (à gauche des rubriques) 
en face de la tâche choisie, à l'aide des touches de déplace-
ment vertical . et ', puis taper . 
Pour la saisie et la modification de fiche, voir mode d'emploi 
§ III ci-après. 
3 - Constitution d'un fichier "mouvements" sur cassette 
S'il s'agit d'une mise à jour du carnet d'adresses, la pr.ssibilité 
est offerte à l'utilisateur d'enregistrer sur cassette les mouve-
ments (nouvelles fiches ou fiches modifiées) au fur et à mesure 
de leur saisie. 
Cette précaution pourrait s'avérer utile en cas de coupure de 
courant ou d'action malencontreuse sur la trappe de cartou-
che MEM comme cela arrive parfois... 
4 - Tri alphabétique des fiches adresses 
L'utilisateur a la possibilité à tout moment d'effectuer le tri al-
phabétique des fiches adresses (à exécuter en particulier 
avant l'édition de la liste). 
5 - Impression 
L'impression du carnet d'adresses peut être obtenue soit sous 
forme de liste (exhaustive) soit sur étiquette autocollante 
(partie "adresse" seulement). 
6 - Enregistrement du fichier après mise à our 
Après une mise à jour, il est possible d'enregistrer sur cassette 
magnétique, une ou plusieurs fois, l'ensemble du carnet 
d'adresses. 
III - SAISIE ET MODIFICATION DE FICHE : MODE D'EMPLOI 
1 - Déplacement du curseur dans l'écran (fiche en création ou 
en modification) 
Les réponses aux rubriques doivent s'inscrire dans le rectan-
gle bleu clair placé à droite de chacune d'elles. 
(la dernière rubrique, "Intitulé courrier", viendra s'imprimer à 
gauche du nom sur la liste des adresses et sur les étiquettes 

autocollantes : répondre MR. MME. STE. etc...). 
Le curseur peut être positionné à un endroit quelconque de 
l'écran (sans pouvoir sortir des zones de saisie) à l'aide des fIb-
ches •, '. - . •. Son déplacement ne modifie pas ce qui a été sai-
si précédemment et affiché à l'écran. 
Le changement de ligne peut être provoqué de trois façons 
a) action sur la touche ENTREE 
b) le curseur est arrivée en fin de zone 
le curseûr passe au début de la ligne suivante. 
c) action sur l'une des touches ' ou .: le curseur passe selon le 
cas sur la ligne supérieure ou sur la ligne suivante. 
II est possible à tout moment de revenir sur une zone déjà rem-
plie pour la compléter ou la modifier. 
L'action sur la touche RAZ provoque l'effacement de la ligne 
sur laquelle se trouve le curseur, et le positionnement de celui-
ci en début de ligne. 
L'action sur la touche STOP provoque l'interruption de la saisie 
ou modification en cours et renvoie au MENU. 
2 - Fin de saisie ou de modification d'une fiche 
Lorsque le curseur sort de la dernière ligne de la fiche (Intitulé 
courrier) il se positionne automatiquement sur la case VALIDA-
TION (au centre de l'écran, marquée ENTREE, qui se colore en 
rouge). 
Trois actions sont possibles : 
a) Pour VALIDER la fiche qui vient d'être saisie et l'enregistrer 
au carnet d'adresses : appuyer sur ENTREE. Après quelques 
secondes le MENU apparaît. 
b). Pour MODIFIER la fiche, appuyer sur la touche de déplace-
ment du curseur vers la droite : --. Le rectangle de droite mar- 
qué ' devient rouge. Appuyer sur ENTREE ou sur la touche de 
déplacement du curseur vers le haut : ' (ou sur - pour revenir à 
VALIDATION sans modifier). Le curseur se place sur la premiè- 
re ligne de la fiche : pour modifier ce qui doit l'être voir § 111.1. 
c) Pour ANNULER la fiche, appuyer sur la touche de déplace-
ment du curseur vers la gauche : --(RAZ est accepté), le rec- 
tangle de gauche (marqué RAZ) devient rouge. Appuyer sur 
ENTREE ou RAZ (ou sur -- pour revenir à VALIDATION sans An-
nuler). 

20 CLEAF1000•:.CPEEN 5,4,5 CON$r'LE 0,24,0:'LS DEFINT A-M,T-Z 
30 DIM N$( IOC '•P$C 1@O> 
40 DATA " 	c'i. taP z vn ESPACE , sinon 	x" 
50 DATA " r', ttez le rnagneto, en ENF:EGISTPE11ENT" 
60 DATA "VISUFLISRTION D'UNE FICHE","CREATION D'UNE FICHE","MODIFICATION D'UNE F 
ICNE" , "TPI DU FICHIER", "lME'RESEKQrN", "FIN DE TF:RITEr1ENT" 
70 DATA "NOM"."PRENOJM",^TELEPHONE","DIVERS" "ADRESSE PUE"."BATIMENT","VILLE" "C 
^DE POSTAL",  "INTITULE COURR," 
;0 • 
?0 GOSUB 2160 IF A=2 OR R=12 THEN 250 
100 
;IO CONSOLE 0,24,0 
t 20 SCREEN 4,4 ..5:CLS COLOR 4.6 6o>:F (5, 9)-< 35, 12 ." ":CONSOLE 0,24,1 
30 ' 

:40 RESTORE F0 FOR I=0 TO 5 	 AFFICHAGE DU MENU 
150 READ OI$ LOCATE 7,13+I:f2 PRINT "X ";riI$ 
160 NEXT I Y=1 
170 LOCRTE 0,24:FOR 1=1 TO 12:PRINT'NEXTI 
180 CONSOLE 0,24,0'COLOR. 0,3:LQCATE 9,14:PPINT"VOTRE CHOIX 	x "'COLOR. 4,S:Y=1 
190 LOCATE 7, Y, 1 
200 R!=INKEYS IF Ps="" THEN 200 ELSE A=RSC<RS) 
210 IF R=2 OR A=12 THEN 241e 
220 IF R=42 THEN '(=Y'2;GOOTO 240 
230 Y=Y+(A=11 AND Y>1)*2-(R=10 AND Y<11>*2 G!OTO 190 
240 Y1=(Y-1)*2'Y2=Y2+1:COLOR,4 
230 FOR X=0 TO 30 
260 LINE (X+5,0)-! (+5S'î1>" "LINE (X+5,35)-(X+5,Y2)" " 
-70 NEXT X 

IF D=0 RHO (Y<>2 AND Y<>6> THEN 120 
380 ON Y LOTO 320,1370,420,580,740,2410 
31e'--------------------------------------------------------------------------- 
320 Ss-"V"'COSt18 470' 	 VISURLISRTION DE FICHE 
330 IF Nim"" OR N$=" "THEN 120 
340 CLS:GOSUB 1750 GOSUB 1800 
330 BOXF(120,172)-<199,188),1!COLOR 0,6 
360 LOCATE 18,22:PR.INT"ENTREE"; 
370 R9-": R$=INKEY$.IF R3=" THEN 370 ELSE A=A_C(R$> 
3e0 IF A=13 THEN 320 ELSE IF A=2 OR A=12 OR. A=32 THEN 120 ELSE 370 
390' 
480 SS-"C":LOTO 1380 
410 '----------------------------------------------------------------------------- 
420 GOSIJB 470' 	 MODIFICATION DE FICHE 
430 IF N$="" OR N$=" "THEN 129 
440 S*- "M" GOTO 1380 
450 
4  60  
470 COLOR 0,4 CLS' 	 ROUTINE DE RECHERCHE D'UN H011 DANS LA TABLE 
480 LOCATE 7,10 N$=":INPUT "NOM ; ";N$'IF N$=" OR N$=" " THEN 560 
490 R=ASC!N$' IF A=2 OP A=13 OR A=12 OR A=32 THEtl 560 
300 FOR C=1 TO D 
510 IF N$, C)=N$ THEN CX=C : GOTrj 560 

520 NEXT C 
530 LOCATE 3, 12'PPINT"Il n'erict4 F'a-_ ria fiche ? cq ruÇ,m 
340 INPUTWAIT 550;5,R$ 
530 ,OTO 470 
560 RETURN 
570 ' 
580 LOCATE 9.14 COLOR 0,?:F'RI T"P?.t r,N----"' 	 TPI DU FICHIEF,- 
590 CONSOLE 23,24:COLOF 0,4 
600 FOR CX=1 TO D 
610 015=N$!. CX NP 15=P$r cc:': > I F "I So" 11 THEN 630 
620 N$(CX)=NS! C' ; Ps! CY >=P%(' • , C,=D-1 : GOTO 610 
630 FOP XX=CX+1 TO D 
640 IF NW XX)>N1$ THEN 660 
630 N2$=N1$ HP2$=NPI$'N1=Nr:::: NF1=P$(Y.::> • ft$<:•; ;=0219 • F$ri:I'ff=062$ 
660 NEXT XX 
670 IF N1$!>N$'CX> THEN N$(CX>=N1$ P$(CX)=HPI$ 
680 PRINT C.:<,N$!CX) 
690 NEXT CX 
700 CONSOLE 0,24:CL.$ LOCATE 9.141F'PINT"LE TPI EST TERMINE"; 
710 IKPUTWAIT 720;5,R$ 
720 COTA 120 

IMPRES
_ 730 '---------------------------------------------------------- 1̂111----1111--  

740 rnLOP 0,4 Cls' 	 c•IOtI C!) FICHIER 

750 LOCHTE 4,7 PF'INT"IMPPES31IJU,PAPIER NORMAL 	I" PRINT 
760 LOCATE 4,9 PPINT"ETI)UETTES AUTOCOLLANTES E" PRINT 
770+ LOCATE 4,11 PPINT"PAS D'EDITIOII .!FIN).... 	F" 
730 LOCATE 37,11 
7900 P$=1 f 1vE'r $ IF P$=" THE14 790 ELSE A=A SCC P..$ ) 
2.00 IF A=2 OP R=12 OP A=32 THEN 120 
210 IF A=73 OP. R=105 THEN 240' 	 IMPRESSION NORMALE 
820 IF A=6? OP A=101 THEN 1030' 	 ETIQUETTES AUTOCOLLANTES 
F?A ' 
840+ SOS' JB 1250 IF A=2 OP A =12 THEN 120' 	 ETAT NORMAL 
850 OPEN"f".2,"LPPT "80 	(P=I GOIUE 1310 
P'59 FOP CX=1 TO D 
87(3 IF 0$':CX)_ " THEN 1000 ELSE IF CL=62 THEN GOSLB 1300 
820 FOP 6=1 TO ; O$< B :'=" NEXT 8 
8`ae P$=Pfr CX.:- • Y=17 L =LEN' P$ )•I F L-0 THEN 950 
9.0Sî FOP 6=1 TO 8 
:'10 F=INSTFT'$, "f" 1• IF F"( fjP F=0 THEN F=Y 
929 0$(6'=LEFT$r P$,F+!F'O >-L=L-F P$=PIGHT$(P$,L) 
930 IF 8=6. THEN Y=5 ELSE IF 8=7 THEN Y=4 
940 NEXT 8 
950 PPIIlTM2,'j5ING"% 	;";0$!8%; PPINTN2,!ISING"%  
9$0 FOP 6=1 TO 3:PPINT*2,USIt1~" 	 ";n$!6>; -NEXT 8 PRINTO2 
no PPIIITN2," 	 . 
980 FOP E=4 TO 6 PP1117*2, I5ING"% 	 : ' . OS(8 >; NEXT 8 
990 PPINT02,USING": 	<";O$r7) PPINT*2 CL=CL+_ 
1000 NEXT CX 
1010 CLOSE2 LOTO 120 
1020 ' 
10.'•0 GO9U6 1250IF A-2 OR R =12 THEN 120' 	 ETIQUETTES 
1040 OPEPI"r)",2,"LPPT (80)" CLS CONSOLE 0,5, LOCATE 0,5 
100 FOP CX=1 TO D 
1060 IF 1*( CX )."" TIEN 1230 
1070 FOP BI TO 6'OV B).""'NEXT B 

1080 PRINT H$'r_/) PRINT PP.INT"±a.Goz ESPACE Polir irn'rimer l'etiat,gtte" 
1090 PFIN7 PPItlT" 	! 	D,.vr NE PR'; l' i' rirner•" 
1100 P$=1tlKEY$ IF P$=" THEN 1100 
1110 A=R=:C'P$> IF A=42 THEN 1230 ELSE IF A,.>32 THEN 1100 
1 120 P$=F'$% CX > • Y=17 L=LEN! P$ ? : IF L=9 THEN 1230 
1 130 FOP 6=1 TO 8 
1140 F=INSTP.! P$, "S") IF F>Y OR F=0 THEN F='r 
1 150 0$< 8)=LEFT$E PS, F+,' F<Y)) L=L-F P$=P I GHT$" P$ , L ) 
1160 IF 6=6 THEN Y=5 ELSE IF 6=7 THEN 1=4 
1170 NEXT 6 
1180 PPINTR2.USING"% 	'r,";0$(8>; PRINTk2,USIN,"% 	 %";f4VrX)t 
1190 PRItl7#2,rJ:,ING' % 	 :';0$(1) PRINTM2 
1290 PRINTM2," 	;:PPINTtt2,USING"'/.  
1210 PPINT#2•" 	; FRIl1T1E2.IJS-•IhG" : 	 %",OS<5) PRINTN2 
1220 PRIHTk2," 	' : PRINTIt2,USING"% 	,";q5(7); FRINT*2,USING"% 

i":n$c,;:PRINT02 PPINTa2:PR..IN7a2 
1230 NEXT C:! 
1240 CLOSE2 CONSOLE 0,24 LOTO 120 
1250 _L5 LOCATE 4,7:IF SDATS=" THEN PRINT"TAPEZ LA DATE DU JOUR";:INPUT SDAT$ 
1260 LOCATE 4,1:: PPINT"POSITIOtUIEZ LE PAPIER":PRINT 
1270 LOCATE 4, 15 PPINT"PUIS TAPEZ 'ESPACE"'; R$=INKEY$ IF ,R$<>" " THEN1270 ELSE 
A=ASC, F'$2' 
1280 R.ETijRN 
12,10 , 

'I'II 	

1^00 FOP 1-1 TO 4 PPINTN2 NEXT I 
1310 PPINTM2•OPC(40)L? ";SDRT$;" Face ":rP:PPINTN2 CL=2!CP=GP+1 RETURN 

~ --------------------------------------------------------------------------  
1 	!'E 47C 	 MODIFICATION DE FICHE 
1349 IF 115= ' OP tl$=" "THEN 120 
1350 S$-"11" KOTO 1289 
1260 '---------------------------------------------------------CREATION DE FICHE 
1370 3="C' 
1380 P$=":N$=":IF NM$=" AND M=0 THEN GOSUB 23101F R=2 OR A=12 THEN 120 
1390 CILOP c,, 4 CLS 
1400 IF S$="C" THEN (?$=" CREATION DE FICHE " ELSE 03=" MODIFICATION DE FICHE 
1410 LOCATE 10,0 COLOR,3 PRINT 2$ COLOP,4 
1420 GOSUB 1750 
1430 GOSUB 1800 GOSUB 2070 
1440 COLOR 1,6 GOS'J6 19401F A=2 THEN 120 
1450 , 
1460 C1=5 C2=1 C3=6 Y.=1F_. GOSUB 2110 
1470 P$=" P$=It&EY$ IF F•$=" THEN 1470 ELSE A=RSCC<Pc" 
14}30 IF X=16 AND A=13 THEN GOSUB 1570GOS!8 2100 LOTO 120 
1490 IF R=2 OR A=32 THEN 120 
1500 IF X=16 ANDrA=8 OR R=12) THEN C1=1 C2=6 C3=6*X=1 GOSU62110 'OTO 1470 
1510 IF X=16 AND A=9 OR R=11> THEN C1=6 C2=6 C3=1 X=32, GOSU6 2110 0)10 1470 
1520 IF X=1 AND A=13 OP R=12" THEN GOSUB 171@:GOTO 120 
1530 IF 'X=1 AND R=9) OR. <X32 PND R=8) THEN 1460 
1540 IF X=32 ANDA=11 OR A=13> THEN GOSUB 2109 X=2@•Y=19:GOT0 1440 
1550 COTG 1470 
1560 , 
1570 F=36'IF S$="M" THEN C=CX ELSE D=D+1 C=D'r•1ISE EN MEMOIRE D'UNE FICHE VALIDEE 
5504' 	 ----------------------------------- 
1580 FOP (=3 TO 19 STEP 2 
1590 O$=" IF Y%17 THEN 1600 ELSE IF Y=17 THEN F=24 ELSE F=23 
1600 FOP ::=F TO 20 STEP-1 
1610 F.$=CHRS(SCREEN (X,Y)) IF R$=" " AND 01=" THEN 1620 ELSE O$=R$+0$ 
1620 NEXT :. 
1630 IF Y=3 THEN 11V C)=0$ GOTO 1660 
1640 6=LEVO%) - IF ! '?<17 AND 8<17> OR ! Ye 17 AND 8<5) OR (Y=19 AND 8(4) THEN O$ma 
+11$11 
1650 P$=P$+0$ 
1660 NEXT Y 
1670 P$!C)=P$ IF NM$='11 THEN 1690 
1680 PF.IN7MI,N$CC),Pf!c) 
1690 PETLIPR 
1700 ' 
1710 IF S$="C" THEN 17?0' 	ANNULATION D'UNE FICHE RPPELEE EN MODIFICATION 
1720 Ne< CX )_ 1111 P$r CX )=1111 
1730 RETURN' 
1740 ' 
1750 RESTORE 70 FOR I=3 TO 1? STEP 2' 	AFFICHAGE DES INTITULES DES LAJESTION19 
1760 READ OI$ D=LEN(QI*):LOCATE 17-Q,I'PRINT DIs 
1770 NEXT I RETURN 
1780 
1790 
1800 COLOP,S'MISE EN PLACE DES CACHES REPONSES OU DES ZONES D'UNE FICHE EN MODIF 
1810 
1820 FOP 1=3 TO 15 STEP 2:LINE (20,I)-(36,I)" ^'NEXT I 
1230 LIf1E(20.17)-!24.17)" 	LINE!29,19)-(23,19)" "'IF Sew "C" THEN 1920 
1840 LOCATE 20,3:PRINTNS(CX); 
1850 P!=P$<CX):Y=17 L=LEN(Pf):iF L=0 THEN 192A 
1860 FOP 8=1 10 8 
1870 F=IHSTP(P$,"6"'- IF F•Y OP F=9 THEN F=Y 
1880 O$=LEFT$(}$, F+( F'?") 
1890 L=L-F•P$=PIrHTSrP8.D LOCATE 20•FY2+{ PRINT )$. 
1900 IF 8=6 THEN Y=5 ELSE IF 8=7 THEN Y=4 
1910 NEXT B 
1920 RETURN' -------------------------------------------------------------------
1930 , 
1940 X=20 Y=3 F-36' 	 SAISIE DES DONNEES ET AFFICHAGE DANS L'ECRAI1 
1950 LOCATE X.Y.t 
1960 RS=":RtmItIYE'r$ IF P$-" THEN 1960 
1970 A-ASC!P*'•IF A"31 THEN 2000 ELSE IFR=1? THEN X•20-Yr'i+2 GOTO 2030 
1980 IF A=2 THEN 2050 ELSE IF A-12 THEN LINE<2n,Y)-(F,Y"" ", XfA20:LOTO 1950 
19?9 IF A'•' AND A<12 THEN 2010 ELSE 1950 
2000 PRIPITP$;•X-X+1, IF X<-F THEN 1950 ELSE X 20Y-Y+2;GOTO 2030 
2010 X=X+r R=R AND X>20-(A=9 AND X<F) 
2020 Y1-Y+(A-It AND Y>3'*2-(A=10 AND Y'21''t2, IF YI-Y THEN 2030 ELSE Y=Y1,X-2e 
2030 IF Y'17 THEN F=?66 ELSE IF Y=17 THEN F-24 ELSE IF Y-19 THEN F•2? ELSE 2S 
2040 COTO 1950 
2050 RET!rPN'---------------------------------------------------------------- 
206.0 ' 
2070 Cr)LOR0,4•LOCATE 10,22 PPINT"!=w*"::LOCATE 26.22•PRINT"mou) 'BA9 DE L'EC 4 
2080 ' 
20?? LOCATE 0•74 PRTNT"Rnrnilj►.fon":!LOCATE 15,24 PRIHT"VAlidatlon";-LOCATE 31.24 

PRINT"rlodlf, "~ 
210îl C1-6,C2-6'r_3.6-Xw16 	 suite page 19 

17 



°O', CALL VCHAF(H(I). 1,f..(_, 
590 IF C ."1_'•8 THEN 610 
600 CALL VCHAr(MIll-1,1,141) 
610 NEXT I 
620 REM NMmouveme.t av1anMN 
63V CAL>. MAGNIFY(3) 
640 Y=B 
620 CALL SPRITEIMl.128,9,Y,1')) 
660 CALL MOTION(M1,O,20) 
670 GOSUB 820 
680 CALL IEY(0J,S) 
690 IF C•::22 THEN 670 
700 GOSUB 820 
710 CALL SPRITE(M2,132,5.Y+l0,X.55.O 
720 S-INTIX/8)+2 
730 IF S 24 OP. S<10 THEN 770 
740 CALL COINC(M2,8*H(S>,X,9,P) 
750 IF H(S)>23 THEN 770 
760 IF P<>O THEN 920 ELSE 720 
770 CALL POSITION(M2,YY.XX> 
780 IF YY<176 THEN 800 
790 CALL DELSPRI7E(N2):: GOTO 670 
80') GOSUB 820 
810 GOTO 770 
820 CALL POSITION(N1,Y.X) 
830 IF Y>-168 THEN 1000 
840 IF X!248 THEN 900 
850 CALL LOCATE(* h Y+B,X) 
860 YI=(Y+24)/8 
870 FOR R-10 TO 24 
880 IF YI>-H(R)THEN 1170 
890 NEXT R 
900 RETURN 
910 REM destruction immeuble 
920 CALL DELSPRITE(N2):: CALL VCHAR(H(S)-1,5,30,5):: CALL SOUND(700,-5,B) 
930 CALL HCHAR(24,S,45) 
940 SC=SC+lOO 
950 H(S)-H(S)+4 
960 IF H(S)>23 THEN 670 
970 CALL HCHAR(H(S)-1,S,64) 

8 p$IC 
980 GOTO 670 
990 REM **atterrissage** 
1000 CALL LOCATE(M1,(21+8)+4,32) 
1010 VX-20 
1020 CALL MOTION(01,0,VX) 
1030 VX-VX-.20 :: IF VX=0 THEN 1050 
1040 GOTO 1020 

ETEHDU 
1050 B=1 
1060 B-B+1 
1070 IF 8>10 THEN 1130 
1080 CALL HCHAR(23,24,67) 
1090 FOR I=1 TO 150 :: NEXT I 
1100 CALL HCHAR(23,24,68) 
1110 FOR 1=1 TO 75 :: NEXT I 
1120 GOTO 1060 
1130 SC-SC+10000 
1140 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CLEAR 
1150 LOTO 490 
1160 REM 	**perdu** 
1170 FOR B-1 TO 75 :: NEXT B 
1180 CALL POSITION(M1,Y,X) 
1190 CALL SPRITE(M3,72,14,Y,X):: CALL SOUND(80,-1,0) 
1200 CALL MOTION(M3,-15.0) 
1210 FOR B-1 TO 150 :: NEXT 8 
1220 CALL POSITION(1r1,Y,X):: CALL DELSPkSTE(Nl):: CALL SPRITE(M4,80.10,Y,X,N5,84 
,12,Y,X) 
1230 CALL 50UND(1OO,-6,0):: CALL SOUND fi 000,-6,0):: CALL DELSPRITE(M4,N5) 
1240 FOR T-1 TO 20 :: NEXT T 
1250 CALL PA7TERN(M3.76) 
1260 CALL MOTION(M3,25,0) 
1270 CALL POSITION(*3,YYY,XXX):: IF YYY)=176 THEN 1290 
1280 GOTO 1260 
1290 CALL DELSPRITE(M3):: CALL SPRITE(M6.88,9,184,XXX+4)2: CALL SOUND(100,-5,1) 
1300 FOR 8-1 TO 500 :: NEXT B 
1310 CALL DELSPRITE(ALL) 
1320 CALL SCREEN(16) 
1330 DISPLAY AT(2,8):"score final :";SC 
1340 IF SC>10000 THEN 1360 
1350 DISPLAY AT(7,1):"voVs n'avez pas rempli votremission" 
1360 DISPLAY AT(10,1):"voulez vous rejouer o\n ? " .: ACCEPT AT(10,27):A$ 22 IF 
AS<>"o" THEN 1380 
1370 CALL SCREEN(6):: GOTO 480 
1380 END 

r RAID 
Votre piste d'atterrissage est occupée par des im-
meubles. A vous de la dégager pour vous poser. Si-
non, votre pilote utilisera le siège éjectable... Mais 
il a oublié son parachute ! 
Mode d'enploi inclus dans le programme. 

Rémy POTIER 

e0 CALL CLEAR 	 -.99 4 I Pi 
,e CALL SCREEN(E) 
100 CALL COLOR(0,16,16) 
110 CALL COLOR(2,6,6) 
120 CALL HCHAR(7,1,31,353) 
130 FOR D-1 TO 29 
140 CALL SOUND(1,D+110,5) 
130 READ V,U,R 
160 CALL VCHflR(V,U,40,R) 
170 NEXT D 
190 DATA 1,1,72,9,6,2,13,6,5.9,7,2,15,7,3,9,8,2.16,8,2.13.9,1,7,10,1.12,10,3,7,1 
1,11 
190 DATA 7,12.1.9,14,3,14.14.4,9.15,3.14.15,4.9.16,3.14,16.4,7,18,1,7,19,11 
200 DATA 9.20.7.9,23,7,7.24,11,9,27,7,9,28,7, 10,29,5,7,31,1,17,31,1,7,32,11 
210 FOR 8-1 TO 500 :: NEXT B 
220 CALL CLEAR 
230 DISPLAY AT(5,1):"le but du jeu est de detruire la ville polir pouvoir atterri 
r' 
240 DISPLAY AT(9,1):"presser la barre d'espacement pour larguer une bombe" 
230 DISPLAY AT(l3,l):"lorsque vous avez perdu,le pilote s'ejecte de l'appareil 
....mais helaz pour lui il n'a pas de parachute" 
260 DISPLAY AT(23,L):"presser n'importe quelle touche" 
270 CALL KEY(O,K.S):: IF S-0 THEN 270 
2e0 CALL CLEAR 
290 REM *caracteres,couleurs* 
300 CALL CHAR(138."555555555555557F") 
310 CALL CHAR(141,"OB0e0808081C3E7F") 
320 CALL CHAR(140.7F55557<F7F55557F") 
330 CALL CHAR(139,"7F7F5 5✓55555555") 
340 CALL CHAR(64,1'000000004060547F) 
350 CALL CHAR(45."AAFFFFFFAAOOOOO") 
360 CALL CHAR(128,"00000000000000000060707F7F2000000000000000000000007886FFFE183 
810") 
370 CALL CHAR (132,"00000000000000000000000000OOOO000000ICOB1CIC1C080000000000000 
000") 
380 CALL CHAR(67,"04001e18007E1824") 
390 CALL CHARC68,"00185A241B3C0000") 
400 CALL CHAR (72, "OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO101 A04781 S 
24") 
410 CALL CHAR (76,"00000000000000000000000000000000000000000000000024183E40181800  

00") 
420 CALL CHAR(80,"00000000000402010F03070200000000000000008080E0E0F8E0E080800000  

00") 
430 CALL CHAR (84."00124A221B473FOF7FOF7F873A4A122082248892F4FOFEFBFFF8FCFOAC2AA4  
90") 
440 CALL CHAR (88. "0101 0F030000000000000000000000002040F0200000000000000000000000 
00") 
450 CALL COLOR(2,3,l6)  
460 CALL COLOR(5,2,161 0 
420 CALL COLOR(14,2,16) 00 
48Q SC=O Ô 
490 REM •affichage ville" O 
300 DIM H(30) O 
310 RANDOMIZE 

0  
Q 

520 CALL VCHAR(1,3,30,720) 
• oo 530 CALL HCHAR(24,3,45,30) • 

540 FOR 1-10 TO 24 
350 H(I)=24-(INT(RND*B)+2) 
560 L-24-H(I) 
570 C-INT(RND*3)+138 

STAR WAR 
Quelques routines sonores, du graphisme, la sau-
vegarde en fichier du nom du vainqueur et de son 
score, mélangez le tout puis rajouter un peu d'as-
tuce et vous obtenez Star War un jeu sur Canon 
X07 qui se compose de trois scénarios différents. 

Yves BURGALIERES 

CANIN 
Mode d'emploi : 
1''• mission : Alors que votre planète, Arisia, se dessine à gau-
che de l'écran, voici venir une vague de météorites que vous 
devez annihiler avec votre vaisseau avant qu'elles ne s'écrase 
sur votre monde. Le déplacement de votre vaisseau se fait par 
les flèches et du curseur et le tir par la barre d'espace. 
2• mission : L'Étoile de la Mort. 
Vous suivez un vaisseau ennemi se dirigeant vers l'étoile de la 
mort, puis dans les structures même de cette étoile apparaît 
au milieu de l'écran : l'ennemi. Votre vaisseau est placé au bas 
de l'écran, vous y découvrez votre Cockpit et vos deux canons. 
Vous déplacez la ligne de mire de vos canons par rapport à 
l'ennemi grâce aux quatre flèches de déplacement du curseur. 
Votre tir s'effectue en appuyant sur la barre espace. 
3• mission : De retour sur votre planète natale, Arisia, vous de-
vez cette fois, la protéger non pas des météorites, mais des 
vaisseaux ennemis qui eux aussi possèdent du matériel offen-
sif. Déplacement et tir s'effectuent comme pour la Mission 1. 
Lorsque les 3 missions sont achevées, le cycle recommence, 
mais la difficulté du jeu s'accroit. 
Vous disposez d'un vaisseau au départ et en acquérez un autre 
tous les 10 stages. 
De plus, lorsque vous arriverez au 20" stage, votre canon tirera 
plus vite. 
Le meilleur score et le nom du vainqueur étant conservés dans 
un fichier, il est nécessaire de taper la séquence suivante 
avant le tout premier RUN et ceci une fois pour toute. 
Réservez 50 octets dans la Ram fichier grâce à la commande 
FSET, puis tapez : 
INIT 1?'RECORD",50 
PRINT 1,0,"NOM" 
Maintenant bon jeu. et essayez de battre mon record qui est de 
27197 poInts. 

,o.* 
L*L 

*0 e4,7E T 

oo 
ou  

•• 

4 CLEflR200:A"RND(O::ET•1:SA"O:DIMAS( 
3):P-1:V-1:CONSOLEO, 4, 0, 1,0 
8 ONERRORGOTO3000:GOSUB7000: FOR I"I TO 
6:ES"ES*CHRsC130):NEXT:GOTO4000 
10 CLS:LOCA7EO,1sPRINT'L'Eio d o d• I 
a mort'' 
20 PRINTES>E$IElICHRf(130)(CHRZ( 1301  
I:RE$TOREI0000 
40 FORI"OTO1O:READN,D:BEEPN,D:NEXT:F 
ORI-220TOIOOSTEP- is: BEEPI,1:NEXT 
45 BEEPO,5:BEEP60,2:BEEP70,2;BEEP49, 
6: DI MAC I2,2> 
30 FONT*(1281 	0,72,132,180,252,180. 
132,72' 
60 FORI%-129TOS59:READD1:FON7*(I%)-D 
s: NEXT 
70 FORI%-224TO22e:READD$:FONTS(I%)"D 
s: NEXT 
80 H%-129:FORI%"OT02:FORJ%-OT02:FORH 
%-H%TOH%+3:A*f1%,J%)-A*(I%,J%)+CHR(( 
H%) 
90 NEXT:NEXT:NEXT 
92 As(2,1)-LEFTS(AS(2,1),3)+CHRS1224 

94 A$(2,2)-CHRs(22S)+CHR$f2261 +CHR$t 
227) •CHRS 1228) 
93 I"1 
96 CLS: 1-1+1/2:LOCATE9+RND (iIM3,):PR 

INTCHR*(128)I:CIRCLE(59,11),I:IFI<60 
THEN96 
100 I-I:CLS:I%-O:3%-O:X%-RND(I)*4+6: 
Y%-RND(1)f3:(-E•1:IFE)20THENE-2O 
105 HO%-E:O-20-E:N-20:N%0 
110 I-I+I/22LOCATEI0,I:CIRCLQ(39,11) 

,I:1FI<6OTHEN110 
115 FORK.1T013:READA,B:PRESET(A,BI:N 
EXT 
120 LINE(52,29)-167,29):LINE(57,26)- 
(62,26) 
130 FORK-1T019:READA,B:PSET(A,B):NEX 
T 
140 LINE(38,31)-(43,26):LINE(42,31)- 
I45,28) 
150 LINE(81,311-(76,26):LINE(77,31 I- 
I 74,28) 
200 LINE(47,0)-(47,24):LINE-(72,24): 
LINE-(72,0) 
202 LINE(0,24)-(47,16):LINE(72,16)-( 
119,24) 
204 LINE(47,7)-(5,O):LXNE(72,7)-(114 
,O) 
210 I%-I%+1:IFI%>2THENI%-O 
225 J%-J%+1 
230 IFJ%>-QTHENN%"N%+1:IFN%)-WTHEN40 
OELSEXS-RNDl1)*4+8:Y%"RND(1)*3:J%"0 
260 A-STICK(0):IFA-OTHEN300 
270 IFA-ITHENIFY%()2THENY%"Y%.1aGOT0 
300 
280 IFA-3THENIFX%<>BTHENX%-X%- 1:GOTO 
300 
290 IFA-5THENIFY%< >OTHENY%-Y%-1 :GOTO 
300 
295 IFA"7THENIFX%(>11THENX%"X%+1 
300 LOCATE8,1:PRINTA$)I%,1),:LOCATEB 
,O:PRINTAS(I%,O12:LOCATEB,2:PRINTAS( 
I%,2)) 
302 LOCATEX%,Y%:PRINTCHR8(128)I 
305 IFSTRIG(0)"OTHEN210 
310 BEEP30,3:LINE(48,23)-139,12):LIN 
E I 7 1 , 23 ) - C 60 , 1 2 I : BEEPS , 2 
320 IFY%(>1OR(X%<)9ANDX%<)IO)THEN210 
330 BEEPO,2:FORK"1T03:CIRCLE(56,11), 
K*3:CIRCLEI63,111,K*3 
340 BEEP14,2:NEXT:HO%-HO%-I:IFHO%>OT 
HENIFX%<>-ITHENZ%-X%:X%--1:GOTO2l0EL 
SE210 
350 FORI-17OlO:READA:BEEPA,I:NEXT 
360 SA-SA+HO%*HO%*10:GOT02310 
400 Z%-X%:X%--2:GOT0300 
410 LOCATEZ%,Y%:PRINTCHRS(128)I:BEEP 
20,3:LINE(Z%46+3,Y%+►8.4)-159,31):BEE 
P20,3 
420 FORI-ITOLOSTEP3:CIRCLE(39,31),I: 
BEEPI#1O,2:NEXT:GOT029oO 
2050 FONT$(128)""0,240,96,48,60,48,9 
6,240' 
2060 FONTS(129)"0,124,16,36,248,36, 
16,124• 
2070 FONTS(134)-'64,76,176,120,120,3 
2,200, B' 
2100 Y%"2:DIMAff3I:RN-.9-TAN(ET/360(1 
3.14)*2:HO%"1:IFRN<.ITHENRN".1 
2105 FI-O:F2-O:RM-RN..05: IFPTHENCSC 
*Rs(129)EL9 F.0 "CMRtff134) 
2110 FORI"OTO3:A$(H - :NEXT:FORI-OT 
09:FORJ"OT03 
2112 IFRNDCI)>RNTHENBS-C$:F1"FI+lELS 
E9f"• ' 
2114 A.IJ)-AS(JI•YT:NEXT:NEXT 
2115 CLS:CIRCLE(O,15),10 
2116 FORD-OT03:AS(J)"' 	'+A*(J): 
LOCATE2,J:PRINTAC(J)I:NEXT 
2120 LOCATE2,Y%:PRINTC►(R$(126)I 
2200 F2-F2+1:C%-RNDI1)*4:OOSU$2100:I 

FPTHEN6000 
2202 IFRND(1I)RNTHENBt-C$ELSEB$"' 
2204 ASIC%)"RIGHT*(A$IC%).15)•Bs:GOS 
UB2800 
2210 IFC%<>Y%THENLOCATE2,C%:PRINTAS( 
C%)i:GOSuB280O:G0TO223O 
2220 LOCATE3,C%:PRINTRIGHTS(AS(C%),1 
S)I:SFLEFTS(AS(C%),I)<>' 'THEN2500 
2230 K"O:IFIN$TR(A$(C%),C*)-ITHEN25 
O 
2240 IFINSTR(A$(K),C*)-OTHENIFK-3THE 
N2500ELSEK"K+1:GOT02240 
2250 GOSU82700: FL- 1:GOT02200 
2300 FORI%-IT03:CIRCLE(18,Y%i8.4),I% 
*2:BEEPI%*2, 1:NEXT:GOT02900 
2500 IFHO%>ITHEN2310ELSECLS:PRINT:PR 
INT'** Vaque suivant, **"I:HO%-HO%+1 
2305 GOSUBS000:GOT02110 
2310 SA-SAtINT(FI/F2*ET*10):CLS:LOCA 
TE5,1:PRINT•Score :'2SA:LOCATE3,2:PR 
INTESI 
2520 GOSU83000:ET-ET•1:GOT04000 
2550 FORI%-OT013STEP3:CIRCLE(O,15),I 
%:BEEP13-I%,2:NEXT:G0702900 
2700 1FS7RIGf0I-0THENRETURN 
2702 BEEP30,1:N%-INSTR(A$(Y%),Ctl:z% 
-Y%*8+4 
2710 IFN%-OTHENLINE(19,Z%)-1107,2%IE 
LSELINE(19,Z%)-(N%*6+4,Z%) 
2720 ASIY%)-LEFT$(A$(Y%),N%-1)•' '+R 
IGHTS(A$IY%), 16-N%) 
2722 FORS-20010202: BEEPS, I: NEXT 
2725 LOCATEN%•1,Y%:PRINT' "t:FORI%-1 
T03STEP2:CIRCLEIN%*6.8.Z%),I%:BEEP48 
,1:NEXT 
2730 LOCATE2,Y%:PRINTCHRS II 2O)IRIOHT 
$(AS(Y%),13)I 
2740 IFET >19ANDFL-ITHENFL-O:GOSU8280 
O: GOT07.700ELSERETURN 
2000 A%"STICKtO):IFA%-ITHENK"-IELSEI 
FA%"STHENK-IELSERE TURN 
2810 LOCATE2,Y%•K:PRINTCHRt(120)I:L0 
CATE2,Y%:PRINT' 'I:Y%-Y%+K:RETURN 
2900 GOSUBS000:V-V-1:IFV-0THEN2903 
2902 0OSU88000:P"AP:0O104003 
2905 CLS:PRINT'SCORE FINAL :'$SA:PRI 
NTESIESI:GOSÜD5000 
2910 IFSA)RETHENDEEP5O,20:PRINT:PRIN 
T' 	* RECORD i1+1'l:OOSUH3000ELSC- 29 
30 
2920 CLS:LOCATE2,1:INPUT'Votr• nom ' 
INRs: IN! TM I, ' RECORD': PR IN Till, SA. NRs 
2930 GOSUBS00O:CLS:LOCATE6,O:PRINT"A 
u revolr'.:LOCATE6,1 
2933 PRINT•Et que Ia':PRZNT' 	40 
rce wolt':PRINT' 	avec vous'I 
2940 OOSUB5000:END 
3000 IFERL"28IOTHENRESUME3040 
3010 IFERL"272OTHENRESIJMF2730 
3015 IFF.RL-302THENIFX%.-2THENRESUME4 
lotLSERESUME3o3 
3020 PRINT'ERROR':END 
3040 RETURN 
4000 IFINT(ET/10)-ET/IOTHENV-V+1:008 
u6S000 
4003 CLS:LOCATE3.1:PRINT"Stag• l'ItT 
:LOCATE3,2:PRINTESI:OOSUa5000 
4003 ERASEA'0 
4010 AP.P:IFINT(ET/31-ET/3TH[NP-16LB 
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TO ~ 
21?0 PRINT" 	monte: la r?ssette le contenrnt."1PR.INT 
2190 PRINT" et mettez le ma?netoPhone en LECTURE" PRINT 
2200 P.ESTOPE 40.^RERD 01$:PPII47QI$ 
2210 CONSOLE-1 - LOCATE 0,24•FOR I-1 TO 7,PRINT!NEXT I 
2220 RS=INVEY$IF R$="" THEN 2220 ELSE R=ASC(PE) 
2230 IF A=2 OR R=12 OR A=42 THEN 2290 
2240 IF R!>32 THEN 2220 
2259 1JPEN"I",f►1,"GASB AMIS" D=0 CONî0LE 23,24,0.0 COLOR O!LOCATE 8.24 
2260 IF EOFr1) THEN 2280 ELSE D=D+1 
2270 INPUTN1,1$(D),P$(D' PRINTD,Nsr0) COTO 2250 
2280 CLO3E1 NF$="FICMEM" 
2290 CONSOLE 0, 24 RET'JPN 
2.30? , 
2310 COLOR 4,4 - CLS'BOXF (0,7)-(39,13)" "•p,4 COLOR 4 
2320 LOCATE 0,14•PPINT" Povr pnre9isrrer lPa Fiches creees"+PRINT 
2330 RESTORE 50:RERC 0IS!PRINTQQI$,PRINT 
2?40 RESTORE 40•PEA0 OI$ PRINTOIS 
23350 CONSOLE „ 1:LOCATE 0,24 FOR 1=1 TO 7 PRINT NEXT I 
2360 P$="" P$=INKEY$'IF R$=" THEN 2360 ELSE A=RSC(RS) 
2370 IF A=2 OR A=12 OR A=42 THEN M=1GOTO 2400 
2380 IF R!>32 THEN 2360 
2390 OPEN"0,',N1,"CRSS:RMIS":NM$-"01!YERT" 
2400 CONSOLE „ 0,0!PETUPN 
2410 IF NM$<>"" THEN CLOSEI 
2420 IF D=0 THEN 2590 
2430 COLOR 4,4:CLS•BONF (0,7>-(39,13)" ",0,4-COLOR 4 
2440 LOCATE A,14 PRINT" 	Pour enregistrer le fichier"'PRINT 

2450 PRINT" 	Montez "re cassette 'FICHIER'" 'PRINT 
2460 RESTORE 50•REAE OIs PRII4TOlS-PAINT 
2470 RESTORE 40'PERO OI, PRIHTOIS 
2480 COtISO1.E,,1'LOCATE 0,?4•FOR 1-1 TO 7!PRINT,NEXT I 
2490 R!.""-P$-INKEY$ IF P3-"" THEN 2490 ELSE A-ASC(R$) 
25(30 IF A'2 OP A-12 OP A-42 THEN 2380 
2510 IF R<'32 THEN 2490 
2520 OPEN"O",N1,"CASSRMIS" 
2530 FOR CX=1 TO ( 
2340 IF NY C4)="" THEN 2550 
250 PPINTOI,N$1CX).P9`CX *' 
256n NEXT CX 
2570 CLOSEI'GOTO 2430 
2580 COttSOLE , •OwCLS'COL0P O'END 
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2110 BOXF! A . I72)-'71 , 188 ), r 1 ; BOXF( 120, 
172 )-( 199. 188 "C2 ; BOXF(248, 1 7 2)-(319 , 188 ), 
C3' CO1 0R 0.6 
2120 LOCATE 4,22 PRINT"RAZ":•LOCATE 18, 
22 PRINT"ENTREE",'LOCATE 36,22:PRINTCHR$( 
94); 
2130 PSET (X,22)" ",3 LOCATE X,22,1 
2140 PE71_!RI4 
2130 ' 
2160 COLOP 4,47CLS BOXE <A,7)-39,13>" ", 
0,4'COLOR 4' 	CHPR(EMEHT Ni FICHIER 
2170 LOCATE 0,14'PRINT" 	Pour cI rgtr 
It fichier 'PMIS'PRINT 

B ASES 	
i:' r u.nrl 	 r:, . (,r: I- 1 ru 

 5 	 11,• GOSUB 66n 

, 
C:ALI. HCHAR(_ 1,4.r ' :'I:l~ NILI'W 
'r=J1  

I• f)-• FOR J=I 10 C. S1CP -1 	 21 5(1 FOR L=1 TO X 
lr•9•:• H=41-11-D 	 2160 M(L)-N(t_ , •M(t - I) 
lI-WO IF H..26 (HEN lllrl ELSE 114? 	 ^!70 NEY.r L 

Voici un petit programme qui va vous faciliter la vie pour  
!a programmation en langage machine... ou toute autre 
activité. Il vous permettra d'effectuer tous les change- 

11.-' 	1+- (I 	J> 	D 
"''" rA`-`- "`"AR" • 4'"4t 	t,1), 

W=M(1--1) 
r(, GOTO 80 
2210 REM 

ments de base (2 à 36) ainsi que les quatre opérations. 
1! ::• t 	rIL' X T 	J 
116., 	Zs -"EN 	IU SE 	"ASTI<s((.) 

2^^O CALL CLEAR 
'2 	'f) PRINT 	" 	 DIVISION" 

Eric GESZKA 
117n FOS. P=1 	To LEN(Z$) 
1180 CALL FICIIR(Y,4+F(+2+PASCSEGScZs.P.t))) 

224".) PRIM( 	' 
2250 PRINT 	:::: 

119'.' 	NEXT 	P '260 	INPUT 	" r.OME3IEM DE NOMEF.'E - 	. 	:Y 
1200 	IF 	t'!.53 THEN 	1261. 2270 FOR L=1 	TO X 
1210 	IF MC=O THEN 	1260 2200 	INPUT 	• 	':NS(L) 
1220 PRINT 	•' 	EST LE RESTE" 2290 NEXT L 

. 1. 1 CALL CLEAR 
.:_O CALL SCREEN'2) 
270 FOR T=1 TO 12 
240 CALL COLOR(T.16,1) 
250 NEXT T 
260 PRINT " 	+w++•+++w•*w+*++n+++•• 
270 PRINT " 	• 	 +' 
280 PRINT " 	w 	BASES 	w" 
290 PRINT " 	* 	 ►  
300 PRINT 	•►.++sw++s+w•+r.w+s+•' 
310 PRINT 	•••.. 
320 FOR F'=I TO 500 
330 NEXT P 
340 DIM R(100).R$(100),G(100).N(100).H(100).NS(100. 
351) CALL CLEAR 
360 PRINT "••+•+:•ww.w++.+w+w•++ow+*.*+•• 
370 PRINT "+ 	 *" 
380 PRINT "+ 1 => CHANGEMENT DE BASE • :"* 2 
ADDITION EN BASE B •"c"+ 3 =. 
SOUSTRACTION 	+" 
390 PRINT "• 4 =- MULTIPLICATION 	+":"• 5 =. 

DIVISION 	 •'•n•'+ 6 
FIN DE TRAVAIL 	• 
400 PRINT "+ 7 -.' UTILISATION 	 s.. 
410 PRINT "+ 	 ••, 
420 PRINT "*++*+**.++++•*++•+++++++•+••':::::: 
430 CALL 1:EY(0,V,ST) 
440 IF ST=O THEN 431) 
.350 IF (F'<49)+(} >55) THEN 430 
460 IF K=51 THEN 47') ELSE 490 
470 CALL SCREEN(4) 
480 LOTO 500 
.100 CALL SCREEN(K-43) 
r)0 ON K-48 LOTO 510, 1310, 1600, 1920, 222Cj. 2540, 2560 
':10 CALL CLEAR 

'0 REM 

	

PRINT " 	CHANGEMENT DE BASE" 

	

l PRINT '• 	------------------- 
?PRINT :.. 
O INPUT "NOMBRE : ":As 
PRINT 
INPUT "BASE DE DEPART : 

!0 IF C<2 THEN 580 
•)O PRINT 

'.!0 INPUT "BASE D'ARRIVEE : 
Z0 IF B<2 THEN 610 
0 PRINT 

GOSUO 660 
,'U LOTO 830 

) IF C>10 THEN 750 
,70 FOR I=1 TO LEN(A$) 
>80 R(I)=VAL(SEGS(AS,LEN(A$)-I+1,1)) 

NEXT I 
700 FOR J=1 TO I-1 
710 G(J)=R(J)+(C"(J-1))+G(J-1) 

NEXT J 
W=G(I-1) 

I., RETURN 
750 FOR 1=1 TO LEN(AS) 
760 RS(I)=SEG$(AS.LEN(AS)+I-I,1) 
770 IF ASC<R$(I)),64 THEN 810 
780 R(I)=VAL(RS(I)) 
790 NEXT I 
800 LOTO 700 
810 R(I)=ASC(R$'I))-55 
820 LOTO 790 
830 X=w 
840 FOR. I =0 TO 100 	 ' 
85(~ Q=INT(W/B) 
860 R(I)=W-0*B 
870 W=O 
88r) IF 8;Q THEN 900 
890 NEXT I 
9%-o FOR J=0 TO I 
910 IF R(J).9 THEN 950 
920 R(J)=R(J)+48 
930 NEXT J 
940 LOTO 970 
950 R(J)=R(J)+55 
96'., LOTO 930 
970 PRINT : 
980 IF Y.<>49 THEN 1010 
99"1 PRINT " ":AS;" EN BASE";C:: 
lofj0 PRINT " 	 EST EGAL A 	..... 
1010 IF 0:9 THEN 1040 

1240 MG0 	 2310 INPUT "QUELLE BASE ' ": C 
125i' GOTO 030 	 2320 IF C<2 THEN 2310 
1:.60 PRINT 	 -330 PRINT ::N$(It  
(270 INPUT "autre calcul O/N " ":XX.s 	 :340 FOR L=2 TO X  
I200 IF XXS=•'N" THEN 350 	 2350 PRINT "/:NS(L): • 
1290 GOTO -00 	 2360 NEXT L 
1 3iifa REM 	 2370 PRINT ' _ ... 
1310 CALL CLEAR 	 2380 6=10 
1320 PRINT •• 	 ADDITION" 	 2390 FOR L=1 TO X  
1330 PRINT " 	 --------": •. 	 2.00 A$=N$(L)  
134o INPUT "COMBIEN DE NOMBRES " : ":X 	2410 GOSUB 660 
1350 FOR F=1 TO X 	 2420 N(L)=W 	 0 
1360 INPUT =i 	':N$(F) 	 2430 NEXT L  
1370 NEXT F 	 2440 M(0)=I 	 ~0 
1780 PRINT 	 2450 M(1)=1 
1390 INPUT "QUELLE BASE ? :':C 	 2460 FOR L=2 TO X 	 1a, 
1400 IF C<2 THEN 1390 	 2470 M(L)=N(L)+M(L-1) 	 •~( 
1410 PRINT ::N4(1); 	 2480 NEXT L 
1420 FOR L=2 TO X 	 2490 MO=INT(N(1)/M(L-1)) 
140 PRINT "+";NS(L): 	 2500 MC=N(I)-MO+M(L-1) 
1440 NEXT L 	 2510 8=C 
1450 PRINT "~ .... 	 2520 W=MO 
1460 8=10 	 2530 GOTO 830 
1470 FOR L=1 TO X 	 2540 END 
1480 As=NE(L) 	 2550 REM 
1490 GOSUB 660 	 2560 CALL CLEAR 
1500 N(L)=W 	 2570 PRINT " 	 UTILISATION" 
1510 NEXT L 	 2580 PRINT " 	 -----------":::: 
1520 M(0)=0 	 2590 PRINT " 1) CE PROGRAMME VOUS PERMET DE CONVERTIR UN NOMBRE D' 	UNE BASE OU 
1530 FOR L=t TO X 	 ELCONOUE DANS 	UNE AUTRE BASE" 
1540 M(L)=N(L)+M(L-1) 	 2600 PRINT " OUELCONOUE.":: 
1550 NEXT L 	 2610 PRINT " Exemple : 	 'OUELLE EST LA VALEUR EN 	BASE 2, 
1560 B=C 	 DE 22 ECRIT EN 	BASE 10 2'S' 
1570 W=M(L-1) 	 2620 PRINT 
1580 GOTO 830 	 2630 PRINT " REPONSE : 	 NOMBRE : 22 	 BASE DE 
1590 REM 	 DEPART : 10" 
1600 CALL CLEAR 	 2640 PRINT " 	BASE D'ARRIVEE : 2 ". 
1610 PRINT " 	SOUSTRACTION" 	 2650 PRINT '• 	22 EN BASE 10 	 EST EGAL A 	 11110 EN 
1620 PRINT " 	------------" 	 BASE 2 " 
1630 PRINT :... 	 2660 GOSUB 2950 
1640 INPUT " COMBIEN DE NOMBRES ? :":X 	2670 PRINT '• C'EST A DIRE DUE PAR 	DIVISION SUCCESSIVE NOUS 	OBTENONS 22 
1650 FOR L=1 TO X 	 =0+1*2^1+1+2^2+ 1.2'3+1+2-4" 
1660 INPUT " => ":N$(L) 	 2680 PRINT 
1670 NEXT L 	 2690 PRINT " IL EST POSSIBLE OUE DES 	LETTRES APPARAISSENT 	Exemple:' 
1680 PRINT 	 2700 PRINT 
1690 INPUT "QUELLE BASE ? ":C 	 2710 PRINT " 	NOMBRE : 1463 	 BASE DE DEPART : 10 	 BASE D'A 
1700 IF C<2 THEN 1690 	 RRIVEE : 12" 
1710 PRINT ::N$(1); 	 2720 PRINT 
1720 FOR L=2 TO X 	 2730 PRINT " 	1463 EN BASE 10 	 EST EGAL A 	 AIB EN BA 
1730 PRINT "-";N$(L); 	 SE 12 " 
1740 NEXT L 	 2740 GOSUB 2950 
1750 PRINT "_ .... 	 275C) PRINT " EN EFFET UN NOMBRE EST FOR- ME DE CHIFFRES, EN BASE 10 NOUS AVONS 
1760 0=10 	 10 CHIFFRES 	0,1,2,...,9." 
1770 FOR L=1 TO X 	 2760 PRINT 
1780 A$=NS(L) 	 2770 PRINT " OR POUR LES BASES SUPERI- 	EURES A 10, IL Y A PLUS DE 10 CHIFFRES 
1790 GOSUB 660 	 " 
1800 N(L)=W 	 2780 PRINT " EX: EN BASE 12 	 0,1,2,3...,9,10.11'• 
1810 NEXT L 	 2790 PRINT 
1820 M(0)=0 	 2800 PRINT " 10 ET 11 ETANT PRIS ICI 	POUR DES 'CHIFFRES• ET NON POUR DES NO 
1830 M(1)=O 	 MDRES." 
1840 FOR L=2 TO X 	 2810 GOSUB 2950 
1850 M(L)=N(L)+M(L-1) 	 2820 PRINT " IL FAUT DONC UNE CONVENTION D'ECRITURE CAR CES CHIFFRES N'EXISTENT 

1.' 1860 NEXT L 	 PAS." 
1870 I1(L-1)=N(1)-M(L-1) 	 2830 PRINT 
1880 B=C 	 2840 PRINT " A => 10, B => 11. C =ï 12. 	D -> 13 ......... Z => 36" 
1890 W=11(L-1) 	 2850 PRINT 
1900 GOTO 830 	 2860 PRINT " DANS VOTRE IMAGINATION 	AID => 10.1.11 ET SURTOUT 	PAS A 10111 
1910 REM 	 •" 
1920 CALL CLEAR 	 2870 PRINT 
1930 PRINT 	 MULTIPLICATION" 	 288(, PRINT " IL EST EVIDENT OUE LES 	NOMBRES QUE VOUS ALLEZ EN- TRER NE DEV 
1940 PRINT 	 --------------" 	 RONS PAS AVOIR 	DE CHIFFRES DE" 
1950 PRINT :... 	 2890 PRINT " VALEURE SUPÉRIEURE A CELLE DE LA BASE SOUS PEINE O'ER- REUR DE CAL 
1960 INPUT "COMBIEN DE NOMBRE ? : ":X 	CUL ' 
1970 FOR L=1 TO X 	 2900 GOSUB 2950 
1986 INFUT 	:N2(L) 	 2910 PRINT " 2),3),4),5) PERMETTENT LES 4 OPERATIONS +•-,+,/(av(c ret') DE NOM 
19911 NEY. r 1. 	 ORES ENTIERS DIR ECTEMENT DANS" 
21)00 PRIt1T 	 2920 PRINT " UNE BASE DONNEE SANS FAIRE LE PASSAGE PAR LA BASE 10" 
2010 INPUT "QUELLE BASE 	. ":C 	 2930 GOSUB 22950 
2020 IF C12 THEN 2010 	 2940 GOTO 350 
2030 PRINT ::r) (1): 	 2950 PRINT 
2040 FOR L=2 TO X. 	 2960 PRINT " appuyer sur une touche 
2050 PRINT "..";N$(L): 	 2970 CALL KEY(O•U,S) 
20)6') NEXT L 	 2980 IF S=0 THEN 2970 
_•r'70 PRINT '=" .... 	 2990 CALL CLEAR 	 ■ 
208': 6- 1(, 	 30UO RE TIIRV 
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))FPTHENP•0EL$EP-I:GOT010 
•1020 GOT02050 
SOOJ FORK-1T0450:NEXT:RETURN 
6')00 IFRUD(1)<RMTHEN22O2 
6010 D%-RND(1)*4:N%-INSTR(AS(D%),CS) 
:IFN%-0THEN2202 
6020 BEEPI,Z:Z%•D%f8.4:CIRCLE(N%*6-6 
,ZT.),3:8EEPIO,2 
6022 FORF-0T07:OOSUB2800:NEXT 
•025 LINE(N%.6+3,Z%)-(18.Z%):FORS-49 
T060:BEEPS,I: NEXT :IFD%-Y'THEN23OO 
6030 LOCATE3,DX:PRINTRIGHTs(At(DX),1 
3);:GOT02202 
7000 CLS:FORI.OTOIO:LOCATERND(1)s19, 
RND(I)04:PPINT's':BEEP30-I,1:NEXT 
7010 Ate••Star-Nar':FORI-OTO3:FORJ-IT 
OLEN(A*):L0CATE3w(I.1)-7.6,I 
7020 PRINTLEFTS(AS,l)1:NEXT:FORL-149 
T0160:DEEPL-I*50,1:NEXT:NEXT 
7030 00SU83000:CLS:PRINT'Hl9h score 
:'IPE:PRINT'P..cordean : •INR• 
7040 PRINT 	IC) Copyrl9ht':PRINT'B 
ur9S11•r.  Yves 841 
7050 GOSUB5000:00SU95000:RETURN 
4000 CLS:PRINT:PRINT'4f Valss.aux 
IVI'*1.1 
8010 FOR3-1T02:F0R$-49T060:8EEPS,1:N 
EXT: NEXT: 006083000: RETURN 
10000 DATA49,2,0,1,60,2,49,2,70,2,0, 
3, 37, 2, 44, 2, se, 2, 49, 3, 0,6 
15000 DATA•0,0,&0,32,32,36,36,36,'0 
,0,222, 0, 0, 252, 0,0','O,0,252,0,0,252 
,0,0• 

j-07 
13010 DATA •0,0,240,16,16,144,14.7,14 
4','36,36,36,36,36,36,36,36' 
15020 DATA60,32,32,36,36,32,32,60, 
240,16,16,144,144,16,16,240" 
15030 DATA' 144, 144, 144,144,144,144,1 
44,144•,'36,36.36,32,32,60,0,0' 
15040 DATAO,0,252,0,0,252,0,0,'0,0 
,252,0,0,252,0,0' 
15050 0ATA144,14.1,144,16,16,240,0,0 

15100 DATA0,124,64,64,76,72,72,72', 
252,0,0,252,0,0,124' 

15110 DATA0,252,0,0,252,0,0,248,'O 
,248,8,8,200,72,72,72' 
15120 DATA72,72,72,72,72,72,72,72, 
64,64,76,72,72,76,64,64' 
15130 DATA0,8,200,72,72,200,8,8,'7 
2,72,72,72,72,72,72,72' 
15140 DATA'72,72,72,76,64,64, 124,0, 
124,0,0,252,0,0,252,0' 
15150 DATA '248,0,0,252,0,0,252,0 ,:7 
2, 72, 72, 200,£ i, 0, 248, 0' 
15200 DATA237,l28,17.8,156,144,l44,1 
44,144',252,0,0,252.0,0,252,128' 
15210 DATA•232,0,0,252,0,0,232,4',•2 
52,4,4,228,36,36,36,36' 
15220 DATA144,i44,144,I44,144,144,1 
44,144','120,156,144,144,144,144,156 
,128' 
15730 DATA'4,228,36,36,36,36,228,4', 
'36,36,36,36,36,36,36,36' ' 
15240 DA1A144,144,144,144,136,128,1 
28,252','128,232,0,0,252,0,0,252' 
15250 DATA'4,252,0,0,232,0,0,232,'3 
6,36,36,36,220,4,4,252' 
15500 DATA42,29,56,28,57,28,50,20,59 
,28,60,28,61,28,62,28,63,28 
15510 DATA64,27,76,29,77,20,66,26 
16000 DATA30,31,51,30,60,30,69,31,54 
,31,34,30,35,20,56,27,63,27,64,20 
16010 DATA63,30,65,31,44,27,45,26,46 
,25,75,27,74,2•,73,25,66,27 	■ 
16020 DATAI ,3,5,7,5,3,1,3,5,7 
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LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 

L'AIGLE D'OR 

...sur ORIC /ATMOS 

®0 
A _ v o 

ORDINATEUR FAMILIAL TI 99/4 

TEXAS INSTRUMENTS 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

Rien ne m'intéressait l'autre 
jour, à la télévision. Sur le 
point de prendre un roman, je 
me dis : "mais j'ai mon film, 
mon dessin animé". Je n'ai 
toujours pas trouvé le secret 
de l'Aigle d'Or. Le temps de li-
re la cassette et je me retrou-
vâis chez le marchand en 
train de monnayer mes piè-
ces contre des bricoles indis-
pensables à qui veut tenter 
l'exploration des 63 pièces du 
château remplies de chaus-
se-trappes divers : corde, tor-
che, pied-de-biche, eau de 
jouvence, etc... 
C'est avec angoisse que je me 
retrouve à la porte du château 
mystérieux. Je dis "je", car je 
me vois sur l'écran, en pour-
point, chaussé de bottes. Et 
j'avance, je recule, je me tour-
ne, je saute, je m'assoies. 
C'est là, entre autre, un des 
points forts de ce jeu : se voir, 
comme par dédoublement, 
déambulant dans les salles 
de ce château. Et j'aime au-
tant vous dire que .lorsque 
vous vous découvrez étendu, 
les bras en croix, au fond 
d'une oubliette, ça vous fait 

un choc. Et si vous mourrez 
d'inanition, ou percé par une 
flèche traitresse, ou attaqué 
par les chauves-souris et que 
vous vous retrouvez devant 
votre propre tombe, au clair 
de lune, là également vous 
marquez un temps, le temps 
de déglutir avant de vous re-
lancer courageusement à la 
recherche de l'Aigle d'or. 
Beaucoup d'astuces sont né-
cessaires. Il faudra démas-
quer les passages secrets et y 
ramper, boire ou ne pas boire 
les fioles rencontrées, se diri-
ger à tâton dans les salles 
obscures, forcer des portes 
et des coffres, échapper aux 
herses et aux flèches, éviter 
les oubliettes et décrypter les 
messages. Bref, voilà une 
cassette qui vaut son pesant 
d'or et qui servira longtemps, 
très longtemps. 
Inutile de vous dire de dresser 
un plan minutieux des salles 
où vous passer et de ne ja-
mais abandonner les recher-
ches. 
Ah, j'allais oublier... la touche 
Q pour suicide... 

D. VERRIER  

Vds ORIC 1 48K + Peritel + ass./ 
Dess. + Forth avec manuel +50 
prgs+revues+ livres : 3500E J.L 
AMBROISE, 53 chemin du Per-
reux 94400 VITRY SUR SEINE 
Tél. : 681.18.54. 

VENDS SHARP PC 1500: 1200 F 
+ CE 150 (imprimante) : 1200 E + 
CE 159 (8 Ko RAM protégée) : 
700 F + CE 153 (tablette graphi-
que) : 900 F + papier + stylos + (i-
vres + malette : le tout 4600 F 
VENDS réf. Manual APPLE ll 
(U.S.) : 150 F CHERCHE contact 
APPLE Il Région Val d'Oise. Joël 
LEMOINE, 2 rue A Leyge, Bat 28, 
Esc.02, 95340 PERSAN. 

VENDS ZX 81 + 16K + clavier mé-
canique Memotech + interface 
sonore + 10 K7 jeux + 3 manuels 
pour 1400 F. (moniteur TV PAL né-
cessaire). VENDS SHARP PC 1211 
+ imprimante + manuels : 900 F 
Monsieur RICCARDO, Tél.: 
962.43.87 (le soir) 

VENDS TRS 80 MC 10 (12/83 neuf) 
+ mémoire 16Ko + cordon ma-
gnéto + Peritel + Alimentation + 
programmes. Prix : 1500 F. C.SA-
DOUN, Tél. : 430.70.68. 

VENDS HP 41 Bon état + module 
X fonction + module X mémory 
Valeur 3500 F Vendu 2500 F 
Christophe LEFEBVRE, "La Ro-
che" CIVRIEUX DIAZERQUES 
69380 	LOZANNE. 	Tél.: 
843.10.28. (après 20 H). 

VENDS FX702 P (2/84) + int. Ko 
(1/83) 1.400 F + "LA CONDUITE 
DU FX" + 10 programmes FX + ai-
merai recevoir renseignements 
sur les sorties commutables du 
T199/4A (RS 232C ou manettes) 
retour doc. assuré. Fabrice VOA-
RICK, 52 allée de la Robertsau 
67000 STRASBOURG. Tél.: (88) 
35.69.63. (après 19 H) 

Vds mod. de jeux pour T199/4A, 
Parsec : 200 F + TI Invaders : 
200E ou350Fles2. Ou Ech. les2 
ctre Mod. B.E + manuel. M. DE-
LESTREZ 4 rue Grisson 62210 
AVION. 

Ch. HEBDOGICIEL NO 1, 2, 5. 6, 8, 
9, 10, 11, 12, 14 et pgrs en is genres 
pour éch. éventuels. Alain DUPUY 
Tél. : 525.34.18. 

Vds APPLEII + 48Ko (81) + lect. 
disk (83) + mon. Prince 2 pouces 
(coul. Ambré) 1983 + nbrs prgs 
(util. et jeux) : 9800 F. Dominique 
RAGNEAU 38 bis ay. Rouget de 
l'isle 76610 LE HAVRE Tél. : (35) 
47.39.04. 

Ech. Pgrs pour FX 702P et ATARI 
400. retour assuré. Tél. : (35) 
46.37.96 ou (35) 44.60.55. 

Ch. pour Club info. d'un lycée logi-
ciels pour APPELII 48 Ko. Mlle 
CHANUDEAUD 161 rue des Pyré-
nées 75020 PARIS. 

Vds pour TI99/4A : mod. CAR 
WARS, CHASSE AU WUMPUS, 
MASH ET JEU d'ENTREPRISE + 
1 K7 de 20 pgrs : 550 F. Patrice CO-
LIN 19 rue Gal Patton 54370 ES-
SEY LES NANCY 
Tél. : (8) 329.38.47. 

Ch. mod. TI EXTENDED BASIC+ 
Manuel J. Pierre RICAUD 32 rue 
Albert Thomas 75010 PARIS. 

Vds MATTEL Intelevision the + 11 
K7 : le tt 2500 E. ou la console + 1 
k7 : 1090 F Laurent LETHON 90 
rue Jeanne d'Arc 75013 PARIS. 
Tél. : 583.12.93. 

Vds console CBS (11/83) + 3 K7 + 
Adapt. antenne : 2500 F Olivier 
AZOULAY 8 rue Centrale 69290 
CRAPONNE Tél. : (7) 857.28.03. 
(ap.17 H) 

Vds ATARI 2600 + 24 K7 + man. à Vds pour ZX 81 : carte sonore BI- 
levier + man. à touches + man. PACK SON, 3 canaux + bruit, am- 
Rotatives. Le tout 5000 F. M. DU- pli et H.P. Intégré, programmable 
MINY Chemin des Ecus 59600 en Basic : 250 F. Cartes 8 E/S : 
MAUBEUGE Tél. : (27) 62.20.26. 200 F. 0 SAVE ext. + log. (16K et 
(ap. 17 H) 84K): 150E 300 prgs (30 F piè- 

ce) Util. Gestion, Jeux. D. METI- 
Vds SHARP PC 1500 + CE 150 VIER 	177 	rue 	Diderot 	94500 
(imp.) + stylos + papier. Px à dé- CHAMPIGNY/MARNE. 
battre Hervé ANGLADE Tél. : 882.13.93. (le soir). 
Tél. : 969.26.46. 

Ch. pour T199/4A mod. B. E :500F  
Vds ZX 81 + Extl6K + K7 + ma- prgs pour Tl parus ds HEDBO. n°1 
nuel d'inst., d'util. et de prgs. the : à 8. Eric DAURIS 13 rue Héléne 
900 F. J.C. CAUCHY 67 rue de la Boucher 	17300 	ROCHEFORT 
Colonie. 	75013 	PARIS 	Tél. 	: Tél. : (46) 99.87.46. 
580.41.01 ou 426.18.98 (le mer- 
credi). Vds ZX 81 + Ext 16K + 4 livres +3 

K7 : 800 F ECREPIN 3 allée Boris 
Vds 1199/4A (12/83) + manuel Vian 93870 PIERREFITTE 
d'util. + PARSEC + MUNCH MAN Tél. : 827.87.22. 
+ cordon magnéto + livres pour 
TI99 + dvs Prgs :1800 F Eric BAR- 

Directeur de la Publication - BET 5 rue des Vergers 67120 
Rédacteur en Chef DORLISHEIM Tél.: (88) 38.58.56. Gérard CECCALDI (le soir). 

Directeur Technique : 
Rech. Manuel pour HP38E M. LE- Benoîte PICAUD 
VALLET VAUX LES HUGUENOTS Responsable Informatique: 
78140 AUBERGENVILLE Tél. 	: Pierric GLAJEAN 
095.63.15. Maquette : 

Ch. pour TI99/4A, ttes ext. ou pé- Christine MAHÉ 

riph. Envoyer liste et prix à M. Dessins: 
BELMESSIERI, LE PUISAI 73240 Jean-Louis REBIERE 
SAINT GENIN SUR GUIER Éditeur: 

SHIFT ÉDITIONS, 
Vds pour SHARP PC1251 ou 1245 27, rue du Gal-Foy 75008 PARIS 
ou 1401 : imp. + interf. K7 SS Gar.: 

Publicité au journal. 600 F pour DRAGON 32 : DON- Distribution NMPP. KEY KONG : 100 F., GOLF : 100 F. Commission paritaire en cours. DRA MULTIFICHIERS EN FRAN- 
NO R.C. 83 B 6621. CAIS (700 Kches,13 zones) avec 

livret fres : 100 F Alain MEYER 45 Imprimerie: 
rue C. Bernard 75005 PARIS. DULAC et JARDIN S.A. EVREUX 

CONSOLES ET ACCESSOIRES: 
Ordinateur familial TI 99/4 
Modulateur SECAM 
C. bk trqrson rragnhto edsct!e5 
Pare manettcjeux 
M xgn(to-ea%sc•ttes compatible 
TEXAS/KADIOtü ave* cible dc Ir,1son. 
MaqWtto-eassettcs compatible TEXAS 
marque LANSAY .tvec câble de Ii.rson 

•PÉR1PE•tER1OUES : 
'Urut(• urtlgrcc dc disquettes 
'Unit(• extérieure de disquettes 
•C.trtc extension mémoire 37 K 
•Carte P. code 
.UCSD Ri,c;rl Compiler 
'UCSD f cal Linker 
•UCSD Risen! Editor 
*Irnprîm,atr• TI 99/4 p: +r rrWtrorüx 

PROGRAMMATION SUR DISOUETTES : 
'Frcfiu r d idres%f•s 
'Ardt•;+ I. piogr+rnm!tton 2 
'Alr1c .i In pro9r.irnflnal:Or1 3 

lnc•ur .+ernbl! ur 
'N 8.: il est n(ccs rrr de r)o.4'de'i 
le btiriu'r r)'Pr,((•nvcm il 1P 1200 et 
le contr(,It•ur 

PROGRAMMATION 
Manu(.! (lueur .i,:rrWhL1 ur 
• MINI M(MOR'( ivec liait(• sur 
E';nqi.+lrorI ,cu f,rngaqt assrmb!r•ur 

• iii moire extcnslOr 32 K cxt(•ncurc• 
• 111OGO II 

(t•xU ri'.rpn 37 K mdisperlsablel 

ORGANISATION 
r ;r• I (fnimuvt 
.tl rI httuer 
r n r.+pports 

..•.tus 

nrW10C 

5,t()DULES EDUCATION 
. . ! •n-5lJl)5lf,1, ti'Irt 

tu t ti - Sub•,I,,itrr)n II 

,." p,1, 5or intime 

I .,rIy Ke's(hrtt) 
Metteur rnulhpbc .If r'in 
Mulup6r.mon 
Mi,'.( M.+kef 
A.').• ;r In prnrlr,unrn,drt tI  

PRIX TTC 
790.00 
500.00 
170.00 
710.00 
496,00 

350,00 

7.080.00 r 
3 500,00 1 1 

190.00 [ 1 
1800.00 rJ 

600,00 [ J 
600,00 1 1 
600.00 1 1 

3.000.00 ( 1 

415.00 L1 
206.00 11 
706.00 (1 
500,00 1 1 

757,00 
550,00 

50~ I1 
1700.00 1 J 

/7 ;,00 r I 

/5.00 
752,00 
.1/5.00 
706,00 
415,00 
4 I',•00 

14/00 
1 41,00 

14/1)0 

15.00 
14/.00 
14 /,00 
14 /.00 
147.00 

704.00 
/5.00 

MODULES LOISIRS 
Connt•cI tour 

Munch Man 
Othello 
Parsec 
The attack 
Ti- rrivaders 
Jeux vidéo 
Jeux video 11 
Yahtcre 
Jeux R(•tro 
Jet t' R(•tro II 

NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 
• R,,tnur 

titi prr<,tr 7S),00 I 	i • tlopper 

• Dr rnr>n .11t.r<k 7',7.0U I 	1 • Star trt' k 

• M.+sh 7`.,7.00 1.1 • hi brcakt•r 

• liurgcr time 752.00 1 	1 • Trc,rurt• 
Il.rr 	ti 

PROGRAMMES MAGNARD: 
I_,r pon'(rI.itîa en I iIriç,us 
Orvru•urs PGCO - l'f'CM 

PROGRAMMES VIF( NATHAN: 
Carotte molloo •u!,t• 
Comp. tet milt 
Mots r volt/is vol. 1 
Moos r rorrti vol. 7 

PROGRAMMES COLLINS/TEXAS: 
Intro' .w TI 97/4 Ill 
lutrin! .w 11 7'!/4 (7I 
1 cs rit tin (IlJr', r)rti prr,gr,rmrr s 
dcjr•rrx 11) 
Lc', ten hr 	dr, projr,trnrncs 
(il•]eax 11I. 

MODULES ROMOX: 
Motor raisin'. 
Arltc.rtrr 
Hc•n picked 
Pr it l(('55 and troc 

MODULES FUNWARE : 
Rabbit Rail 
Drrvinq Dention 
Ambulance 
Saint Nick 
Ht•n 1 lotie' 

LIBRAIRIE TEXAS 99/4 : 
Édition SHIFr : 
Jeux et pruyr.rnnnet - Toinc• 1 
Jeux it progr.vnmt s - lotit'.' 7 
Jeux et pro(liantrncs - Torne 3. 

Ed. RADIO: 
Pr.+trqur du II 99/4 - Niveau I. 
f'ratitluc rlu Il 99/4 - Niveau 7 
50 pror(r,tttfrnc•s II 99 
luit r.ittorI 1a.+5ic 
Irnrtr.+Gtln ,+u fichier b.tstc 

EYROLLES: 
Conrluae (Iu ri 99/WILLARD 
Mutt II 99/4 A/CLYRAT 

P3.1.: 
xrrr itrs 1"'° 11 99/4 - r. IIVY 

A l'alfa+ Iie Ie 11 99/4 A -- J F. V I IAN 

Inter éclltions 
(flot) (;C)NNOF/\l 
I_ I'S (JI .11 ids c I.rssrr[uct di i jeu 
pour votre II 99/4 A 

• disponible en juin 

Nous tenons ' nous excuser auprès dc nom-
breux clients dc n'avoir pu honorer ou tarder .% 
expédier leur commande. 
Notre but est de vous permettre dans les mois a 
venir, de profiterau maximum de votre console 
TEXAS. 
Nous vous annoncons une mémoire 32 K exté-
rleurc qui vous permettra d'utiliser le LOGO Il. 
Porter le TI ' 48 K. c'est un bon résultat. 

............................. 

BON DE COMMANDE 
TARIFS AU 4/5/1984 

N.,in 

l4+'nU ni 

l ,,Jr II.••t.il 

Livraison des produits disponibles sous 8 Jours. 

147.00 n 
752,00 C1 
706.00 Cl 
252,00 [ 1 
147.00 U 
706,00 Ll 
147,00 [1 
147,00 1] 
141.00 LJ 
14/.00 
147,00 [J 

757.00 1 1 
757,00 LI 
757.00 I 1 
752.00 1 J 

99.00 LI 
99,00 	I I 

I /5.00 	1 I 
175.00 
175.00 	[1 
175.00 	II 

75.00 
	

Il 
75.00 
	

II 
/5,00 
	

II 

75.00 
	

IJ 

390.00 
390.00 
390.00 
390.00 

285.00 
285.00 
785,00 
285.00 
285.00 

15 5.00 
55,00 
55.00 

170,00 
70.00 
85.00 
95.00 
95.00 

90,00 
90.00 

17.00 

Ville 

(c•s p1).. '.1)111 rrtt)u,+td•, rl 1titiw•nf i'trr rn+)thlW% 

: 	stns prr,+wS 

Iiodwt% t)rs[+ott+blrs dins I.1 htrtfv tir' n,'' •,t1)tAti 	' 

en rn.u~as+n 

' 	Iahtgtdtron .wx fr,+n iii' [rrt It (llt),r+Itiil rit 
rit runrn,lndP polo Iles It yiur•1% I I0 

' 	IA1 C,1I A (At Cl11 
• (,',/61. bel Snnt-[icrnt.+n, 1(11)', l'1\H'I\ 
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